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10 Piehled rozpracovdni obsahu vzdélavdni v RVP do SVP

RVP Svp
Minimdlni pocet
Vzdélavaci oblasti a Celkem
hodin za studium | Pfedmét
obsahové okruhy
Tydné |Celkem Tydné |Celkem
Cesky jazyk 5 160 Cesky jazyk 8 256
Cizi jazyk 10 320 Anglicky jazyk 16 512
Maturitni semindr — anglicky jazyk 4 124
Spolecenskovédni 5 . Z&klady spolecenskych véd 6 198
vzdélavani
Plirodovédné vzdélavani 6 192 Z4klady pfirodnich véd 6 198
Matematické vzdélavani 12 384 Matematika 14 449
Estetické vzdélavani 5 160 Literatura 8 256
Vzdélavani pro zdravi 8 256 Vychova ke zdravi 8 256
Informatické vzdélavani 4 128 Z&klady KT 4 132
Vseobecné celkem 55 1760 74 2381
Ekonomické vzdélavani ) 96 Ekonomika 4 124
Hardware 5 160 Hardware 3 99
Praxe (1. rocnik) 2 66
Z&kladni programové vybaveni | 6 192 Operacni systémy 6 190
Praxe (3. ro¢nik) 1 32
Aplikacni programové vybaveni | 8 256 Aplikace na PC 4 130
Praxe (2. ro¢nik) 2 66
Pocitacovd grafika 8 256
Graficky design 2 60
Pocitacové sité 4 128 Pocitacové sité 4 124
Praxe (3. ro¢nik) 1 32
Programovdni a vyvoj
aplikact 8 256 Programovdni 8 256
Disponibilni hodiny 39 1248 Praxe (4. rocnik) 3 90
Praktickd cviceni 8 256
Odborné vzdélavani
34 1088 Odborné vzdélavani celkem 57 1813
celkem
Celkem 128 4096 Celkem 130 4162
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11 Uéebni plan

Kategorie a ndzvy vyuéovacich predmétu Pof: et qunm’Ch. Celk
vyucovacich hodin elkem
1. 2. 3. 4.
Povinné
Cesky jazyk a literatura 4 4 4 4 16
Prvni cizi jazyk 4 4 4 16
Zdklady spolec¢enskych véd 3 3 - - 6
Zd&klady prirodnich véd 4 2 - - 6
Matematika 4 3 4 3 14
Vychova ke zdravi 2 2 2 2 8
Zaklady IKT 2 2 - - 4
Maturitni semindr AJ - - 2 2 4
Praxe 2 2 2 3 9
Aplikace na PC - 2 2 - 4
Ekonomika - - 2 2 4
Hardware 2 1 - - 3
Operacni systémy - 2 2 6
Pocitacové sité - - 2 2 4
PocitaCovd grafika 2 2 2 2 8
Praktickd cviceni 2 2 3 2 9
Graficky design - - - 2 2
Programovdni 2 2 2 2 8
CELKEM 33 33 33 32 131
Nepovinné
Pfehled vyuiiti tydnu
Vyuka dle rozpisu uéiva 33 33 32 30
Odbornd praxe 2 2 2 0
Zimni kurz 1 0 0 0
Sportovné turisticky kurz 0 1 0 0
Projektovy tyden 1 1 1 1
Maturitni zkousky 1
Cas. rezerva 3 3 5 5
CELKEM 40 40 40 37
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12 Uéebni osnovy

12.1 Anglicky jazyk

Rocnik 1. 2, 3. 4.

Tydenni dotace hodin | 4 4 4 4

Celkem hodin za rok 132 132 128 | 120

Obecny cil predmétu

Vzdélavanim v anglickém jazyce pripravujeme zdky na aktivni zivot v multikulturni
spoleCnosti a vedeme Zdaky k ziskdni jak obecnych, tak komunikativnich kompetenci k
dorozumeéni v situacich kazdodenniho osobnino a pracovniho zivota. Pripravujeme
7Aky k efektivni UCasti v pfimé i nepfimé komunikaci v&etné pristupu k informacnim

zdrojum, rozsifujeme jejich znalosti o svété. Soucasné prispivdme k formovani osobnosti
74kU, ucime je toleranci k hodnotdm jinych ndrody, rozvijime jejich schopnost ucit se
po cely Zivot.

Vzdéldvdanim v anglickém jozyce sméfujeme k osvojeni takové Urovné
komunikativnich jazykovych kompetenci, kterd odpovidd minimdini Urovni B1 podle
Spolec¢ného evropskeho referencnino rdmce pro jazyky.

Charakteristika uciva

Vzdéldvdni v anglickém jazyce navazuje na Uroven jazykovych znalosti a
komunika&nich kompetenci A2 Spole&ného evropského referenéniho rdmce ziskanou
na ZS, vede Zdaky k prohlubovani komunika&nich kompetenci ziskanych na Z$ (znalosti
lingvistické, sociolingvistické, pragmatické) a sméfuje k osvojeni takové Urovné
komunikativnich jazykovych kompetenci, kterd odpovidd stupnici B1 Spolec¢ného
evropského referencniho rdmce.

Pro vyuku anglického jazyka se vyuzivd ndsledujicich jazykovych prostiredkd a funkci:

e feCové dovednosti,

jazykové prostredky a fonetika,

tematické okruhy, komunikaéni situace a jazykové funkce,

redlie anglicky miuvicich zemi a Ceské republiky.

Cile vzdélavani

Vzdélavanim sméfujeme k tomu, aby zaci dovedli:
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komunikovat v anglickém jazyce v riznych situacich Zivota, v projevech
mluvenych i psanych, na vieobecnd i odbornd témata; volit adekvatni
komunikaéni strategie a jazykové prostredky;

efektivné pracovat s cizojazyCnym textem, umét jej zpracovat a vyuzivat jako
zdroje pozndni i jako prostfedku ke zkvalitnovani svych jazykovych znalosti a
dovednosti;

ziskavat informace o svété, zvldsté o anglicky mluvicich zemich, a to i
prostrednictvim  digitdlnich  technologii, ziskané poznatky vyuZivat ke
komunikaci;

pracovat s informacemi a zdroji informaci v cizim jazyce v&etné internetu, se
slovniky, jazykovymi qj. cizojazyCnymi priruckami, vyuzivat tyto informacni zdroje
ke studiu jazyka i k prohlubovdni svych vieobecnych védomosti a dovednosti;
vyuzivat vybrané metody a postupy efektivniho studia anglického jazyka ke
studiu dalsich jozykO, pfip. k dalsimu vzdélavani; vyuzivat védomosti a
dovednosti ziskané ve vyuce materského jazyka pfi studiu anglického jazyka;
chdpat arespektovat tradice, zvyky a odlisné socidini a kulturni hodnoty jinych
ndrodU a jazykovych oblasti, ve vztahu k predstavitelim jinych kultur se

projevovat v souladu se zadsadami demokracie.

Vyukové strategie

Metody osvojovdni nového uciva:

metoda slovniho projevu (popis, vysvétleni, rozhovor, skupinovd diskuse);
metoda ndcviku dovednosti (poslech rodilého miuveino, prdce s obrazem,
Cteni, preklad, demonstrace, projektovd prace ukoncend prezentaci);

fixacni metoda (Ustni opakovani uciva, procvicovdni, praktické upeviovani

dovednosti, vypracovavani dilCich praci na dand témata).

K podpore vyuky jazyka pracujeme s multimedidlnimi vyukovymi programy a

infernetem, utvarime priznivé Skolni prostredi, rozvijime a vyuzivdme nabizené evropské

programy. Zapojujeme zdaky do projektd a navazujeme kontakty a spoluprdci mezi

Skolami doma i v zahranidi.

Pro motivaci z&kU k uceni anglického jazyka, pro jejich osobni zkusenost a pozndni

zivota v multikulturni spolecnosti organizujeme odborné jazykové pobyty a zahranicni

stdze.

Hodnoceni vysledku zako

Hodnoceni probihd pribéiné podle platného klasifikacniho fadu skoly ve stupnici 1-5.
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L4ci jsou hodnoceni takto:

po ukonceni lekce/tematického celku pisemné opakovdani formou testu (min.
50% Uspésnost);

pisemnd prdce (duraz kladen na obsahovou strdnku, dodrzovdni gramatickych
jevyl, pravopis);

Ustni zkouseni;

pri celkové klasifikaci zohlednovdani aktivniho a samostatného pristupu k vyuce
ciziho jazyka;

pfi hodnoceni klademe diraz na ¢tendrskou gramotnost Zak.

Pfinos predmétu k rozvoiji klicovych kompetenci

Predmét anglicky jazyk rozviji tyto klicové kompetence:

Kompetence k feseni problém{

porozumeét zaddni Ukolu nebo urcit jddro problému, ziskat informace potiebné
k feSeni problému, navrhnout zpUsob feseni, popfr. varianty feseni, a zddvodnit
jej, vyhodnotit a ovéfit spravnost zvoleného postupu a dosazené vysledky

volit prostfredky a zpuUsoby (pomUcky, studijni literaturu, metody a techniky)
vhodné pro splnéni jednoftlivych akfivit, vyuZzivat zkuSenosti a védomosti
nabytych drive

spolupracovat pri feseni problémU s jinymi lidmi (tymové feseni).

Kompetence k uceni

zndat moznosti svého dalsiho vzdéldvani, zejména v oboru a povoldni,

mit pozitivni vztah k u¢eni a vzdéldvani,

ovlddat rdzné techniky uceni, umét si vytvorit vhodny studijni rezim a podminky,
uplatnovat rdzné zpUsoby prdce s textem (zvl. studijni a analytické cteni), umét
efektivné vyhleddvat a zpracovdvat informace; byt ctendrsky gramotny,

s porozuménim poslouchat mluvené projevy (napf. vyklad, predndsku, proslov
qj.), pofizovat si pozndmky,

vyuzivat ke svému uceni rdzné informacni zdroje véetné zkusenosti svychijinych
lidi,

sledovat a hodnotit pokrok pfi dosahovani cild svého ueni, prijimat hodnoceni

vysledkd svého uceni ze strany jinych lidi.

Persondini a socidini kompetence

stanovovat si cile a priority podle svych osobnich schopnosti, zdjmové a

pracovni orientace a zivotnich podminek,
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e priimat a plnit odpovédné svéfené Ukoly,

e pracovat v tymu a podilet se na realizaci spole€nych pracovnich a jinych
¢innosti,

e podnécovat prdci tymu vlastnimi ndvrny na zlepseni prdce a feseni UkolU,
nezaujaté zvazovat ndvrhy druhych,

e piispivat k vytvdareni vstficnych merzilidskych vztah( a k predchdzeni osobnim
konfliktdm, nepodléhat predsudkim a stereotypUm v piistupu k drunym,

e reagovat adekvatné na hodnoceni svého vystupovdni a zpUsobu jedndni ze
strany jinych lidi, pfijimat radu i kritiku.

Komunikativni kompetence

e vyjadrovat se a vystupovat v souladu se zdsadami kultury projevu a chovani,

e UcCastnit se aktivné diskusi, formulovat a obhajovat své ndzory a postoje,

e dosdhnout jazykové zpUsobilosti potfebné pro komunikaci v cizojazycném
prostredi nejméné v jednom cizim jazyce,

e chdpat vyhody znalosti cizich jazykd pro Zivotni i pracovni uplatnéni, byt
motivovani k prohlubovdani svych jazykovych dovednosti v celoZzivotnim uceni,

e dodrzovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii,

e vyjadrovat se primérené k Ucelu jedndni a komunikacni situaci v projevech
mluvenych i psanych a vhodné se prezentovat,

e formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisemné podobé prehledné
a jazykové sprdvné,

e dosdhnout jazykové zpUsobilosti potiebné pro pracovni uplatnéni die potreb a
charakteru prislusné odborné kvalifikace (napf. porozumét béiné odborné
terminologii a pracovnim pokyndm v pisemné i Ustni formé)

Obcanské kompetence a kulturni povédomi

e podporovat hodnoty mistni, ndrodni, evropské i svétové kultury a mit k nim

vytvoren pozitivni vztah
DigitdIni kompetence

e ovlddat digitdini technologie, véetné ndstroju z oblasti umélé inteligence

e ziskAvat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitdaini
obsah v rbznych formdatech v osobni &i profesni komunité.

Pfinos predmétu k aplikaci prufezovych témat

Do vyuky anglického jazyka zasahuji v rzné mite viechna prifezovd témata z RVP.



MULTIMEDIA: 2025/2029

1. roénik, 4 h tydné, povinny, 132 hodin

PomUcky:
Slovnik prekladovy, vykladovy, Cb-pfehrévac, dataprojektor, PC, mobilni

telefon, online verze ucebnice

Recové dovednosti, 40 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

porozumi skolnim a pracovnim
pokynUim

Cte s porozuménim vécné i jazykové
primérené texty,

orientuje se v textu

vypravi jednoduché pribéhy, z4zitky,
popise své pocity

pronese jednoduse zformulovany
monolog pred publikem

prelozi text a pouzivd slovniky i
elektronické

pozAddd o upresnéni nebo
zopakovdni sdélené informace,
pokud nezachyti presné vyznam
sdéleni

Vyhledd v autentickém Cldanku (Ci
jeho Cdsti) z internetu klicova slova
Pouzivd online slovniky (napr. Oxford,
Cambridge, Merriam-Webster) a umi
hledat slova a fraze v kontextu
Reflektuje na autentické texty,
podcasty, YouTube videaq,
internetové Clanky apod.

Zpracuje v daném jazyce spravné
instrukce (prompt) pro Al typu
ChatGPT, Copilot &i podobné,
odpovédi umi verifikovat a
modifikovat (vlastni input)

e receptivnifeCovd dovednost
sluchovd = poslech s
porozuménim monologickych i
dialogickych projevd

e receptivnifeCovd dovednost
zrakovd = Cteni a préce
s fextem

e produktivni feCovda dovednost
Ustni = mluveni zamérené
situacné i tematicky

e produktivni fecovd dovednost
pisemnd = jednoduchy
preklad

e inferaktivni reCové dovednosti
= stfiddni receptivnich a
produktivnich cinnosti

e interakce Ustni

Presahy z:
(1. rocnik): Zdokonalovani jazykovych
védomosti a dovednosti

Jazykové prostiedky, 40 vyucéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

dodrzuje osvojené pravopisné
normy

pouzivd vhodné zdkladni slovni
zAsobu

vyslovnost (zvukové prostredky
jozyka)

slovni z&dsoba — gramatika
(tvaroslovi a vétnd skladba)
grafickd podoba jazyka a pravopis
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e vyslovuje srozumitelné co
nejblize prirozené vyslovnosti

e Samostatné vyuzivd platforem a
webovych strdnek k
procvicovani pravopisnych a
gramatickych struktur (napf.
Wordwall, liveworksheets, test-
english, apod.

e Pracuje s chybou na zakladé
automatického vyhodnoceni
vypracovaného cviceni digitaini
technologii

e OVEéfisi vyslovnost vyuzitim
vyslovnhostnich slovnikd typu
forvo.com a porovnd vyslovnosti
v r0znych anglicky mluvicich
zemich

e Vyuzivd databanku zdrojU
poskytnutou vyucujicim do
TEAMS, na stejné platformé se
orientuje v zaddnich a
vypracovand jazykovd zaddni
umi spravné odevzddvat.

Presahy z:
(2. — 4. roCnik): Zdokonalovdani
jazykovych védomosti a dovednosti

Tematické okruhy, komunikacni situace a jazykové funkce, 40 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
e vyjadriuje se pfimérené Ustné i e tematické okruhy:
pisemné k tématim osobniho o osobniUudaje, dim a
Zivota domov,
e domluvi se jednoduse v béZznych o kazdodenni Zivot,
situacich denniho zZivota o volny cas, zdbava,
e Ovéruje své nabyté znalosti o jidlo a ndpoje, nakupovani -
samostatnou praci s platformami e komunikacni situace: ziskavani a
a webovymi strdnkami typu preddvdni informaci, napr.
kahoot, wordwall, quizzis, siedndni schizky apod.
bamboozle, apod. e jazykové funkce: obraty pri
e Pracuje s chybou na zdkladé zahdjeni a ukonceni rozhovoru,
automatického vyhodnoceni vyjadreni zadosti, prosby, apod.
vypracovaného cviceni digitaini
technologii
Pokryti prufezovych témat:
Obcan v demokratické spolecnosti
Informacni a komunikacni technologie
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Presahy z:
(1. = 2. roCnik): Komunikacni a slohova
vychova

Redlie, 12 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

e prokazuje zakladni znalosti o
kulturnim prostfedi danych zemi

vybrané poznatky vieobecného
charakteru o dané zemi prislusné
jazykové oblasti

Pokryti prufezovych témat
Informacni a komunikacni technologie
Obcan v demokratické spolecnosti

2. rocnik, 4 h tydné, povinny, 132 hodin
Pomucky:

e Slovnik prekladovy, vykladovy, CBbpfehréveas, dataprojektor, PC, mobilni

telefon, online verze ucebnice

Redové dovednosti, 40 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

e rozpoznd vyznam obecnych
sdéleni a hlaseni

e sdéli a zddvodni svij ndzor

e vyménuije siinformace, které
jsou bézné prfi neformdlnich

hovorech

e uUplatniuje rdzné techniky cteni
fextu

e vyplnijednoduchy nezndmy
formuldr

e Vyhledd v autentickém clanku
(Ci jeho Cdasti) z internetu klicova
slova

e Pouziva online slovniky (napf.
Oxford, Cambridge, Merriam-
Webster) a umi hledat slova a
fraze v kontextu

o Reflektuje na autentické texty,
podcasty, YouTube videaq,
internetové Clanky apod.

e Zpracuje vdaném jazyce
spravné instrukce (prompt) pro
Al typu ChatGPT, Copilot Ci
podobné, odpovédi umi

receptivni freCovd dovednost
sluchovd = poslech s porozuménim
monologickych i dialogickych
projevy

receptivni reCovd dovednost
zrakovd = Cteni a préce s textem
produktivni feCovd dovednost Ustni
= mluveni zamérené situacné i
tematicky

produktivni feCovda dovednost
pisemnd = zpracovani
jednoduchého textu v podobé
reprodukce - jednoduchy preklad
interaktivni feCové dovednosti =
stfiddni receptivnich a
produktivnich cinnosti

intferakce Ustni

interakce pisemnd

10
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verifikovat a modifikovat (viastni
input)

Pjesahy do:
CJ (2. ro¢nik): Komunikacni a slohova
vychova

Jazykové prostiredky, 40 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

e dodrzuje zAakladni pravopisné
normy v pisemném projevu,
opravuje chyby

e vyslovuje srozumitelné co
nejblize prirozené vyslovnosti,
rozlisuje zakladni zvukové
prostfredky daného jazyka

e Samostatné vyuzivda platforem a
webovych stranek k
procvicovani pravopisnych a
gramatickych struktur (napr.
Wordwall, liveworksheets, test-
english, apod.

e Pracuje s chybou na zdkladé
automatického vyhodnoceni
vypracovaného cviceni digitaini
technologii

e Qvéifisi vyslovnost vyuzitim
vyslovnostnich slovnikd typu
forvo.com a porovnd vyslovnosti
v rbznych anglicky mluvicich
zemich

e Vyuzivd databanku zdrojd
poskytnutou vyucujicim do
TEAMS, na stejné platformé se
orientuje v zaddnich a
vypracovand jazykovd zaddni
umi spravné odevzddvat.

vyslovnost (zvukové prostredky
jazyka)

slovni zésoba

gramatika (tvaroslovi a vétnda
skladba)

grafickd podoba jazyka a pravopis

Presahy do:

CJ (2. ro&nik): Zdokonalovani
jazykovych védomosti a dovednosti
presahy z:

(1. - 4. roCnik): Zdokonalovani
jazykovych védomosti a dovednosti

Tematické okruhy, komunikacni situace a jazykové funkce, 40 vyucovacich hodin

11
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Vysledky vzdélavani

Ucivo

e Telijednoduché standardni
feCové situace

e vyjadiuje se Ustné i pisemné k
tématim osobniho Zivota

e Ovéruje své nabyté znalosti
samostatnou praci s platformami
a webovymi strdnkami typu
kahoot, wordwall, quizzis,
bamboozle, apod.

e Pracuje s chybou na zakladé
automatického vyhodnoceni
vypracovaného cviceni digitaini
technologii

tematické okruhy: osobni Udaje,
dum a domov, kazdodenni Zivot,
volny Cas, zabava, jidlo a ndpoje,
sluzby, cestovdani, nakupovani,
pocasi, zemé dané jazykové
oblasti; qj.

komunikacni situace: ziskavani a
preddvdni informaci, napf.
siedndni schizky, vyfizeni vzkazu
apod.

jazykové funkce: obraty pri
zahdjeni a ukonceni rozhovoru,
vyjadreni zadosti, prosby, pozvani,
odmitnuti, apod.

Pokryti prUfezovych témat

Informacni a komunikacni technologie
Prace s informacemi, vyhledavani,
vyhodnocovdni a vyuZivani informaci.
Obcan v demokratické spolecnosti
Vytvoreni pozvdnky na spolecenskou
uddlost.

Presahy do:

CJ (2. ro&nik): Prace s textem a
ziskavani informaci

presahy z:

(1. = 2. rocnik): Komunikacni a slohova
vychova

Redlie, 12 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Uéivo

e porovndvd sociokulturni
prostfedi danych zemi a
materské zemé

e prokazuje zakladni geografické
znalosti danych zemi

vybrané poznatky vieobecného
charakteru k pozndni zemé (zemi)
prislusné jazykové oblasti, fradic a
spoleCenskych zvyklosti
informace ze sociokulturniho
prostredi

Pokryti prufezovych témat

Obcan v demokratické spolecnosti
Mésto, kde studuji/kde bydlim.
Informacni a komunikacni technologie
Prace s informacemi, vyhleddvdni,
vyhodnocovdni a vyuzivani informaci.
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3. roénik, 4 h tydné, povinny, 128 hodin
Pomucky:
Slovnik prekladovy, vykladovy, Cbpfehrévas, dataprojektor, PC, mobilni

telefon, online verze ucebnice

Recové dovednosti, 34 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

odhaduje vyznam nezndmych
vyraz( podle kontextu a
zpUsobu tvoreni

nalezne v promluvé hlavni a
vedlejsi myslenky a dUlezité
informace

sdéli obsah, hlavni myslenky Ci
informace vyslechnuté nebo
preCtené

vyjadfuje se primérené v
béznych predvidatelnych
situacich

zaznamendvad pisemné
podstatné myslenky a informace
z textu, zformuluje viastni
myslenky a vytvori text o
uddlostech a zdzitcich v
podobé sdéleni, dopist a
odpovédi na dopis

vyjadii pisemné svij ndzor na
fext

vyresi vétsinu béznych dennich
situaci, které se mohou odehrdt
v cizojazyCném prostredi
preformuluje a objasni
pronesené sdéleni a
zprostredkuje informaci dalsim
lidem

oveéri sii sdéli ziskané informace
pisemné

Vyhledd v autentickém clanku
(Cijeho Casti) z internetu klicova
slova

Pouziva online slovniky (napf.
Oxford, Cambridge, Merriam-
Webster) a umi hledat slova a
fraze v kontextu

Reflektuje na autentické texty,
podcasty, YouTube videaq,
internetové Clanky apod.
Zpracuje v daném jazyce
spravné instrukce (prompt) pro
Al typu ChatGPT, Copilot Ci

e receptivnifeCovd dovednost
sluchovd = poslech s porozuménim
monologickych i dialogickych
projevy

e receptivnifeCovd dovednost
zrakovd = Cteni a prace s textem
vCetné odborného

e produktivni feCovd dovednost Ustni
= mluveni zamérené situacné i
tematicky

e produktivni feCovda dovednost
pisemnd = zpracovdni textu v
podobé reprodukce, osnovy,
vypiskU, apod.

e preklad odpovidajiciho textu

e infteraktivnifeCové dovednosti =
stfiddni receptivnich a
produktivnich Cinnosti

e inferakce Ustni

e inferakce pisemnd
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podobné, odpovédi umi
verifikovat a modifikovat (viastni
input)

Jazykové prostiedky, 34 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

komunikuje s jistou mirou
sebedivéry a aktivné pouzivd
ziskanou slovni zasobu vcetné
vybrané frazeologie v rozsahu
danych tematickych okruhd,
zejména v rutinnich situacich
kazdodenniho zivota a vlastnich
zdlib

uplatriuje zakladni zpUsoby
tvoreni slov v jazyce

Samostatné vyuzivd platforem a
webovych stradnek k
procvicovani pravopisnych a
gramatickych struktur (napr.
Wordwall, liveworksheets, test-
english, apod.

Pracuje s chybou na zdkladé
automatického vyhodnoceni
vypracovaného cviceni digitaini
technologii

OVEfi si vyslovnost vyuzitim
vyslovnostnich slovnikd typu
forvo.com a porovnd vyslovnosti
v rbznych anglicky mluvicich
zemich

Vyuzivé databanku zdroju
poskytnutou vyucujicim do
TEAMS, na stejné platformé se
orientuje v zaddnich a
vypracovand jazykovd zaddni
umi spravné odevzddvat.

vyslovnost (zvukové prostredky
jazyka)

slovni zasoba a jeji tvoreni
gramatika (tvaroslovi a vétna
skladba)

grafickd podoba jazyka a pravopis

Presahy z:
(1. - 4. rocCnik): Zdokonalovdani
jazykovych védomosti a dovednosti

Tematické okruhy, komunikacni situace a jazykové funkce, 34 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo
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e Teli pohotové a vhodné
standardni feCové situace i
jednoduché a frekventované
sifuace tykajici se pracovni
cinnosti

e domluvi se v béznych situacich,
ziskd i poskytne informace

e pouziva stylisticky vhodné obraty
umoznujici nekonfliktni vztahy a
komunikaci

e Ovérfuje své nabyté znalosti
samostatnou praci s platformami
a webovymi strdnkami typu
kahoot, wordwall, quizzis,
bamboozle, apod.

e Pracuje s chybou na zakladé
automatického vyhodnoceni
vypracovaného cviceni digitaini
technologii

tematické okruhy: osobni Udaje,
dim a domov, kazdodenni Zivot,
volny ¢as, zadbava, jidlo a ndpoje,
sluzby, cestovdni, mezilidské vztahy,
nakupovdani, vzdéldvani, pocasi,
zemé dané jazykové oblasti gj.
komunikacni situace: ziskavdni a
preddvdni informaci, napr.
siedndni schizky, objedndvka
sluzby, vyrizeni vzkazu apod.
jazykové funkce: obraty pri
zahdjeni a ukonceni rozhovoru,
vyjadreni zadosti, prosby, pozvani,
odmitnuti, apod.

Pokryti prUfezovych témat
Informacni a komunikacni technologie
Clovék a Zivotni prostredi

Presahy z:

(1. rocnik): Komunikacni a slohova
vychova,

(2. ro¢nik): Komunikacni a slohova
vychova

Redlie, 26 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

e prokazuje znalosti o
geografickych a kulturnich
faktorech zemi dané jazykové
oblasti a dokdze je porovnat s
redliemi materské zemé

vybrané poznatky vieobecného
charakteru k poznéni zemé (zemi)
prislusné jazykové oblasti, kultury,
tradic a spolecenskych zvyklosti
informace ze sociokulturniho
prostredi

Pokryti prUfezovych témat
Informacni a komunikacni technologie
Obcan v demokratické spolecnosti

4. rocnik, 4 h tydné, povinny, 120 hodin
Pomucky:
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Slovnik prekladovy, vykladovy, €b-pfehrévac, dataprojektor, PC, mobilni

telefon, online verze ucebnice

Recové dovednosti, 26 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

rozumi pfimérenym souvislym
projevim a diskuzim rodilych
mluvcich prondsenych ve
standardnim hovorovém tempu
prednese pripravenou prezentaci
ze svého oboru a reaguje na
jednoduché dotazy publika
dokdze experimentovat, zkouset a
hledat zpUsoby vyjadreni
srozumitelné pro posluchace
vyhledd, zformuluje a zaznamend
informace nebo fakta tykaijici se
studovaného oboru

zapoji se do hovoru bez pfipravy
zapoji se do odborné debaty nebo
argumentace, tykd-li se zndmého
tématu

pfi pohovorech, na které je
pripraven, klade vhodné otdzky a
reaguje na dotazy tazatele
zaznamend vzkazy volagjicich
Vyhledd v autentickém cCldanku (Ci
jeho Cdsti) z internetu klicovd slova
Pouziva online slovniky (napf.
Oxford, Cambridge, Merriam-
Webster) a umi hledat slova a fraze
v kontextu

Reflektuje na autentické texty,
podcasty, YouTube videaq,
internetové Clanky apod.
Zpracuje v daném jazyce spravné
instrukce (prompt) pro Al typu
ChatGPT, Copilot &i podobné,
odpovédi umi verifikovat a

e receptivnifeCovd dovednost

e receptivnifeCovd dovednost

e produktivni fecovda dovednost

e produktivni feCovda dovednost

e inferaktfivni frecové dovednosti =

e interakce Ustni
e inferakce pisemnd

modifikovat (vlastni input)

sluchovd = poslech s
porozumeéenim monologickych i
dialogickych projevu

zrakovd = Cteni a prace s textem
vCetné odborného

Ustni = mluveni zamérené
situacné i tematicky

pisemnd = zpracovdni textu v
podobé reprodukce, osnovy,
vypiskl, anotaci, apod. -
jednoduchy preklad

stfiddni receptivnich a
produktivnich Cinnosti

Jazykové prostredky, 26 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

e vyslovuje srozumitelné co
nejblize prirozené vyslovnosti,
rozlisuje zakladni zvukové

vyslovnost (zvukové prostredky
jozyka)
slovni zasoba a jeji tvoreni
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prostredky daného jazyka a e gramatika (tvaroslovi a vétnd
koriguje odlisSnosti zvukové skladba)
podoby jazyka e grafickd podoba jazyka a pravopis

e pouziva opisné prostredky v
nezndmych situacich, pfi
vyjadfovani slozitych myslenek

e pouzivd vhodné zdkladni
odbornou slovni zasobu ze svého
studijniho oboru

e Samostatné vyuzivd platforem a
webovych stranek k
procvicovani pravopisnych a
gramatickych struktur (napr.
Wordwall, liveworksheets, test-
english, apod.

e Pracuje s chybou na zdkladé
automatického vyhodnoceni
vypracovaného cviceni digitaini
technologii

e OVEfi si vyslovnost vyuzitim
vyslovnostnich slovnikd typu
forvo.com a porovnd vyslovnosti
v rbznych anglicky mluvicich
zemich

e Vyuzivd databanku zdroji
poskytnutou vyucujicim do
TEAMS, na stejné platformé se
orientuje v zaddnich a
vypracovand jazykovda zaddni
umi spravné odevzddvat.

[ ]

Presahy z:
(1. - 4. roCnik): Zdokonalovdani
jazykovych védomosti a dovednosti

Tematické okruhy, komunikacni situace a jazykové funkce, 26 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

e vyjadruje se Ustné i pisemné k e tematické okruhy: osobni Udaje,
tématim osobniho Zivota a k dim a domov, kazdodenni Zivot,
tématim z oblasti zaméreni volny ¢as, z&bava, jidlo a ndpoje,
studijniho oboru sluzby, cestovdni, merzilidské vztahy,

e QOvériuje své nabyté znalosti péce o télo a zdravi, nakupovani,
samostatnou praci s platformami vzdeélavani, zaméstnani, pocasi,
a webovymi strankami typu Ceskd republika, zemé dané

jazykové oblasti
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kahoot, wordwall, quizzis,
bamboozle, apod.

Pracuje s chybou na zdkladé
automatického vyhodnoceni
vypracovaného cviceni digitaini
technologii

komunikacni situace: ziskavdni a
preddvdni informaci, napf.
sjiedndni schizky, objedndvka
sluzby, vyrizeni vzkazu apod.
jazykové funkce: obraty pri
zahdjeni a ukonceni rozhovoru,
vyjadreni zadosti, prosby, pozvani,
odmitnuti, radosti, zklamdni, nadéje
apod.

Pokryti prUfezovych témat
Informacni a komunikacni technologie
Obcan v demokratické spolecnosti

Presahy z:
(1. = 2. rocnik): Komunikacni a slohova
vychova

Redlie, 26 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

prokazuje faktické znalosti
predevsim o geografickych,
demografickych,
hospoddrskych, politickych a
kulturnich faktorech zemi dané
jazykové oblasti véetné
vybranych poznatkd studijniho
oboru, atoizjinych
vyucovacich predméti a
uplatnuje je také v porovndni's
redliemi materské zemé
uplatniuje v komunikaci vhodné
vybrand sociokulturni specifika
danych zemi

vybrané poznatky vieobecného i
odborného charakteru k pozndni
zemé (zemi) prislusné jazykové
oblasti, kultury, fradic a
spolecenskych zvyklosti
informace ze sociokulturniho
prostfedi v kontextu znalosti o
Ceské republice

Pokryti prUfezovych témat
Obcan v demokratické spolecnosti
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12.2 Maturitni semindr - anglicky jazyk

Rocnik 3. | 4.

Tydenni dotace hodin | 2 | 2

Celkem hodin za rok 64| 60

Obecny cil predmétu

Ve tretim a ctvrtém rocniku je z&kOm nabizen jako povinné volitelny predmét Maturitni
semindr — anglicky jozyk, ktery vychdzi ze vzdéldvaci oblasti Jazykové oblasti a
komunikace. Hlavnim cilem predmeétu je pripravit Zzaky na Skolni East Ustni maturitni
zkousky z anglického jazyka. Semindr pripravuje zaky k tomu, aby byli schopni
debatovat o faktech a ndzorech tykajicich se rdznych oblasti lidského Zivota: kultura,
globdini problémy, historie, Zivotni styl, spolec¢nost. Zaci si v prOb&hu semindre
obohacuiji slovni zasobu a znalosti redlii vybranych anglicky mluvicich zemi, Ceské
republiky a béznych Zivotnich situaci. UCi se pfirozené pouZzivat béznd anglickd slovni
spojeni, coz jim umoznuje hovorit o jednotlivych tématech. V rdmci semindre z
anglického jazyka zZdci také vypracovavaji pisemné prdce, prohlubuji si techniky

potfebné ke zviddnuti didaktickych testl, poslechu a pisemného projevu.

Charakteristika uciva
Maturitni semindf — anglicky jozyk navazuje na Uroven jazykovych znalosti a
komunikacnich kompetenci A2 Spole€ného evropského referencniho rdimce ziskanou
na ZS, v prvnim a druhém ro&niku SS a pribé&iné& navazuje na vyuku anglického jazyka
ve fretim a &tvrtém rocniku. Vede Zdaky k prohlubovdani komunikacnich kompetenci
(znalosti lingvistické, sociolingvistické, pragmatické) a sméfuje k osvojeni takové
Urovné komunikativnich jazykovych kompetenci, kterd odpovidd stupnici Bl
Spolec¢ného evropskeho referencnino rdmce.
Pro vyuku maturitnihno semindre — anglicky jazyk se vyuzivd ndsledujicich jazykovych
prostfedkd a funkci:

e TfeCové dovednosti,

e jazykové prostiedky a fonetika,

e tematické okruhy, komunikacni situace a jazykové funkce,

e redlie vybranych anglicky miuvicich zemi a Ceské republiky.
Cile vzdélavani

Vzdélavdnim sméfujeme k tomu, aby z&ci dovedli:
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komunikovat v anglickém jazyce v riznych situacich Zivota, v projevech
mluvenych i psanych, na vieobecnd i odbornd témata; volit adekvatni
komunikaéni strategie a jazykové prostredky;

efektivné pracovat s cizojazyCnym textem, umét jej zpracovat a vyuzivat jako
zdroje pozndni i jako prostfedku ke zkvalitnovani svych jazykovych znalosti a
dovednosti;

ziskavat informace o svété, zvldsté o anglicky miuvicich zemich, a ziskané
poznatky vyuZivat ke komunikaci;

pracovat s informacemi a zdroji informaci v cizim jazyce vcetné internetu, se
slovniky, jazykovymi qj. cizojazyCnymi priruckami, vyuzivat tyto informacni zdroje
ke studiu jazyka i k prohlubovdani svych vieobecnych védomosti a dovednosti;
vyuzivat vybrané metody a postupy efektivniho studia anglického jazyka ke
studiu daldich jozykd, pfip. k dalsimu vzdélavani; vyuzivat védomosti @
dovednosti ziskané ve vyuce materského jazyka pfi studiu anglického jazyka;
chdpat arespektovat tradice, zvyky a odlisné socidini a kulturni hodnoty jinych
ndrodd a jazykovych oblasti, ve vztahu k predstavitelim jinych kultur se

projevovat v souladu se zadsadami demokracie.

Vyukové strategie

Metody osvojovdani nového uciva:

metoda slovniho projevu (popis, vysvétleni, rozhovor, skupinovd diskuse);
metoda ndcviku dovednosti (poslech rodilého mluvciho, prdce s obrazem,
cteni, preklad, demonstrace, projektovd prace ukoncend prezentaci);

fixacni metoda (Ustni opakovdni uciva, procvicovani, praktické upeviovani

dovednosti, vypracovavdani dil€ich praci na dand témata).

K podpore vyuky jazyka pracujeme s multimedidlnimi vyukovymi programy a

sor

internetem, utvarime priznivé skolni prostredi, rozvijime a vyuzivdme nabizené evropské

programy. Zapojujeme zdky do projektl a navazujeme kontakty a spoluprdci mezi

Skolomi doma i v zahranici.

Pro motivaci z&kd k uceni anglického jazyka, pro jejich osobni zkusenost a pozndni

Zivota v multikulturni spolecnosti organizujeme odborné jazykové pobyty a zahraniéni

staze.

Hodnoceni vysledku zako

Hodnoceni probihd pribéiné podle platného klasifikacniho faddu skoly ve stupnici 1-5.

L4ci jsou hodnoceni takto:
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po ukonceni tematického celku pisemné opakovani formou testu (min. 50%
Uspésnost);

pisemnd prdce (duraz kladen na obsahovou strdnku, dodrzovdni gramatickych
jevy, pravopis);

Ustni zkouseni;

prezentace projektové prace;

pri celkové klasifikaci zohlednovdani aktivniho a samostatného pristupu k vyuce
ciziho jazyka;

pfi hodnoceni klademe diraz na ¢tendrskou gramotnost Zak.

Pfinos predmétu k rozvoiji klicovych kompetenci

Predmét maturitni semindr — anglicky jazyk rozviji tyto klicové kompetence:

Kompetence k feseni problém{

porozumeét zaddni Ukolu nebo urcit jddro problému, ziskat informace potiebné
k feSeni problému, navrhnout zpUsob feseni, popf. varianty feseni, a zddvodnit
jej, vyhodnotit a ovéfit spravnost zvoleného postupu a dosazené vysledky,

volit prostfredky a zpuUsoby (pomUcky, studijni literaturu, metody a techniky)
vhodné pro splnéni jednotlivych akfivit, vyuzivat zkuSenosti a védomosti
nabytych drive,

spolupracovat pri feseni problémU s jinymi lidmi (tymové feseni).

Kompetence k uceni

mit pozitivni vztah k uceni a vzdélavani,

ovlddat rdzné techniky uceni, umét si vytvorit vhodny studijni rezim a podminky,
uplatiovat rdzné zpdsoby prdace s textem (zvl. studijni a analytické ¢teni), umét
efektivné vyhleddvat a zpracovdvat informace; byt ctendrsky gramotny,

s porozuménim poslouchat mluvené projevy (napr. vyklad, predndsku, proslov
qj.), pofizovat si pozndmky,

vyuzivat ke svému ucenirizné informacni zdroje véetné zkusenosti svychijinych
lidi,

sledovat a hodnotit pokrok pfi dosahovéni cild svého uceni, prijimat hodnoceni

vysledkd svého uceni ze strany jinych lidi.

Persondini a socidini kompetence

stanovovat si cile a priority podle svych osobnich schopnosti, z&djmové a
pracovni orientace a Zivotnich podminek,

prijimat a plnit odpovédné svéfené Ukoly,
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e pracovat v tymu a podilet se na realizaci spoleCnych pracovnich a jinych
¢innosti,

e podnécovat prdci tymu vlastnimi ndvrhy na zlepseni prdce a feseni Ukoly,
nezaujaté zvazovat ndvrhy druhych,

e pirispivat k vytvdreni vstiicnych merzilidskych vztah® a k predchdzeni osobnim
konfliktdm, nepodléhat predsudkim a stereotypim v piistupu k druhym,

e reagovat adekvatné na hodnoceni svého vystupovdni a zpUsobu jedndni ze
strany jinych lidi, prijimat radu i kritiku.

Komunikativni kompetence

e vyjadrovat se a vystupovat v souladu se zdsadami kultury projevu a chovani,

e UCastnit se aktivné diskusi, formulovat a obhajovat své ndzory a postoje,

e dosdhnout jazykové zpUsobilosti potfebné pro komunikaci v cizojazycném
prostfedi nejméné v jednom cizim jazyce,

e chdpat vyhody znalosti cizich jazyk0 pro Zivotni i pracovni uplatnéni, byt
motivovani k prohlubovdani svych jazykovych dovednosti v celoZivotnim uceni,

e dodrzovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii,

e vyjadrovat se primérené k Ucelu jedndni a komunikacni situaci v projevech
mluvenych i psanych a vhodné se prezentovat,

o formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisesmné podobé prehledné
a jazykové sprdvné,

e dosdhnout jazykové zpUsobilosti potfebné pro pracovni uplatnéni die potreb a
charakteru prislusné odborné kvalifikace (napf. porozumét béiné odborné
terminologii a pracovnim pokynUm v pisemné i Ustni formé).

Obcanské kompetence a kulturni povédomi

e podporovat hodnoty mistni, ndrodni, evropské i svétové kultury a mit k nim

vytvoren pozitivni vztah
DigitdIni kompetence

e ovlddat digitdini technologie, véetné nastrojU z oblasti umélé inteligence

e ziskAvat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitaini
obsah v riznych formdtech v osobni &i profesni komunité.

Pfinos predmétu k aplikaci prufezovych témat
Do vyuky maturitni semindf — anglicky jazyk zasahuji v rdzné mire viechna prifezovd

témata z RVP.
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3. roc¢nik, 2 h tydné, volitelny, 64 hodin

PomUcky:
Slovnik prekladovy, vykladovy, Cb-pfehrévac, dataprojektor, PC, mobilni

telefon, online verze ucebnice

Recové dovednosti, 12 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

odhaduje vyznam nezndmych
vyraz( podle kontextu a
zpUsobu tvoreni

nalezne v promluvé hlavni a
vedlejsi myslenky a dulezité
informace

sdéli obsah, hlavni myslenky Ci
informace vyslechnuté nebo
preCtené

vyjadfuje se primérené v
béznych predvidatelnych
situacich

vyjadii pisemné svij ndzor na
fext

vyresi vétsinu béznych dennich
situaci, které se mohou odehrat
v cizojazyCném prostredi

oveéri sii sdéli ziskané informace
pisemné

Vyhledd v autentickém clanku
(Cijeho Casti) z internetu klicova
slova

Pouzivd online slovniky (napf.
Oxford, Cambridge, Merriam-
Webster) a umi hledat slova a
fraze v kontextu

Reflektuje na autentické texty,
podcasty, YouTube videq,
internetové Clanky apod.
Zpracuje v daném jazyce
sprévné instrukce (prompt) pro
Al typu ChatGPT, Copilot Ci
podobné, odpovédi umi
verifikovat a modifikovat (viastni
input)

receptivni reCovd dovednost
sluchovd = poslech s porozuménim
monologickych i dialogickych
projevy

receptivni freCovd dovednost
zrakovd = Cteni a prdace s textem
vCetné odborného

produktivni feCovd dovednost Ustni
= mluveni zamérené situacné i
tematicky

produktivni fecovda dovednost
pisemnd = zpracovdni textu v
podobé reprodukce, osnovy,
vypiskU, apod.

preklad odpovidajiciho textu
interaktivni fecové dovednosti =
stfiddni receptivnich a
produktivnich cinnosti

interakce Ustni

interakce pisemnad

Presahy z:
(1. - 2. rocCnik): Zdokonalovani
jazykovych védomosti a dovednosti

Jazykové prostredky, 12 vyu€ovacich hodin
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Vysledky vzdélavani Ucivo
e komunikuje s jistou mirou e vyslovnost (zvukové prostredky
sebediveéry a aktivné pouzivd jazyka) slovni zasoba a jeji tvoreni
ziskanou slovni zasobu véetné e gramatika (tvaroslovi a vétnd
vybrané frazeologie v rozsahu skladba) grafickd podoba jazyka a
danych tematickych okruhd, pravopis

zejména v rutinnich situacich
kazdodenniho zivota a vlastnich
zdlib

e uplatniuje z&kladni zpUsoby
tvoreni slov v jazyce

e Samostatné vyuziva platforem a
webovych strdnek k
procvicovani pravopisnych a
gramatickych struktur (napf.
Wordwall, liveworksheets, test-
english, apod.

e Pracuje s chybou na zdkladé
automatického vyhodnoceni
vypracovaného cviceni digitaini
technologii

e Ovérisi vyslovnost vyuzitim
vyslovnostnich slovnikd typu
forvo.com a porovnd vyslovnosti
v r0znych anglicky mluvicich
zemich

e Vyuzivd databanku zdroju
poskytnutou vyucujicim do
TEAMS, na stejné platformé se
orientuje v zaddnich a
vypracovand jazykovd zaddni
umi spravné odevzddvat.

Presahy z:
(1. - 3. rocCnik): Zdokonalovani
jazykovych védomosti a dovednosti

Tematické okruhy, komunikacni situace a jazykové funkce, 20 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
e zisk& a upevni si zakladni znalosti e tematické okruhy: Ceskd republika,
o anglicky miuvicich zemi Spojené krdlovstvi Velké Britdnie a
e umi pouzivat zékladni frazeologii Severniho Irska, Spojené staty
z oblasti geograficke, historicke, americké, Kanada, Austrdlie, Novy
kulturni a socidalni Zéland

e feli vhodné standardnifeCové
situace a jednoduché a
frekventované situace tykaijici se
pracovni ¢innosti
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e pouzivd stylisticky vhodné obraty
umoznujici nekonfliktni vztahy a
komunikaci

e Vyuzivd k lokaci a porovndni
jednotlivych faktd o zemich
relevantni zdroje typu Google
maps, mylifelesewhere,
worldmapper, apod.)

e Ovéruje své nabyté znalosti
samostatnou praci s platformami
a webovymi strdnkami typu
kahoot, wordwall, quizzis,
bamboozle, apod.

e Pracuje s chybou na zdkladé
automatického vyhodnoceni
vypracovaného cviceni digitdini
technologii

Pokryti prufezovych témat:
Clovék a Zivotni prostredi
Obcan v demokratické spolecnosti

Presahy z:
(1. = 2. roCnik): Komunikacni a slohova
vychova

Redlie, 20 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Uéivo

e prokazuje zd&kladni znalosti o
geografickych a kulturnich
faktorech zemi dané jazykové
oblasti

vybrané poznatky vieobecného
charakteru k pozndni zemi v oblasti,
kultury, tfradic a spolecenskych
zvyklosti, informace ze
sociokulturniho prostredi

Pokryti prUfezovych témat
Informacni a komunikacni technologie
Obcan v demokratické spolecnosti

4. roc¢nik, 2 h tydné, povinny, 60 hodin

PomUcky:

o Slovnik prekladovy, vykladovy, Eb-piehravac, dataprojektor, PC, mobilni

telefon, online verze ucebnice

Recové dovednosti, 10 vyuovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo
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rozumi pfimérenym souvislym
projevim a diskuzim rodilych
mluvcich prondsenych ve
standardnim hovorovém tempu
prednese pripravenou
prezentaci a reaguje na
jednoduché dotazy publika
(navrh — zpracuje samostatné
nebo v tymu zadany Ukol a
prednese jej, reaguje na dotazy
publika)

zapoji se do hovoru bez pfipravy
pri pohovorech, na které je
pripraven, klade vhodné otdzky
areaguje na dotazy tazatele
Vyhledd v autentickém &lanku
(Ci jeho Casti) z internetu klicova
slova

Pouzivd online slovniky (napf.
Oxford, Cambridge, Merriam-
Webster) a umi hledat slova a
fraze v kontextu

Reflektuje na autentické texty,
podcasty, YouTube videq,
infernetové Clanky apod.
Zpracuje v daném jazyce
spravné instrukce (prompt) pro
Al typu ChatGPT, Copilot Ci
podobné, odpovédi umi
verifikovat a modifikovat (viastni
input)

receptivni freCovd dovednost
sluchovd = poslech s porozuménim
monologickych i dialogickych
projevy

receptivni freCovd dovednost
zrakovd = Cteni a prdace s textem
produktivni feCovda dovednost Ustni
= mluveni zamérené situacné i
tematicky

jednoduchy preklad

interaktivni fecové dovednosti =
stfiddni receptivnich a
produktivnich cinnosti

interakce Ustni

Presahy z:
(1. - 3. roc¢nik): Zdokonalovdani
jazykovych védomosti a dovednosti

Jazykové prostredky, 10 vyu€ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Uéivo

vyslovuje srozumitelné co
nejblize prirozené vyslovnosti,
rozliSuje zakladni zvukovée
prostredky daného jazyka a
koriguje odlisSnosti zvukové
podoby jazyka

pouZziva opisné prostredky v
nezndmych situacich, pfi
vyjadfovani slozitych myslenek

vyslovnost (zvukové prostiredky
jazyka)

slovni zdsoba a jeji tvoreni
gramatika (tvaroslovi a vétna
skladba)

grafickd podoba jazyka a pravopis

26




MULTIMEDIA: 2025/2029

pouzivd vhodné zdkladni
odbornou slovni zdsobu ze svého
studijniho oboru

Samostatné vyuzivd platforem a
webovych strdnek k
procvicovani pravopisnych a
gramatickych struktur (napf.
Wordwall, liveworksheets, test-
english, apod.

Pracuje s chybou na zdkladé
automatického vyhodnoceni
vypracovaného cviceni digitdini
technologii

Oveéfi si vyslovnost vyuzitim
vyslovnhostnich slovnikd typu
forvo.com a porovnd vyslovnosti
v r0znych anglicky mluvicich
zemich

Vyuzivd databanku zdrojd
poskytnutou vyucujicim do
TEAMS, na stejné platformé se
orientuje v zaddnich a
vypracovand jazykovda zaddni
umi spravné odevzddvat.

Presahy z:
(1. - 4. rocCnik): Zdokonalovdani
jazykovych védomosti a dovednosti

Tematické okruhy, komunikacni situace a jazykové funkce, 20 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

vyjadfuje se Ustné i pisemné k
tématim kulturniho a
spolecenského Zivota v Ceské
republice a vybranych anglicky
mluvicich zemi

Vyuziva k lokaci a porovndni
jednotlivych faktd o zemich
relevantni zdroje typu Google
maps, mylifelesewhere,
worldmapper, apod.)

Ovéruje své nabyté znalosti
samostatnou praci s platformami
a webovymi strdnkami typu
kahoot, wordwall, quizzis,
bamboozle, apod.

Pracuje s chybou na zdkladé
automatického vyhodnoceni

e tematické okruhy: Ceskd republika
(geografie, cestovni ruch, kultura,
doprava, osobnosti, produkty,
kuchyné, zvyky, tradice, zdravotni
péce, sport, pocasi, vzdélavani),
redlie UK, USA, Kanada, Austrdlie,
Novy Zéland (geografie, historie,
kultura, tradice, svatky, vzdélavani,
kuchyné, pocasi), Zivotni prostredi

27



MULTIMEDIA: 2025/2029

vypracovaného cviceni digitaini

technologii

Pokryti prufezovych témat:
Clovék a Zivotni prostredi
Obcan v demokratické spoleCnosti

Redlie, 20 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

e prokazuje faktické znalosti
predevsim o geografickych,
demografickych a kulturnich
faktorech zemi dané jazykové
oblasti a toizjinych
vyucovacich predmétd a
uplatiiuje je také v porovndni s
redliemi materské zemé

vybrané poznatky vieobecného
charakteru k pozndni zemi v oblasti,
kultury, tradic a spolecenskych
zvyklosti, informace ze
sociokulturniho prostredi

Pokryti prUfezovych témat

Informacni a komunikacni technologie
Obcan v demokratické spolecnosti
Clovék a Zivotni prostredi
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12.3 Cesky jazyk

Rocnik 1.1 2. | 3. | 4

Tydennidotacehodin| 2 | 2 | 2 | 2

Celkem hodin za rok 66| 66| 64| 60

Obecny cil predmétu
Jazykové vzdélavani v Ceském jazyce vychovava zdky ke sdélnému, kultivovanému
jazykovému projevu a podili se na rozvaoji jejich duchovniho zivota. Obecnym cilem
jazykového vzdélavani je rozvijet komunikacni kompetenci zak0 a naucit je uzivat
jazyka jako prostfedku k dorozumivani a mysleni, k pfijimdni, sdélovani a vyméné
informaci na zdkladé jazykovych a slohovych znalosti. Jazykové vzdéldvani se rovnéz
podili na rozvoji socidinich kompetenci zakd. K dosazeni tohoto cile prispivd i estetické
vzdélavani a naopak estetické vzdéldvdani prohlubuje znalosti jazykové a kultivuje
jazykovy projev zakO.
Charakteristika uciva
Vyu€ovaci predmét Cesky jazyk vychdzi ze vzdélavaci oblasti Jazykové vzdélavani a
komunikace. Jazykové vzdélavani v Ceském jazyce vychovava zaky ke sdélnému,
kultivovanému projevu a podili se na rozvoji jejich duchovniho Zivota. Vzdélavani
smérfuje k tomu, aby zaci uplatnovali matersky jazyk v roviné recepce, reprodukce a
interpretace, aby vyuzivali jozykovych dovednosti a védomosti v praktickém zivote,
vyjadrovali se souvisle a srozumitelné.
Vzdéldvaci obsah jazykového vzdéldvani je rozdélen do tfi sloZzek:

e zdokonalovani jazykovych védomosti a dovednosti,

e komunikacni a slohovd vychova,

e prdce s textem a zisk&dvdani informaci.
Cile vzdélavani
Vzdélavani smérfuje k tomu, aby zdci:

¢ uplatnovali matefsky jazyk v roviné recepce, reprodukce a interpretace;

e vyuzivalijazykovych védomosti a dovednosti v praktickém Zivoté, vyjadfovali se

srozumitelné a souvisle, formulovali a obhajovali své ndzory;
e chdpali vyznam kultury osobniho projevu pro spoleCenské a pracovni

uplatnéni;
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e Zziskavali a kriticky hodnotili informace z rdznych zdroji a preddvali je vhodnym
zpUsobem s ohledem na jejich uZivatele;

e chdpadlijazyk jako jev, v némz se odrdzi historicky a kulturni vyvoj naroda.

Vyukové strategie
Hlavni didaktické metody, které budou vyuzivany v Ceském jazyce, jsou vedle tradi¢ni
frontdini vyuky (vykladu) ndsleduijici:

e analyza textd riznych funk&nich stylJ,

e gramatickd a stylistickd cviceni,

e souvislé pisemné prdce, feCnickd cviceni.

Hodnoceni vysledku zako
Hodnoceni probihd pribézné podle platného klasifikacniho Fadu skoly ve stupnici 1-5.
ZA&ci budou v prdbéhu skolniho roku hodnoceni:

e testem, popf. cvicenim, ve kterych si ovéfi své jazykové dovednosti a znalosti,

e pisemnymi pracemi (zde bude kladen diraz na stylistické a syntaktické
zpracovdani),

e rozborem a zhotovenim neuméleckych textd, Ustné (referdty, fecnickym
cvicenim).

Pfinos predmétu k rozvoiji klicovych kompetenci
Pfedmé&t Cesky jazyk rozviji tyto kli¢ové kompetence:
Kompetence k feseni problému

e porozumét zaddni Ukolu nebo urcit jddro problému, ziskat informace potrebné
k feSeni problému, navrhnout zpUsob feseni, popfr. varianty feseni, a zddvodnit
jej, vyhodnotit a ovéfit spradvnost zvoleného postupu a dosazené vysledky,

e uplatnovat pri feseni problémU rdzné metody mysleni (logické, matematické,
empirické) a myslenkové operace,

e volit prostredky a zpUsoby (pomucky, studijni literaturu, metody a techniky)
vhodné pro splnéni jednotlivych aktivit, vyuzivat zkuSenosti a védomosti
nabytych drive,

e spolupracovat pri feseni problémU s jinymi lidmi (tymové feseni).

Kompetence k u¢eni

e mit pozitivni vztah k u¢eni a vzdéldvani,

e ovlddat rdzné techniky uceni, umét si vytvoiit vhodny studijni rezim a podminky,

e uplatnovat rbzné zpUsoby préce s textem (zvl. studijni a analytické cteni), umét

efektivné vyhleddavat a zpracovdvat informace; byt ctendrsky gramotny,
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s porozuménim poslouchat mluvené projevy (napr. vyklad, predndsku, proslov
qj.), porizovat si pozndmky,

vyuzivat ke svému ucenirizné informacni zdroje véetné zkusenosti svychijinych
lidi,

sledovat a hodnotit pokrok pfi dosahovani cild svého uceni, prijimat hodnoceni

vysledkd svého uceni ze strany jinych lidi.

Persondini a socidini kompetence

or

pfiimat a pInit odpovédné svérené Ukoly,

ovérovat si ziskané poznatky, kriticky zvazovat ndzory, postoje a jedndni jinych
lidi,

pracovat v tymu a podilet se na realizaci spoleCnych pracovnich a jinych
Cinnosti,

podnécovat prdci tymu viastnimi ndvrhy na zlepseni prace a feseni UkolJ,
nezaujaté zvazovat ndvrhy druhych,

prispivat k vytvdreni vstiicnych mezilidskych vztahd a k predchdzeni osobnim
konfliktdm, nepodléhat predsudkim a stereotypim v piistupu k drunym,
reagovat adekvdtné na hodnoceni svého vystupovdani a zpUsobu jedndni ze

strany jinych lidi, prijimat radu i kritiku.

Komunikativni kompetence

zpracovavat administrativni pisemnosti, pracovni dokumenty i souvislé texty na
béznd i odbornd témata,

zaznamendvat pisemné podstatné myslenky a Udaje z textd a projevd jinych
lidi (predndsek, diskusi, porad apod.),

dodrzovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii,

vyjadrovat se primérené k Ucelu jedndni a komunikacni situaci v projevech
mluvenych i psanych a vhodné se prezentovat,

formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisemné podobé prehledné
a jazykové sprdvné,

dosdhnout jazykové zpUsobilosti potfebbné pro pracovni uplatnéni dle potreb a
charakteru prislusné odborné kvalifikace (napf. porozumét béiné odborné

terminologii a pracovnim pokynUm v pisemné i Ustni formé).

Obcanské kompetence a kulturni povédomi

uzndvat tradice a hodnoty svého ndroda, chdpat jeho minulost i sou¢asnost v

evropském a svétovém kontextu,
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e podporovat hodnoty mistni, ndrodni, evropské i svétové kultury a mit k nim
vytvoren pozitivni vztah.
Digitalni kompetence
e ovlddat digitdini technologie, véetné ndstroju z oblasti umélé inteligence
e ziskAvat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitdini
obsah v r0znych formdtech v osobni &i profesni komunité.
Pfinos predmétu k aplikaci prufezovych témat
Vzdélavaci predmét Cesky jazyk jako celek pokryvd ndsledujici prifezové téma:

Obc&an v demokratické spolecnosti, Clovék a digitdlni svét.

1. roc¢nik, 2 h tydné, povinny, é6 hodin
Akfivity, pomUcky:
e Zpracovdani vliastniho proslovu (Aktivita)
e Slovnik spisovné cestiny pro skolu i verejnost (Pomuckal)
e Pravidla ¢eského pravopisu (PomuUcka)
e Slovnik cizich slov (PomUcka)
o Ukdzky fecnickych projevl (PomuUcka)

Zdokonalovani jazykovych védomosti a dovednosti, 30 vyu€ovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

e rozliSuje spisovny jazyk, hovorovy e ndrodnijazyk a jeho Utvary
jazyk, dialekty a stylové
priznakové jevy a ve viastnim
projevu voli prostredky adekvatni e Vvyvojové tendence spisovné
komunikacni situaci

e Tidi se z&sadami spravné
vyslovnosti e postaveni cestiny mezi ostatnimi

e 7zjistuje potfebné informace z
dostupnych zdrojU, umi'si je

e jazykovd kultura

cestiny

evropskymi jazyky

vybirat a pfistupovat k nim e zvukové prostredky a ortoepické
kriticky .

e vysvétli zdkonitosti vyvoje Cestiny normy jazyka

e Vv pisemném projevu uplatfiuje e TeC,jazyk

znalosti Ceského pravopisu

e pracuje s nejnovejsimi
normativnimi priruckami ceského
jazyka

e orientuje se v soustavé jazykd

e rozliSuje pojmy jazyk, reC

e rozeznd jednotlivé jazykovédné
discipliny

e jazykovédné discipliny

hlavni principy ceského pravopisu
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e odhaluje a opravuje jazykové
nedostatky a chyby

e zn& webové strdnky, kde si overi
spravnost psani pravopisnych
jevu

Pokryti prUfezovych témat
Obcan v demokratické spolecnosti

Presahy do:

1. CJ (1. ro&nik): Re¢ové dovednosti,
1. CJ (3. ro¢nik): Jazykové prostredky,
1. CJ (4. roCnik): Jazykové prostredky,
2. CJ (1. roc¢nik): Jazykové prostredky,
2. CJ (2. ro¢nik): Jazykové prostredky,
2. CJ (3. rocnik): Jazykové prostredky,
2. CJ (4. rocCnik): Jazykove prostredky
presahy z:

(3. ro¢nik): Zakladni poznatky z
matematiky

Komunikaéni a slohova vychova, 20 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

e rozpoznd funkeni styl, dominantni e slohotvorni Cinitelé objektivni a
slohovy postup a v typickych subjektivni
prikladech slohovy Utvar e komunikacnisituace,

e md prehled o slohovych komunikacni strategie -
postupech uméleckého stylu vyjadfovani pfimé i

e md prehled o slohovych zprostredkované technickymi
Utvarech prosté sdélovaciho prostredky, monologické i
stylu dialogické, neformdaini i formdini,

e 708k zn& typy online komunikace pfipravené i nepfipravené
(e-mail, chat, socidini sité), e druhy fecnickych projevd
dokdze vhodné komunikovat na e prosté sdélovaci styl
téchto platformdch (etika, e grafickd a formdini Uprava
ochrana proti dezinformacim) jednotlivych pisemnych projevd

e samostatné vypracuje fecnické e vypravovani
projevy

e prednese kratky projev

e prednese Ustni projev na zadané
téma s vyuzitim vytvorené
prezentace

e vypracuje, dokonci vypravovani
dle zadaného tématu

e v textovém editoru vypracuje
slohovou prdci na zadané téma

33



MULTIMEDIA: 2025/2029

Pokryti prUfezovych témat
Obcan v demokratické spolecnosti

Presahy do:
1. CJ (1. - 4. rocnik): Tematické okruhy,

2. CJ (1.-4.rocnik): Tematické okruhy,

Presahy z:

(1. ro¢nik): Socidlni dovednosti,

(1. ro¢nik): Textovy editor,

(1. ro¢nik): SW pro tvorbu prezentaci

komunikacni situace a jazykové funkce,

komunikacni situace a jazykové funkce,

Prace s textem a ziskavani informaci, 16 vyué¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

e pouziva klicovd slova prfi
vyhleddvdni informacnich
pramen(

e vypracuje anotaci aresumé

e ma prehled o knihovndch a
jejich sluzbdch

e sprdvné pouziva citace a
bibliografické Udaje, dodrzuje
autorskd prava

prace s riznymi priruckami pro
skolu i verejnost ve fyzicke i
elektronické podobé
zisk&vani a zpracovani informaci z
textu: anotace, konspektu,
osnovy, resumé, jejich tridéni a
hodnoceni bibliografie

kratké informacni Utvary: vypis,
vytah, pozndmky

sluzby knihoven

rozbor uméleckych i
neuméleckych textd

Pokryti prUfezovych témat
Obcan v demokratické spole&nosti
Informacni a komunikacni technologie

Presahy z:

(1. ro¢nik): Podstata fungovani trzni
ekonomiky,

(1. rocnik): Textovy editor,

(1. ro&nik): Clovék v dgjindch 1.,

(1. rocnik): Clovék v lidském
spolecenstvi,

(1. roc¢nik): Clovék joko ob&an,

(2. roénik): Clovék v déjinach Il.,

(2. rocnik): Clovék a pravo,

(2. ro¢nik): Soudoby svét,

(2. rocnik): Clovék a svét (praktickd
filozofie),

(2. ro¢nik): Ceskd republika a svét
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2. roc¢nik, 2 h tydné, povinny, 646 hodin
Akfivity, pomUcky:

e Vyhotoveni strukturovaného zivotopisu (Akfivita)

e Osobni dopisy, e-maily, zadost (Aktivita) — analyza textu

e Slovnik spisovné cestiny pro $kolu i verejnost (PomUcka)

e Pravidla ¢eského pravopisu (PomUcka)

¢ Slovnik cizich slov (PomUcka)

e Inzerdty (PomUcka) — analyza textu a grafického zhotoveni

Zdokonalovani jazykovych védomosti a dovednosti, 30 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

e Vv pisemném i mluveném projevu
vyuzivd poznatkd z tvaroslovi

e vystihne charakteristické znaky
rdznych druhU textu a rozdily
mezi nimi

 znd z&kladni principy tvoreni slov
vClJ

zabarvend, dobové zabarvend
a slova nespisovnd

e pouziva adekvatni slovni zasoby
vCetné prislusné odborné
terminologie

e nahradi béiné ciz slovo Ceskym
ekvivalentem a naopak

e orientuje se ve vystavbeé textu

e znd webové stranky, kde si overi
puvod a vyznam slova

e rozpoznd slova slohoveé neutrdini,

tvoreni slov, stylové rozvrstveni a
obohacovdani slovni zdsoby
frazémy

slovni z&soba vzhledem k
prislusnému oboru vzdélavani,
terminologie

pravopisnd cviceni

Presahy do:
1.CJ (1. - 4. rocnik): Jazykové
prostredky,
2.CJ (1.-4.rocnik): Jazykové
prostredky,

Komunikaéni a slohova vychova, 26 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

e sestavi zakladni projevy
administrativnino stylu

popis osoby, VECI
popis prosty, umélecky
popis dynamicky
charakteristika
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e v textovém editoru vytvori
strukturovany Zivotopis a
motivacni dopis

e projevy prosté sdélovaci,
administrativni, prakticky
odborné, jejich zakladni znaky,
postupy a prostredky (osobni
dopisy, kratké informacni Utvary,
osnova, zivotopis, z&pis z porady,
pracovni hodnoceni, inzerdt a
odpovéd na néj, jednoduché
Ufedni, popr. podle charakteru
oboru odborné dokumenty)

Pokryti prUfezovych témat
Obcan v demokratické spolecnosti
Informacni a komunikacni technologie

Presahy do:

1. CJ (1. - 4. roCnik): Tematické okruhy,
komunikacni situace a jazykové funkce,
2. CJ (1.-4.rocnik): Tematické okruhy,
komunikacni situace a jazykové funkce,

Prdce s textem a ziskavani informaci, 10 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

e provede analyzu textu
administrativnino stylu

e analyza administrativniho textu

Pokryti prufezovych témat
Obcan v demokratické spolecnosti
Informacni a komunikacni technologie

Presahy z:

(1. rocnik): Clovék v lidském
spolecenstvi,

(1. rocnik): Clovék joko ob&an,

(2. ro&nik): Clovék v déjindch Il.,

(2. ro¢nik): Clovék a pravo,

(2. ro¢nik): Soudoby svét,

(2. ro¢nik): Clovék a svét (praktickd
filozofie),

(2. rocnik): Ceskd republika a svét

3. rocnik, 2 h tydné, povinny, é4 hodin
Akfivity, pomUcky:

e Zpracovani fejetonu, reportdze (Aktivita)

e Slovnik spisovné Cestiny pro $kolu a verejnost (Pomuacka)

e Pravidla ¢eského pravopisu (PomUcka)

e Slovnik cizich slov (PomUcka)
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e Noviny, Casopisy (PomUcka) — analyza: prvni strénky novin, tituly, popisky,

grafy, tirdz, publicistické Utvary

Zdokonalovani jazykovych védomosti a dovednosti, 25 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
e Vv pisemném i mluveném projevu e slovni druhy
vyuzivé poznatk( z morfologie e deklinace jmen
e odhaluje a opravuje jazykové e konjugace sloves
nedostatky a chybné koncovky e mluvnické kategorie jmen a sloves
e gramatické tvary a konstrukce a

jejich sémantické funkce

Presahy do:
1. CJ (1.-4.rocnik): Jazykove
prostredky,
2. CJ (1.-4.rocCnik): Jazykové
prostredky,

Komunikaéni a slohova vychova, 25 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

e vhodné se prezentuje,
argumentuje a obhajuje sva
stanoviska

e ovlddd techniku mluveného
slova, umi kldst otdzky a vhodné
formulovat odpovédi

e vyuzivd emociondini a emotivni
strdnky mluveného slova,
vyjadruje postoje neutrdini,
pozitivni (pochvdlit) i negativni
(kritizovat, polemizovat)

e vyjadiuje se vécné spravné,
jasné a srozumitelné

e rozlisuje typy medidinich sdéleni
a jejich funkci, identifikuje jejich
typické postupy, jazykové ajiné
prostredky

e uvede priklady vlivu médii a
digitaini komunikace na
kazdodenni podobu mezilidské
komunikace

a propagacni Utvary (zprava,
reportdz, pozvdanka ...)

e odborné se vyjadruje o jevech
svého oboru v zakladnich

e sestavijednoduché zpravodajské

funk&ni styl odborny

vyklad nebo ndvod k &innosti
uvaha

média a medidlni sdéleni
zprdva, recenze, reportdz
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Utvarech odborného stylu,
predevsim popisného a
vykladového

e sprdvné pouziva citace a
bibliografické Udaje, dodrzuje
autorskd prava

Pokryti prufezovych témat
Obcan v demokratické spolecnosti
Informacni a komunikacni technologie

Prace s textem a ziskavani informaci, 14 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

e samostatné vyhleddva,
porovndvda a vyhodnocuje
medidini, odborné ajiné
informace

e rozumi obsahu textu i jeho Casti

e na prikladech dolozi druhy
medidinich produktd

e uvede zdkladni média pUsobici
Vv regionu

e zhodnoti vyznam médii pro
spolecnost a jejich viiv na
jednotlivé skupiny uZivatell

e kriticky pristupuje k informacim
z internetovych zdroji a ovéruje
si jejich hodnovérnost (napf.

socidlnich siti, komunitnich webU
apod.)

e pofizuje z odborného textu
vypisky a vytah, déla si
pozndmky z predndsek a jinych
verejnych projevl

e vypracuje anotaci aresumé

e md prehled o knihovndch a
jejich sluzbdch

e zaznamendvd bibliografické
Udaje podle statni normy

informace dostupné z Wikipedie,

e informatickd vychova, knihovny a
jejich sluzby, média, jejich
produkty a Ucinky

e techniky a druhy cteni (s dUrazem
na Cteni studijni), orientace v
textu, jeho rozbor z hlediska
sémantiky, kompozice a stylu

e druhy a Zdnry textu

e zisk&vani a zpracovavani
informaci z textu (téz odborného
a administrativnino) napfr. ve
formé anotace, konspektu,
osnovy resumeé, jejich tfidéni a
hodnoceni - zpétnd reprodukce
textu, jeho transformace do jiné
podoby

Pokryti prufezovych témat
Obcan v demokratické spolecnosti
Informacni a komunikacni technologie

Presahy do:
Li (1. — 4. roCnik): Prace s literdrnim
textem,
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Presahy z:
(1. - 3. rocnik): Prace s literdrnim textem,

4. roénik, 2 h tydné, povinny, 60 hodin

Akftivity, pomUcky

Slovnik spisovné cestiny pro skolu i vefejnost (Pomuickal)

Pravidla ¢eského pravopisu (Pomuicka)

Slovnik cizich slov (PomUcka)

Novd maturita z Ceského jazyka a literatury - testové Ulohy (PomUcka)

Testy z Ceského jazyka - priprava k maturité (Pomuicka)

Zdokonalovani jazykovych védomosti, 20 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

odhaluje a opravuje jazykové
nedostatky a chyby

pouzivé adekvatni slovni z&soby
vcetné prislusné odborné
terminologie

nahradi bézné cizi slovo Ceskym
ekvivalentem a naopak
orientuje se ve vystavbe textu
uplatnuje znalosti ze skladby pfi
logickém vyjadfovani

orientuje se ve vystavbé textu
uplatniuje znalosti ze skladby pfi
logickém vyjadfovani

zn& weboveé stranky, kde si
vyhledd vyznam ciziho slova

vétna skladba, druhy vét z
gramatického a komunikacniho
hlediska,

stavba a tvorba komunikatu
vétné Cleny

souvéti souradné

souvéti podfadné

vedlejsi véty

odchylky od pravidelné vétné
stavby

Presahy do:
1.CJ (1. - 4.rocnik): Jazykové
prostredky,
2. CJ (1.-4.rocnik): Jazykové
prostredky,

Komunikaéni a slohova vychova, 20 vyucéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

posoudi kompozici textu, jeho
slovni zasobu a skladbu
vhodné pouziva jednotlivé
slohové postupy a zdkladni
Utvary

kompozice textu
prohloubeni uciva: slohové
postupy a Utvary
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e analyzuje texty odbornég,
publicistické, umélecké,
administrativni

e vystihne charakteristické znaky
rdznych druhU textu a rozdily
mezi nimi

e analyzuje texty a kriticky
zpracovavd informace z riznych
zdroju

Pokryti prUfezovych témat
Obcan v demokratické spolecnosti

Prace s textem a ziskavani informaci, 20 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

e analyzuje text z hlediska
sémantiky, kompozice a stylu

e vyhotovuje pisemnosti spojené s
provozem vécne, jazykove a
formdiné spréavné v souladu s
normalizovanou Upravou

techniky a druhy ¢teni (s dirazem
na Cteni studijni), orientace v
textu, jeho rozbor z hlediska
sémantiky, kompozice a stylu

Pokryti prUfezovych témat
Informacni a komunikacni technologie
Obcan v demokratické spolecnosti

Presahy do:

Li (1. rocnik): Prace s literdrnim textem,
Li (2. rocnik): Prace s literdrnim textem,
Li (3. ro¢nik): Prace s literdrnim textem,
Li (4. roCnik): Prace s literdrnim textem
presahy z:

(1. -4.roCnik): Prace s literarnim textem,
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12.4 literatura

Rocnik 1.1 2. | 3. | 4

Tydennidotacehodin| 2 | 2 | 2 | 2

Celkem hodin za rok 66| 66| 64| 60

Obecny cil predmétu

Literatura je souCasti oblasti — Estetické vzdéldvani a vyznamné tak prispivd ke kultivaci
Clovéka, vychovavd zaky ke kultivovanému jazykovému projevu a podili se na rozvoiji
jejich duchovniho Zivota. Obecnym cilem estetického vzdéldvani je utvaret kladny
vztah k materidinim a duchovnim hodnotdm, snazit se pfrispivat k jejich tvorbé i
ochrané. Vytvoreny systém kulturnich hodnot pomdhd formovat postoje zaka a je
obranou proti snadné manipulaci a intoleranci. Estetické vzdéldvani se podili rovnéz
na rozvoji socidinich kompetenci zaku.

K dosazeni tohoto cile prispivd i jazykové vzdéldvani v matefském jazyce a naopak

estetické vzdélavani prohlubuje znalosti jazykové a kultivuje jazykovy projev Zakd.

Charakteristika uciva
Literatura kromé vychovy ke ctendrstvi, rozboru a interpretace uméleckych dél vede
i k celkovému prehledu o hlavnich jevech a pilifich v Ceské a svétové literature.
Pozndni textu slouZi rovnéz k vytvareni rozmanitych komunikacnich situaci, v nichz
probihd dialog z&kU s texty a ucitelem i mezi Zz&ky navzdjem.
Estetické vzdélavani sméfuje k tomu, aby zdci chdpali uméni jako specifickou
vypoveéd o skuteCnosti, aby chdpali vyznam uméni pro Clovéka, ziskali prehled o
kulturnim déni a byli si védomi viivu prostfedkd masové komunikace na utvareni kultury.
Literatura je rozdélena do dvou slozek:

e literatura a ostatni druhy uméni,

e prdce s liter@rnim textem.
Z4ci jsou vedeni i k esteticky tvorfivym akfivitdm a estetické vzdélavani je soucdsti
obsahu uciva.
Cile vzdélavani
Vzdéldvdani smérfuje k tomu, aby Zd&ci:

e uplatnovali ve svém Zzivotnim stylu estetickd kritéria;

e chdpali uméni jako specifickou vypovéd o skutecnosti;

e chdpali vyznam umeéni pro Clovéka;

e spravné formulovali a vyjadrovali své ndzory;
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pristupovali s toleranci k estetickému citéni, vkusu a zdjmu druhych lidi;
podporovali hodnoty mistni, ndrodni, evropské i svétové kultury a méli k nim
vytvoren pozitivni vztah; — ziskali prehled o kulturnim déni;

uvédomovali si vliv prostredkd masové komunikace na utvareni kultury.

Vyukové strategie

Ve vyuce literatury budou uzity takové metody, které podpofi rozvoj estetickych a

duchovnich hodnot z&k( a jejich viastni kreativitu:

skupinovd prdce a skupinovd diskuze,

spolecnd iindividudini Cetba a analyza textu,
prdce s knihou, hudebnimi a filmovymi ukdzkami,
ndvstéva divadelnich a filmovych predstaveni,

vyklad.

Hodnoceni vysledki Zako

Hodnoceni probihd pribéziné podle platného klasifikacniho Fadu skoly ve stupnici 1-5.

ZAci budou klasifikovdni na zakladé:

aktivity v hodindch,

pisemnych praci a texty, ve kterych prokdzou osvojeni ¢tendrskych dovednosti,
vedenim zdpisU vlastni Cetby,

referdty,

Ustnim zkousenim.

Pfinos predmétu k rozvoiji klicovych kompetenci

Pfedmét Literatura rozviji tyto klicové kompetence:

Kompetence k feseni problém{

porozumét zaddni Ukolu nebo urcit jadro problému, ziskat informace potrebné
k feSeni problému, navrhnout zpUsob feseni, popfr. varianty feseni, a zddvodnit
jej, vyhodnotit a ovéfit spravnost zvoleného postupu a dosazené vysledky,
uplatnovat pii feseni problémU rzné metody mysleni (logické, matematické,
empirické) a myslenkové operace,

volit prostfredky a zpUsoby (pomucky, studijni literaturu, metody a techniky)
vhodné pro spinéni jednotlivych aktivit, vyuZivat zkuSenosti a védomosti
nabytych drive,

spolupracovat pri feseni problémU s jinymi lidmi (tymové feseni).

Kompetence k u¢eni

mit pozitivni vztah k u¢eni a vzdélavani,
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ovlddat rdzné techniky uceni, umét si vytvoiit vhodny studijni rezim a podminky,
uplatnovat rdzné zpUsoby prdce s textem (zvl. studijni a analytické cteni), umét
efektivné vyhleddvat a zpracovdvat informace; byt ctendrsky gramotny,

s porozumeénim poslouchat mluvené projevy (napfr. vyklad, predndsku, proslov
qaj.), porizovat si pozndmky,

vyuZivat ke svému ucenirdzné informacni zdroje véetné zkusenosti svychijinych
lidi,

sledovat a hodnotit pokrok pfi dosahovani cild svého uceni, prijimat hodnoceni

vysledkd svého uceni ze strany jinych lidi.

Persondini a socidini kompetence

prijimat a plnit odpovédné svérené ukoly,

ovérovat si ziskané poznatky, kriticky zvazovat ndzory, postoje a jedndni jinych
lidi,

pracovat v tymu a podilet se na realizaci spoleCnych pracovnich a jinych
Cinnosti,

podnécovat prdci tymu viastnimi ndvrhy na zlepseni prace a feseni UkolJ,
nezaujaté zvazovat ndvrhy druhych,

prispivat k vytvdareni vstiicnych mezilidskych vztahd a k predchdzeni osobnim
konfliktdm, nepodléhat predsudkim a stereotypUm v piistupu k drunym,
reagovat adekvdtné na hodnoceni svého vystupovdani a zpUsobu jedndni ze

strany jinych lidi, pfijimat radu i kritiku.

Komunikativni kompetence

zaznamendvat pisemné podstatné myslenky a Udaje z textd a projevd jinych
lidi (predndsek, diskusi, porad apod.),

vyjadrovat se a vystupovat v souladu se zdsadami kultury projevu a chovani,
UcCastnit se aktivné diskusi, formulovat a obhajovat své ndzory a postoje,
dodrzovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii,

vyjadrovat se primérené k Ucelu jedndni a komunikacni situaci v projevech
mluvenych i psanych a vhodné se prezentovat,

formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisemné podobé prehledné
a jazykové spravne,

dosdhnout jazykové zpUsobilosti potfebné pro pracovni uplatnéni dle potreb a
charakteru prisluiné odborné kvalifikace (napf. porozumét béiné odborné

terminologii a pracovnim pokynUm v pisemné i Ustni formé).
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Obcanské kompetence a kulturni povédomi
e zajimat se aktivné o politické a spolecenské déni u nds a ve svete,
e Uzndavat tfradice a hodnoty svého ndroda, chdpat jeho minulost i soucasnost v
evropském a svétovém kontextu,
e podporovat hodnoty mistni, ndrodni, evropské i svétové kultury a mit k nim
vytvoren pozitivni vztah.
Digitalni kompetence
e ovlddat digitdini technologie, véetné ndstrojl z oblasti umélé inteligence
e ziskAvat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitdini
obsah v riznych formdtech v osobni &i profesni komunité.
Pfinos predmétu k aplikaci prufezovych témat
Vzdéldvaci predmét Literatura jako celek pokryvd ndsledujici prifezovd témata:
e Obcan v demokratické spoleCnosti

o Clovék a digitdlni svét

1. roc¢nik, 2 h tydné, povinny, é6 hodin
Aktivity, pomuUcky:
e Citanka (PomUcka)
e Fotografie Ceskych i svétovych autord (PomUcka)
e www.rozhlas.cz/ctenarskydenik/ (PomUcka) — webovad strénka s povinnou
Cetbou

e E-book (PomUcka) - elektronické knihy

Literatura a ostatni druhy umeéni, 50 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
e zaradi typickd dila do e umeénijako specifickd vypovéd o
jednotlivych uméleckych smér( skutecnosti
a prislusnych historickych obdobi e aktivni poznavdani rdznych druhd
e zhodnoti vyznam daného autora umeéni naseho i svétového,
i dila pro dobu, v niz tvoril, pro souCasného i minulého, v fradicni
prislusny umélecky smér i pro i medidini podobé
dalsi generace e Vvyvoj Ceské a svétové literatury v
e vyjadri viastni proZitky z recepce kulturnich a historickych
danych uméleckych dél souvislostech
e samostatné vyhledava e lidové uméni a uzitd tvorba
informace v této oblasti e starovékd literatura, antickd
e prezentuje umélecka a literarni literatura
dila s vyuzitim digitalnich o stfedovékda literatura
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technologii, pficemz klade dUraz e literatura v obdobi husitstvi
na dodrzovani autorskych prév e renesance a humanismus v
e orientuje se v literaturach literature - barokni literatura
Ceskych i svétovych od dob e klasicismus, osvicenstvi,
starovékych po preromantismu preromantismus

e s vyuzitim digitaini technologie
dokdze vyhledat hudebni ukdzky
z r0znych uméleckych smérd —
napr. hudba z obdobi gofiky,
baroka, klasicismu

e s vyuzitim digitaini technologie
dokdze vyhledat ukdzky
vytvarného umeéni z riznych
umeéleckych smérU - renesance,
baroko, klasicismus

Pokryti prUfezovych témat
Obcan v demokratické spolecnosti

Prace s literarnim textem, 16 vyué¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

e rozeznd umeélecky text od e z&klady literdrni védy
neuméleckého e literarni druhy a zanry

e textinterpretuje a debatuje o e Cetba ainterpretace literédrniho
nem fextu

e 74k analyzuje a interpretuje Kultura
literarni texty s vyuzitim digitdinich e lidové uméni a uzitd tvorba
ndstroju, které podporuji e Ctendrskd dilna

Ctendrské kompetence

e konkrétni literdarni dila klasifikuje
podle z&kladnich druh® a zanrd

e vyuzivd digitdini zdroje pro
studium a interpretaci
uméleckych dél z rdznych
historickych obdobi a kulturnich
kontexty

Pokryti prUfezovych témat
Obcan v demokratické spolecnosti
Informacni a komunikacni technologie

Presahy do:

CJ (3. - 4.rocnik): Prace s textem a
zisk&vani informaci,

presahy z:

(3. — 4. rocCnik): Préce s textem a
ziskavani informaci
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2. roénik, 2 h tydné, povinny, 66 hodin
Akftivity, pomUcky:
e Citanka (PomUcka)
e Fotografie Ceskych i svétovych autord (PomUcka)
e www.rozhlas.cz/ctenarskydenik/ (PomUcka) — webové strdnky s povinnou
Cetbou
e E-book (PomUcka) — elektronické knihy

Literatura a ostatni druhy uméni, 50 vyué¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

e popise dobu ndrodniho obrozeni e Ndarodni obrozeni
a vysvétlijeji vliv na literarni e romantismus ve svétové literature
tvorbu té doby e 30.-50.léta 19. stoleti v Ceské

e uvede hlavni znaky romantismu, literature
vyjmenuje hlavni predstavitele, e realismus ve svétove literature
charakterizuje jejich tvorbu e majovci, lumirovci, ruchovci

e orientuje se v literature e Cesky realismus 80. - 90. let 19.
svétového realismu, definuje Stoleti
realismus Kultura

o vysvetli zakladni myslenky e kulturniinstituce v CR a v regionu
bdasnickych skupin mdjovcy, e kultura ndrodnosti na nasem
lumirovcd a ruchovceU a jejich Uzemi

prinos Ceskému bdsnictvi

e popise vyvojrealistické skupiny
autor® v Ceské literature

e prezentuje umélecka a literdrni
dila s vyuzitim digitainich
technologii, pficemz klade dUraz
na dodrzovani autorskych prav

e orientuje se v nabidce kulturnich
instituci

e porovnd typické znaky kultur
hlavnich ndrodnosti na nasem
Uzemi

Pokryti prUfezovych témat
Obcan v demokratické spolecnosti

Prace s literarnim textem, 16 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
e prirozboru textu uplatnuje e Cetba ainterpretace literdrniho
znalosti z literarni teorie textu
e porozumi danému textu a e metody interpretace textu
dokdze pojmenovat zakladni Kultura
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normy a principy kulturniho
chovdani

e 708k analyzuje a interpretuje
literarni texty s vyuzitim digitainich
ndastroju, které podporuji
Ctendrské kompetence

e vyuzivd digitdini zdroje pro
studium a interpretaci
umeéleckych dél z riznych
historickych obdobi a kulturnich
kontextd

e spoleCenskd kultura, principy a
normy kulturniho chovani,
spoleCenskd vychova

e kultura bydleni a odivani

e Ctendrskd diina

Pokryti prufezovych témat
Obcan v demokratické spolecnosti
Informacni a komunikacni technologie

Presahy do:

CJ (3. - 4.rocnik): Prace s textem a
zisk&vani informaci,

presahy z:

(3. — 4. rocCnik): Préce s textem a
zisk&vani informaci

3. roénik, 2 h tydné, povinny, 64 hodin
Akfivity, pomUcky:

e Citanka (Pomdcka)

e Fotografie Ceskych i svétovych autorl (PomUcka)

e www.rozhlas.cz/ctenarskydenik/ (PomuUcka) — webové strdnky s povinnou

Cetbou

e E-book (PomUcka) - elektronické knihy

Literatura a ostatni druhy uméni, 50 vyucéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

e definuje umélecké sméry typické
na prelomu stoletia v 1. pol. 20.
stoleti

e uvede hlavni predstavitelé Ceské
a svétové moderny prelomu
stoleti

e jmenuje autory poerzie, prozy i
dramatu 1. pol. 20. stoleti, osvétli
jejich tvorbu

e prezentuje umélecka a literdrni
dila s vyuzitim digitdainich

e svétovd moderna na prelomu
stoleti

ceskd moderna na prelomu stoleti
svétovd préza 1. pol. 20. stoleti
ceskd préza 1. pol. 20. stoleti
svétovd poezie 1. pol. 20. stoleti
Ceskd poezie 1. pol. 20. stoleti
svétové drama 1. pol. 20. stoleti
ceské drama 1. pol. 20. stoleti
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technologii, pficemz klade diraz
na dodrzovdni autorskych prav

Pokryti prUfezovych témat
Obcan v demokratické spolecnosti

Prace s literarnim textem, 14 vyuc€ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

e vystihne charakteristické znaky
rdznych literarnich textd a rozdily
mezi nimi

e zaradijednotliva dila k
umeéleckym smérim

e zpracuje viastni analyzu textu

e vyhledd si samostatné informace
k danym autorimi k jejich dilim

e 708k analyzuje a interpretuje
literarni texty s vyuzitim digitdinich
ndstroju, které podporuji
ctendrské kompetence

e vyuziva digitdini zdroje pro
studium a interpretaci
uméleckych dél z rznych
historickych obdobi a kulturnich
kontexty

tvorivé Cinnosti

Cetba a analyza textu
interpretace textu
Ctendrskda dilna

Kultura
e funkce reklamy a propagacnich
prostredkd a jeji vliv na Zivotni styl

Pokryti prUfezovych témat
Obcan v demokratické spolecnosti
Informacni a komunikacni technologie

Presahy do:

CJ (3. rocnik): Préce s textem a
zisk&vani informaci,

CJ (4. ro&nik): Préce s textem a
zisk&vani informaci

presahy z:

(3. roCnik): Prace s textem a ziskavani
informaci,

(4. ro¢nik): Prace s textem a zisk&vani
informaci

4. roc¢nik, 2 h tydné, povinny, 60 hodin
Aktivity, pomUOcky:

e Citanka (Pomudcka)
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e Fotografie Ceskych i svétovych autord (PomUcka)

e www.rozhlas.cz/ctenarskydenik/ (PomUcka) — webovad strdnka s povinnou
Cetbou

e E-book (PomuUcka) - elektronické knihy

Literatura a ostatni druhy uméni, 40 vyucéovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

e vyjmenuje hlavni literarni sméry e svetova prdza 2. pol. 20. stolefi
svétové literatury 2. pol. 20. stoleti e Ceskd literatura v letech 1945 -

e charakterizuje tyto sméry, uvede 1968
hlavni predstavitelé a literarni e Ceskd literatura v letech 1968 —
pamatky 1989

e vysvétlisituaci v Ceské literature e Ceskd literatura po roce 1989
por. 1945

e uvede bdsnické skupiny, které se
rozviji po r. 1945, charakterizuje
hlavni literdrni pamatky

e popise, v jakych proudech se
vyvijela literatura por. 1968

e orientuje se v proze, poezii i
dramatu Ceské poerzie v letech
1968-1989

e zhodnoti literaturu oficidlini,
samizdatovou a exilovou

e vyjadri se k literdrni situaci porr.
1989

e uvede hlavni predstavitele a
jejich tvorbu

e orientuje se v kulturnich
pamatkdch na nasem Uzemi a
tyto pamdatky chdpe jako kulturni
dédictvi

e popise vhodné spolecenské
chovdni v dané situaci

e vyuzivd digitdini zdroje pro
studium a inferpretaci
umeéleckych dél z riznych
historickych obdobi a kulturnich
kontext(

e prezentuje umélecka a literdrni
dila s vyuzitim digitdainich
technologii, pficemz klade dUraz
na dodrzovani autorskych prav

Pokryti prUfezovych témat
Obcan v demokratické spolecnosti
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Prace s literarnim textem, 20 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

vystihne typické znaky text(
jednotlivych uméleckych smérg,
skupin i autor®

porozumi r0znym druhU textu,
reprodukce a hodnoceni textu
74k analyzuje a interpretuje
literarni texty s vyuzitim digitainich
ndstroju, které podporuji
ctendrské kompetence

[ )
Kultura

Cetba a charakteristika literdrnino
fextu
Ctendrskd dilna

ochrana a vyuzivani kulturnich
hodnot

estetické a funk&ni normy pfi
tvorbé a vyrobé predmét’
pouzivanych v bé&zném Zivoté

Pokryti prUfezovych témat
Informacni a komunikacni technologie
Obcan v demokratické spolecnosti

Presahy do:

CJ (3. - 4.rocnik): Prace s textem a
zisk&vani informaci,

presahy z:

(3. — 4. rocCnik): Préce s textem a
zisk&vani informaci
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12.5 Zdklady spolecenskych véd

Rocnik 1. | 2

Tydenni dotace hodin| 3 | 3

Celkem hodin za rok 991 99

Obecny cil predmétu
Obecnym cilem spoleCenskovédniho vzdéldvani v odborném skolstvi je pripravit Zzaky
na aktivni a odpovédny zivot v demokratické spoleCnosti. Spolecenskovédni
vzdélavani sméfuje k pozitivnimu ovliviiovdni hodnotové orientace zakl, aby byli
slusSnymi lidmi a odpovédnymi obcany svého demokratického stdtu, aby jednali
uvdzlivé nejen pro viastni prospéch, ale téz pro verejny zdjem. Kultivuje jejich historické
védomi, a tim je u&i hloubé&ji rozumét jejich soucasnosti, uci je uvédomovat si viastni
identitu, kriticky myslet, nenechat se manipulovat a co nejvice porozumeét svétu, v
némz ziji.
Vzdélavani smérfuje k tomu, aby Zaci ziskali nebo si rozvinuli obecné kompetence, jako
vyuZzivat svych spolecenskovédnich védomosti a dovednosti v praktickém Zivoté, ve
styku s jinymi lidmi a rGznymi institucemi, pfi freseni praktickych otdzek svého politického
i filozoficko-etického rozhodovdni, hodnoceni a jedndni, pfi feseni svych problémU
prdvnino a socidlniho charakteru.
Charakteristika uciva
Z&ci jsou schopni ziskavat a kriticky hodnotit informace z riznych zdroj0 - z verbdlnich
texty (tj. tvorenych slovy), z ikonickych textd (obrazy, fotografie, schémata, mapy, ...)
a kombinovanych textd (napf. film).
Z4ci rovnéz zvladdnou formulovat vécné&, pojmové a formdiné spravné své ndzory na
socidlni, politické, praktické ekonomické a etické otdzky, ndlezité je podlozit
argumenty, debatovat o nich s partnery.
Cile vzdélavani
Spolecenskovédni vzdéldvani usiluje o formovdani a posilovdni pozitivnich citd, postoju,
preferenci a hodnot, jako jsou:

e jednat odpovédné a piijimat odpovédnost za svd rozhodnuti a jedndni;

e it Cestne;

e citit potfebu obcanské aktivity, vazit si demokracie a svobody, usilovat o jeji

zachovdni a zdokonalovdni;
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e preferovat demokratické hodnoty a pristupy pred nedemokratickymi, jednat v
souladu s humanitou a vliastenectvim, s demokratickymi ob&anskymi ctnostmi,
respektovat lidskd prava, chdpat meze lidské svobody a tolerance, jednat
odpovédné a solidarné;

e kriticky posuzovat skuteCnost kolem sebe, premyslet o ni, tvorit si viastni Usudek,
nenechat sebou manipulovat;

e Uznavat, ze zakladni hodnotou je zivot, a proto je tfeba si Zivota vazit a chrdnit
jej;

e na zdkladé viastni identity ctit identitu jinych lidi, povazovat je za stejné
hodnotné jako sebe sama - tedy oprostit se ve vztahu k jinym lidem od
predsudkd a predsudecného jedndni, intolerance, rasismu, etnické,
ndbozenské a jiné nesndsenlivosti;

e cilevédomé zlepSovat a chranit Zivotni prostiedi, jednat v duchu udrzitelnénho
rozvoje;

e VvaZit si hodnot lidské prdace, jednat hospoddrné, nenicit hodnoty, ale pecovat
o né, snazit se zanechat po sobé& néco pozitivnino pro viastni blizké lidi i Sirsi
komunitu;

e chtit si klast v Zivoté praktické otdzky filozofického a etického charakteru a
hledat na né v diskusi s jinymi lidmi i se sebou samym odpovédi.

Vyukové strategie

Ve spoleCenskovédni vyuce jsou uzity metody, které podpofi rozvoj mravnich,
socidlnich a duchovnich hodnot 2&k( véetné jejich schopnosti vytvdaret viastni postoje
a stanoviska k problémIm minulosti, souCasnosti i budoucnosti.

Z&ci budou pracovat:

e s ucebnici,

e s odbornou literaturou a

e filmovymi ukdzkami.

V hodindch bude vyuzita tymova prdce a skupinovd diskuze. Vyuclujici podd vyklad
kombinovany s vyuZitim audiovizudini techniky.

L4aci se budou moci zU&astnit odbornych predndsek a exkurzi. V hodindch bude také
vyuZzivano tzv. problémové vyucovdni a modelové situace.

Hodnoceni vysledku zako

Hodnoceni probihd pribéiné podle platného klasifikacniho faddu skoly ve stupnici 1-5.

L4ci jsou klasifikovani na zakladé:
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aktivity v hodindch,

pisemnych praci a eseji, ve kterych vyjadfi své ndzory na konkrétni problém,
referdty,

orientacnich zkouseni,

domdci pripravy,

drobnych aktualit.

Pfinos predmétu k rozvoiji klicovych kompetenci

Pfedmét Zaklady spoleCenskych véd rozviji tyto klicové kompetence:

Kompetence k feseni problém{

porozumét zaddani Ukolu nebo urcit jadro problému, ziskat informace potrebné
k feSeni problému, navrhnout zpUsob feseni, popfr. varianty feseni, a zddvodnit
jej, vyhodnotit a ovéfit spravnost zvoleného postupu a dosazené vysledky,
uplatnovat pii feseni problémud rizné metody mysleni (logické, matematické,
empirické) a myslenkové operace,

volit prostfredky a zpuUsoby (pomUcky, studijni literaturu, metody a techniky)
vhodné pro splnéni jednotlivych aktivit, vyuzivat zkuSenosti a védomosti
nabytych drive,

spolupracovat prfi feseni problému s jinymi lidmi (tymové feseni)

Kompetence k u¢eni

zndat moznosti svého dalsiho vzdéldvani, zejména v oboru a povoldni,

mit pozitivni vztah k uceni a vzdélavani,

ovlddat rdzné techniky uceni, umét si vytvoiit vhodny studijni rezim a podminky,
uplatnovat rdzné zpUsoby prdce s textem (zvl. studijni a analytické &teni), umét
efektivné vyhleddvat a zpracovdvat informace; byt Ctendrsky gramotny s
porozuménim poslouchat mluvené projevy (napf. vyklad, predndsku, proslov
qaj.), porizovat si pozndmky,

vyuzivat ke svému uceni rdzné informacni zdroje véetné zkusenosti svychijinych
lidh,

sledovat a hodnotit pokrok pfi dosahovani cild svého uceni, prijimat hodnoceni

vysledkd svého uceni ze strany jinych lidi.

Persondini a socidini kompetence

mit odpovédny vztah ke svému zdravi, pecovat o svij fyzicky i dusevni rozvoj,

byt si védomi dusledkd nezdravého Zivotniho stylu a zdvislosti,
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posuzovat rediné své fyzické a dusevni moznosti, odhadovat dUsledky svého
jedndni a chovani v rlznych situacich,

adaptovat se na ménici se Zivotni a pracovni podminky a podle svych
schopnosti a moznosti je pozitivné ovlivhovat, byt pfipraveni fesit své socidini i
ekonomicke zdlezitosti, byt financné gramotni,

stanovovat si cile a priority podle svych osobnich schopnosti, zdjmové a
pracovni orientace a zZivotnich podminek,

pfiimat a pInit odpovédné svérené Ukoly,

ovérovat si ziskané poznatky, kriticky zvazovat ndzory, postoje a jedndni jinych
lidi,

pracovat v tymu a podilet se na realizaci spoleCnych pracovnich a jinych
Cinnosti,

podnécovat prdci tymu viastnimi ndvrhy na zlepseni prace a feseni UkolJ,
nezaujaté zvazovat ndvrhy druhych,

prispivat k vytvdreni vstiicnych mezilidskych vztahd a k predchdzeni osobnim
konfliktdm, nepodléhat predsudkim a stereotypim v piistupu k drunym,
reagovat adekvdtné na hodnoceni svého vystupovdani a zpUsobu jedndni ze

strany jinych lidi, prijimat radu i kritiku.

Komunikativni kompetence

zaznamendvat pisemné podstatné myslenky a Udaje z textd a projevy jinych
lidi (predndsek, diskusi, porad apod.),

vyjadfovat se a vystupovat v souladu se zdsadami kultury projevu a chovani,
UcCastnit se aktivné diskusi, formulovat a obhajovat své ndzory a postoje,
dodrzovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii,

vyjadrovat se primérené k Ucelu jedndni a komunikacni situaci v projevech
mluvenych i psanych a vhodné se prezentovat,

formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisesmné podobé prehledné
a jazykové sprdvné,

dosdhnout jazykové zpUsobilosti potfebné pro pracovni uplatnéni dle potreb a
charakteru prislusné odborné kvalifikace (napf. porozumét béiné odborné

terminologii a pracovnim pokynUm v pisemné i Ustni formé).

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitdm
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mit odpovédny postoj k viastni profesni budoucnosti a tedy i vzdélavani;
uvédomovat si vyznam celoZivotnino u¢eni a byt pripraveni prizpusobovat se
meénicim se pracovnim podminkdam,

zndt obecnd prava a povinnosti zaméstnavateld a pracovniky,

rozumét podstaté a principOm podnikdni, mit predstavu o prdvnich,
ekonomickych, administrativnich, osobnostnich a efickych aspektech
soukromého podnikdni; dokdzat vyhleddvat a posuzovat podnikatelské
prilezitosti v souladu s realitou trznino prostfedi, svymi predpoklady a dalsimi

mMoznostmi.

Obcanské kompetence a kulturni povédomi

zajimat se aktivné o politické a spoleCenské déni u nds a ve svéte,

uzndvat tradice a hodnoty svého ndroda, chdpat jeho minulost i sou€asnost v
evropském a svétovém kontextu,

podporovat hodnoty mistni, ndrodni, evropské i svétové kultury a mit k nim
vytvoren pozitivni vztah,

dodrzovat zdkony, respektovat prava a osobnost druhych lidi (popf. jejich
kulturni specifika), vystupovat proti nesn&senlivosti, xenofobii a diskriminaci,
jednat v souladu s mordinimi principy a zdsadami spoleCenského chovani,
pfispivat k uplathnovdani hodnot demokracie,

uvédomovat si — v rdmci plurality a multikulturnino souziti — viastni kulturni,
ndrodni a osobnostni identitu, pristupovat s aktivni toleranci k identité druhych,
jednat odpovédné, samostatné a iniciativné nejen ve viastnim zdjmu, ale i ve
verejném zdajmu,

chdpat vyznam Zivotniho prostredi pro Clovéka a jednat v duchu udrzitelného
rozvoje,

uzndvat hodnotu Zivota, uvédomovat si odpovédnost za vlastni Zivot a

spoluodpovédnost pfi zabezpecovdni ochrany Zivota a zdravi ostatnich.

DigitdIni kompetence

ovlddat digitdini technologie, véetné ndstroju z oblasti umélé inteligence
ziskavat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitdini

obsah v r0znych formatech v osobni i profesni komunité.

Matematické kompetence

Cist a vytvaret r0zné formy grafického zndzornéni (tabulky, diagramy, grafy,

schémata apod.).
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Pfinos predmétu k aplikaci prifezovych témat
Vzdéldvaci predmét Zdklady spolecenskych véd pokryvd ndsledujici prifezova
témata:

e Obcan v demokratické spoleCnosti

e Clovék a Zivotni prostiedi

e Clovék a svét prace

e Clovék a digitaini svét

1. ro¢nik, 3 h tydné, povinny, 99 hodin

Akftivity, pomUcky:
e Fotografie vyznamnych osobnosti déjin (PomUcka)
e  Mapy zndzomujici politické aj. promény svéta (Pomuicka)
e Ukdzky dobovych a relevantnich dokument’ (PomUcka)

Clovék v dé&jindch, 99 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

e objasni smysl poznavdni déjin a e pozndvani dégjin, vyznam
variabilitu jejich vykladd pozndavani dé€jin, variabilita

e uvede priklady kulturnino pfinosu vykladU déjin
starovékych civilizaci, judaismu a e dgjiny jednotlivych historickych
kfresfanstvi obdobi:

e popise zakladni, revolu&ni zmény o starovék
ve sttedovéku a raném novoveéku o stfedovék arany novovék

e na prikladu vyznamnych (16.-18.stol.)
obcanskych revoluci vysvétli boj o novoveék
za obcanskd i ndrodni prava a o 19.stoleti
vznik obcanské spolecnosti o velké obcanské revoluce

e objasni vznik novodobého o americkd, francouzskd,
Ceského ndroda a jeho Usili o revoluce 1848-49 v Evropé
emancipaci a v Ceskych zemich,

e popise Cesko-némecké vztahy a spoleCnost a ndrody
postaveni Zidd a Romd ve o ndrodni hnuti v Evropé a v
spolecnosti 18. a 19. stol Ceskych zemich,

e charakterizuje proces Ceskonémecké vztahy
modernizace spoleCnosti e postaveni minorit; dualismus v

e popise evropskou kolonidini habsburské monarchii, vznik
expanzi ndrodniho statu v Némecku

o vysvétlirozdéleni svéta v dUsledku e modernizace spolecnosti:
kolonidini expanze a rozpory mezi o technickd, promyslova,
velmocemi komunikacni revoluce,

e popise Prvni svétovou valku a urbanizace, demograficky
objasni co vyznamné zmény ve VYVOj;
svété po vdice, o evropskd kolonidini

expanze
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charakterizuje prvni
Ceskoslovenskou republiku a
srovnd jeji demokracii se situaci za
tzv. druhé republiky (1938-1939),
objasni vyvoj Cesko-némeckych
vztahU,

vysvétli projevy a dUsledky velké
hospoddrské krize,

charakterizuje fasismus a
nacismus; srovnd nacisticky a
komunisticky totalitarismus

popise mezindrodni vztahy v
dobé mezi prvni a druhou
svétovou vdalkou, objasni, jak doslo
k docasné likvidaci CSR

objasni cile vdalCicich stran ve
druhé svétové vdice, jeji totdini
charakter a jeji vysledky, popise
vdlecné zloCiny vCetné
holocaustu,

objasni usporaddni svéta po
druhé svétové vdice a dUsledky
pro Ceskoslovensko,

popise projevy a dusledky
studené valky,

charakterizuje komunisticky rezim
v CSR v jeho vyvojia v
souvislostech se zménami v celém
komunistickém bloku,

popise vyvoj ve vyspélych
demokraciich a vyvoj evropské
integrace,

popisSe dekolonizaci a objasni
problémy tretiho svéta,
vysvétlirozpad sovétského bloku,
uvede priklady Uspéchl védy a
techniky 20. stol.,

orientuje se v historii svého oboru -
uvede jeji vyznamné mezniky a
osobnosti, vysvétli pfinos
studovaného oboru pro Zivot lidi
vyuzivd e-learningové platformy,
jako jsou Moodle nebo Google
Classroom, k pristupu k
interaktivnim uc¢ebnim
materidlim, testim a
procvicovacim Ukolim tykajicim
se déjinnych uddlosti a jejich
interpretaci

vytvaii digitdini prezentace (napr.
PowerPoint, Prezi) nebo videa, ve

O

modernizovand spolecnost
a jedinec:

» socidlni struktura
spolecnosti,
postaveni zen,

= socidlni
z&konoddarstvi,
vzdélani

Novoveék — 20. stoleti:

©]
©]

vztahy mezi velmocemi
pokus o revizi rozdéleni
svéta prvni svétovou
valkou
Ceské zemeé za svétové
valky, prvni odboj
povdlecné usporaddani
Evropy a svéta,
vyvoj vV Rusku - demokracie
a diktatura
Ceskoslovensko v
mezivalecném obdobi;
autoritativni a totalitni
rezimy
nacismus v Némecku a
komunismus v Rusku a SSSR
velkd hospoddrskd krize
mezindrodni vztahy ve 20.
a 30. letech
rost napéti a cesta k vdlce
Druhd svétovd vdlka:

» Ceskoslovensko za

valky,
= druhy Cs. odboj,
= vdle¢né zloCiny
vcetné holocaustu,
= dUsledky valky.

Svét v blocich:

O

o

povdlecné usporaddni v
Evropé a ve svéte,
povdlecné Ceskoslovensko
studend vdlka,
komunistickd diktatura v
Ceskoslovensku a jeji vyvoj,
demokraticky svét, USA -
svétovd supervelmoc,
sovétsky blok SSSR -
soupetici supervelmoc,
treti svét a dekolonizace,
konec bipolarity Vychod-
Z&pad.
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kterych prezentuje své viastni
interpretace historickych uddlosti
a jejich vyznam.

e pfi prezentacich vyuzivd rizné
multimedidini prvky, jako jsou
obrdzky, grafy a videoklipy

e UCise zdsaddm bezpecného a
etického chovdni na internetu pri
vyhleddvani a sdileni informaci o
déjindch, zahrnuje zasady
citovdni a respektovdni
autorskych prav

Pokryti prufezovych témat

Obcan v demokratické spolecnosti
Clovék a Zivotni prostiedi

Clovék a svét prace

Informacni a komunika&ni technologie

Presahy do:

CJ (1. ro&nik): Prace s textem a ziskavani
informaci,

ISV (1. ro&nik): Clovék jako ob&an,
ISV (1. ro&nik): Clovék v lidském
spolecenstvi,

ZIKT (1. rocnik): Internet jako zdroj
informaci a nastroj komunikace
presahy z:

(2. rocnik): Clovék v d&jinach .,

(2. ro&nik): Clovék a svét (praktickd
filozofie)

2. roénik, 3 h tydné, povinny, 99 hodin

Aktivity, pomUOcky:
e Fotografie vyznamnych osobnosti déjin (Pomudcka)
e  Mapy zndzornujici politické aj. promény svéta (PomUicka)
e Ukdzky dobovych a relevantnich dokument’ (PomUcka)

Clovék a prdvo, 50 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
e vysvétli pojem pravo, prdavni stat, e stat, staty na pocdatku 21. stoleti
e vyuzivd digitdini zdroje a e Cesky stat, stadtniho obCanstvi
databdze pro vyhledavani v CR:
informaci o soucasnych stadtech a o Ceskd Ustava
jejich problémech o politicky systém v CR
o sfruktura verejné spravy
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pracuje s elektronickymi verzemi
z&konU a Ustavy na oficidlnich
statnich strankdch

uvede priklady pravni ochrany a
pravnich vztah{

popise soustavu soudd v CR a
cinnost policie, soudt, advokacie
a notdrstvi

vysvétli, kdy je Clovék zpUsobily k
pravnim Ukondm a mad trestni
odpovédnost

popise, jaké zavazky vyplyvaji z
béznych smluv, a na prikladu
ukdze mozné dusledky vyplyvaijici
z neznalosti smlouvy v&etné jejich
vieobecnych podminek

dovede hdjit své spoftrebitelské
zajmy, napfr. poddnim reklamace
popiSe prava a povinnosti mezi
détmi a rodici, mezi manzeli;
popise, kde mUze o této oblasti
hledat informace nebo ziskat
pomoc pii feseni svych problému
vytvari scéndre rodinnych
pravnich situaci pomoci
digitdlnich ndstroju, vyuZije k tomu
platformy jako iCivics, které
nabizeji simulace soudnich
jedndani

popisSe, co md obsahovat
pracovni smlouva a vysvétli prava
a povinnosti zaméstnance
objasni postupy vhodného
jedndni, stane-li se obéti nebo
svédkem jedndni, jako je Sikana,
lichva, korupce, ndsili, vydirdni
atp.

charakterizuje demokracii a
objasni, jak funguje a jaké ma
problémy (korupce, kriminalita...)
objasni vyznam prdv a svobod,
které jsou zakotveny v Ceskych
z&konech, a popise zpUsoby, jak
Ize ohrozend lidskd prava
obhajovat,

sleduje video dokumenty o
extremismu a terorismu a hledd
odpoveédi na otdzky béhem
sledovdni, diskutuje se spoluzdky o
problému a vytvori elektronicky

o obecni a krajska
samosprdva

pravo a spravedinost:

o pravnistat

o pravnifad, pravni ochrana
obcand, pravni vztahy

o soustava soudt v Ceské
republice

o Vlastnictvi, pravo v oblasti

dusevniho viastnictvi;
smlouvy, odpovédnost za
skodu

rodinné pravo

pracovni pravo

sprdvni fizeni

trestni pravo - trestni
odpoveédnost, tresty a
ochrannd opatreni, orgdny
Cinné v trestnim fizeni

o kriminalita pdchand na
détech a mladistvych,
kriminalita pdchand
mladistvymi

o notdri, advokdati a soudci

zAkladni hodnoty a principy
demokracie:

o lidskd prava, jejich
obhajovdni, verejny
ochrdnce prdv, prava déti

o svobodny pristup k
informacim, masova
média a jejich funkce,

o kriticky pfistup k médiim,
maximdalni vyuziti
potenciondlu médii

politika, politické ideologie:

o politické strany

o volebnisystémy a volby

o politicky radikalismus a
extremismus

o soucasnd ceska
extremistickd scéna a jeji
symbolika

o mlddez a extremismus —
teror, terorismus

obcanskd participace, obcanskd
spolecnost

obcanské ctnosti potfebné pro
demokracii a multikulturni souziti

O O O O
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dotaznik pro spoluzdky tykajici se
extremismu v jejich okoli

e dovede kriticky pfistupovat k
medidinim obsahim a pozitivné
vyuzivat nabidky masovych médii,

e charakterizuje soucasny cesky
politicky systém, objasni funkci
politickych stran a svobodnych
voleb

e vytvori digitdini simulaci volebnich
procesU a modelovdani politickych
systémuU, k tomu vyuZije "Election
Simulator” nebo "PoliSciSim", které
umoznuji nastaveni rdznych
volebnich systém0 (napr.
vétsinovy volebni systém,
pomeérny volebni systém) a
modelovdani volebnich vysledkd

e uvede priklady funkci obecni a
krajské samosprdvy

e vysvétli, jaké projevy je mozné
nazvat politickym radikalismem
nebo politickym extremismem

e vysvétli, proc je neprijatelné
propagovat hnuti omezujici prava
a svobody jinych lidi,

e uvede priklady ob&anské aktivity
ve svém regionu, vysvétli, co se
rozumi obcanskou spolecnosti,
debatuje o viastnostech, které by
mél mit obcan demokratického
statu,

Pokryti prUfezovych témat

Clovék a svét prace

Clovék a Zivotni prostredi

Obcan v demokratické spolecnosti

Presahy do:

CJ (1. rocnik): Préce s textem a zisk&vani
informaci,

CJ (2. rocnik): Prace s textem a ziskavani
informaci,

ISV (1. ro¢nik): Clovék jako ob&an,

ISV (1. ro&nik): Clovék v lidském
spolecenstvi,

ISV (2. rocnik): Soudoby svét,

ISV (2. ro¢nik): Clovék a svét (praktickd
filozofie),

ISV (2. roc¢nik): Ceska republika a svét,
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EV (2. roCnik): SpoleCenska kultura,
ZIKT (1. roCnik): Internet jako zdroj
informaci a nastroj komunikace,
Presahy z:

(1. rocnik): Clovék v lidském spolecenstvi,
(1. roc¢nik): Clovék joko ob&an,

(2. ro¢nik): Clovék v d&jinach .,

(2. roc¢nik): Soudoby svét,

(2. ro¢nik): Clovék a svét (praktickd
filozofie),

(2. ro¢nik): Ceskd republika a svét

Clovék v lidském spoleéenstvi, 17 vyué¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

charakterizuje soucasnou ceskou
spolecnost, jeji etnické a socidini
slozeni
e vyhledd nainternetu tradice
vybraného regionu a vytvori
prezentaci,
vysvétli vyznam péce o kulturni
hodnoty, vyznam védy a uméni
popise socidlni nerovnost a
chudobu ve vyspélych
demokraciich, uvede postupy,
jimiz Ize do jisté miry Fesit socidini
problémy, kam se mUze obrdtit,
kdyz se dostane do slozité socidini
situace
e stdhne si do telefonu aplikaci True
story od Amnesty International a
diky hre si vyzkousi Zivot mensin
(bezdomovce, uprchlika, autisty
nebo obéti zndsilnéni)
rozlisi pravidelné a nepravidelné
pfijmy a vydaje a na zdkladé toho
sestavi rozpocet domdcnosti
e vyuzije digitdini nastroje a
aplikace pro spravu a pldnovani
osobnich a rodinnych financi,
pracuje s online rozpoctovymi
ndAstroji, jako jsou Mint, YNAB (You
Need A Budget) nebo Ceské
aplikace jako Spendee, diky
aplikacim se nauci sledovat
vydaje, pldnovat rozpocet,
stanovovat financni cile a
analyzovat finanéni situaci
e navrhne, jak fesit schodkovy

spolecnost, spoleCnost tradicni a
moderni, pozdné moderni
spolecnost

hmotnd kultura, duchovni kultura
souCasnd Ceskd spolecnost,
spoleCenské vrstvy, elity a jejich
Uloha

socidini nerovnost a chudoba v
soucasné spolecnosti

majetek a jeho nabyvani,
rozhodovdni o financnich
zdlezZitostech jedince arodiny,
rozpoctu domdcnosti,
zodpovédné hospodareni

fesSeni krizovych financnich situaci,
socidlni zajisténi obcany

rasy, etnika, ndrody a ndrodnosti;

o maijorita a minority ve
spolecnosti

o multikulturni souziti;

o migrace, migranti, azylanti

postaveni muzl a Zzen, genderové
problémy
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rozpocCet a jak nalozit s
prebytkovym rozpocltem
domacnosti, véetne zajisteni na
stari

e navrhne zpUsoby, jak vyuZit volné
financni prostredky, a vybere
nejvyhodné&jsi financni produkt
pro jejich investovani

e vybere nejvyhodnéjsi Uvérovy
produkt, zdUvodni své rozhodnuti
a posoudi zpUsoby zagjisténi Gvéru
a vysvétli, jak se vyvarovat
predluzeni, jaké jsou jeho dUsledky
a jak resit tizivou financni situaci

e dovede posoudit sluzby nabizené
penéznimi Ustavy a jinymi subjekty
a jejich mozna rizika

e objasni vyznam solidarity a
dobrych vztahU v komunité

e debatuje o pozitivech i
problémech multikulturniho souziti,
objasni priciny migrace lidi

e posoudi, kdy je v praktickém
Zivoté rovnost pohlavi porusovana

Pokryti prUfezovych témat

Obcan v demokratické spolecnosti
Clovék a svét prace

Clovék a Zivotni prostredi

Presahy do:

CJ (1. rocnik): Préce s textem a ziskGvani
informaci,

CJ (2. rocnik): Prace s textem a ziskavani
informaci,

ISV (1. rocnik): Clovék jako ob&an,

ISV (2. ro&nik): Clovék a pravo,

ISV (2. rocnik): Soudoby svét,

ISV (2. roc¢nik): Clovék a svét (praktickd
filozofie),

ZPV (1. rocnik): Ekologie,

ZPV (1. rocnik): Clovék a Zivotni prostred,
ZPV (1. rocnik): Ochrana clovéka pred
hrozicim nebezpedim,

EV (2. rocCnik): SpoleCenska kultura,

ZIKT (1. rocnik): Internet jako zdroj
informaci a ndstroj komunikace

Presahy z:

(1. ro&nik): Clovék v d&jindch 1.,

(1. rocnik): Clovék joko ob&an,

(2. ro&nik): Clovék v d&jinach Il.,
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(2. ro¢nik): Clovék a pravo,

(2. roc¢nik): Soudoby svét,

(2. rocnik): Clovék a svét (praktickd
filozofie),

(2. ro&nik): Ceskd republika a svét

Bezpecnost a ochrana zdravi pii prdci, hygiena prace, pozarni prevence, 2 vyuc¢ovaci

hodiny

Vysledky vzdélavani

Ucivo

organizace pii zajistfovdani BOZP

e zdUvodni Ulohu statniho
odborného dozoru nad
bezpelnosti prace

e dodrzuje ustanoveni tykaijici se
bezpecnosti a ochrany zdravi pfi
prdci a pozdrni prevence

e uvede zdkladni bezpecnostni
pozadavky pfi prdci se stroji a
zarizenimi na pracovisti a dbd na
jejich dodrzovani

e vysvétli zakladni Ukoly a povinnosti

e fizeni bezpecnosti prace v
podminkdch organizace na
pracovisti

e pracovnéprdvni problematika

e bezpelnost technickych zarizeni

Pokryti prUfezovych témat
Clovék a Zivotni prostredi
Clovék a svét prace

Presahy do:
VKZ (1. rocnik): Zdravi a prvni pomoc,
VKZ (2. rocnik): Zdravi a prvni pomoc

Soudoby svét, 9 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

e oObjasni postaveni cirkvi a véricich
v CR; vysvétli, &im jsou
nebezpelné nékteré ndbozenské
sekty a ndbozensky
fundamentalismus

e vytvori prezentaci na vybrané
ndbozenstvi

e pouziva digitdini nastroje vCetné
Al k zisk&vani informaci o novych
ndbozenskych hnutich a sektdch

e popise rozclenéni soudobého
svéta na civilizaéni sféry a
civilizace, charakterizuje zdkladni
svétovd ndbozenstvi

o vysvétli, s jakymi konflikty a

e rozmanitost soudobého svéta

e civilizacni sféry a kultury

e nejvyznamnéjsi svétova
ndbozenstvi

e vira a atheismus

e ndboZenstvi a cirkve, ndbozenskd

hnuti, sekty, ndbozensky

fundamentalismus

velmoci, vyspélé staty,

rozvojoveé zeme d jejich problémy

konflikty v soudobém svété

integrace a dezintegrace
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problémy se potykd soudoby svét,

jak jsou feseny, debatuje o jejich
moznych perspektfivach

e pomoci vybrané Al zjisti historicky
vyvoj soucasnych vdalecnych
konfliktd a dostupnd fakta

Pokryti prUfezovych témat

Clovék a svét prace

Clovék a Zivotni prostredi

Informacni a komunikacni technologie
Obcan v demokratické spoleCnosti

Presahy do:

CJ (1. ro&nik): Prace s textem a zisk&vani
informaci,

CJ (2. ro¢nik): Prace s textem a ziskGvani
informaci,

ISV (1. ro&nik): Clovék jako ob&an,

ISV (1. ro¢nik): Clovék v lidském
spolecenstvi,

ISV (2. ro¢nik): Clovék v déjinach .,

ISV (2. ro&nik): Clovék a pravo,

ISV (2. ro&nik): Clovék a svét (praktickd
filozofie),

ISV (2. roc¢nik): Ceskd republika a svét,
ZPV (1. rocnik): Ekologie,

ZPV (1. rocnik): Clovék a Zivotni prostred:,

ZPV (1. rocnik): Ochrana clovéka pred
hrozicim nebezpedim,

ZIKT (1. rocnik): Internet jako zdroj
informaci a ndstroj komunikace,
presahy z:

(1. ro&nik): Clovék v lidském spolecenstvi,

(1. ro&nik): Clovék jako ob&an,

(2. ro&nik): Clovék v d&jinach Il.,

(2. ro&nik): Clovék a pravo,

(2. ro&nik): Clovék a svét (praktick&
filozofie),

(2. ro&nik): Ceskd republika a svét

Clovék a svét (praktickad filozofie), 12 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

o vysvétli, jaké otdzky fesi filozofie,
filozofickd etika
e dovede pouzivat vybrany

pojmovy apardt, ktery byl souCasti

uciva
e predstavi pomoci vytvorené

co fedi filozofie a filozofickd etika
vyznam filozofie a etiky v Zivoté
Clovéka, jejich smysl pro reseni
Zivotnich situaci

etika a jeji predmét, zakladni
pojmy eftiky:
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prezentace filozofické sméry a
skoly

e dovede pracovat s obsahoveé a
formdiné dostupnymi texty
debatuje o praktickych
filozofickych a etickych otdzkdch
(ze Zivota kolem sebe, z kauz
zndmych z médii, z krdsné
literatury a jinych druh0 uméni)
vysvétli, proc jsou lidé za své
ndzory, postoje a jedndni
odpoveédni jinym lidem

e rozviji a uplatfiuje odpovédné
chovdni a jednani v digitalnim
svété z mordiniho a etického
hlediska

o mordlka, mravni hodnoty a
normy
o mravni rozhodovani a
odpoveédnost
Zivotni postoje a hodnotova
orientace
Clovék mezi touhou po vlastnim
stésti a angazovdanim se pro
obecné dobro a pro pomoc
jinym lidem

Pokryti prufezovych témat

Obcan v demokratické spolecnosti
Informacni a komunika&ni technologie
Clovék a Zivotni prostiedi

Clovék a svét prace

Presahy do:

CJ (1. ro&nik): Prace s textem a zisk&vani
informaci,

CJ (2. ro&nik): Prace s textem a zisk&vani
informaci,

ISV (1. ro¢nik): Clovék v dgjindch 1.,

ISV (1. ronik): Clovék jako ob&an,

ISV (1. ro&nik): Clovék v lidském
spolecenstvi,

ISV (2. ro¢nik): Clovék v dgjindch Il.,

ISV (2. ro¢nik): Clovék a pravo,

ISV (2. rocnik): Soudoby svét,

ISV (2. roc¢nik): Ceskda republika a svét,
ZPV (1. rocnik): Ekologie,

IPV (1.rocnik): Clovék a zZivotni prostiedi,
ZPV (1. rocnik): Ochrana clovéka pred
hrozicim nebezpedim,

ZIKT (1. rocnik): Internet jako zdroj
informaci a ndstroj komunikace

Presahy z:

(1. ro&nik): Clovék jako ob&an,
(2. ro&nik): Clovék v d&jinach Il.,
(2. ro&nik): Clovék a pravo,

(2. rocnik): Soudoby svét

(1. rocnik): Clovék v lidském spolecenstvi,

Ceska republika a svét, 9 vyuéovacich hodin
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Vysledky vzdélavani

Ucivo

objasni postaveni Ceské republiky
v Evropé a v soudobém svété
charakterizuje soudobé cile EU a
posoudi jeji politiku

popise funkci a cinnost OSN a
NATO

vysvétli zapojeni CR do
mezindrodnich struktur a podil CR
na jejich aktivitach

uvede piiklady projevl
globalizace a debatuje o jejich
dusledcich

vyuziva digitdini zdroje pro
vyhleddvani aktudinich informaci
o postaveni CR ve svété a jejim
zapojeni do globdlnich struktur
pouZziva geografickych
informacnich systému (GIS) pro
vizualizaci mezindrodnich vztah(
a geopolitickych struktur

pracuje s online databdzemi a
archivy k vyhledavani dokument(
a informaci o &lenstvi CR v
mezindrodnich organizacich
(napf. EU, NATO, OSN)

ucastni se v online simulacich a
modelovych zaseddnich
mezindrodnich organizaci (napf.
Model United Nations - MUN)
vyuzivd digitdini platformy pro
sledovdani a analyzu aktivit NATO
a OSN (napf. oficidini webové
stranky, informacni portdaly)

Ceskd republika a svét

zapojeni CR do mezindrodnich
struktur

NATO, OSN

bezpelnost na pocdatku 21. stoleti
konflikty v soudobém svété
globdlni problémy, globalizace

Pokryti prufezovych témat

Obcan v demokratické spole&nosti
Informacni a komunika&ni technologie
Clovék a Zivotni prostredi

Clovék a svét prace

Presahy do:

CJ (1. rocnik): Préce s textem a zisk&vani
informaci,

CJ (2. ro¢nik): Prace s textem a zisk&vani
informaci,

ISV (1. ro¢nik): Clovék jako ob&an,

ISV (1. ro&nik): Clovék v lidském
spolecenstvi,

ISV (2. rocnik): Clovék v dgjinach Il.,
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ISV (2. ro¢nik): Clovék a pravo,
ISV (2. rocnik): Soudoby svét,

EV (2. rocnik): SpoleCenska kultura,
ZIKT (1. rocnik): Internet jako zdroj
informaci a ndstroj komunikace,
Presahy z:

(1. rocnik): Clovék joko ob&an,

(2. ro¢nik): Clovék a pravo,

(2. ro¢nik): Soudoby svét,

(2. ro¢nik): Clovék a svét (praktickd
filozofie)
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12.6 Matematika

Rocnik 1. 2. | 3. 4,

Tydenni dotace hodin | 4 3| 4 3

Celkem hodin za rok 132 99 128 | 90

Obecny cil predmétu
Matematické vzdélavani navazuje na ucivo a vysledky vzdélavani stanovené v RVP
pro zakladni vzdélavani. V odborném skolstvi plini kromé funkce vieobecné vzdéldvaci
jesté funkci prpravnou pro odbornou slozku vzdélavani.
Obecnym cilem predmétu Matematika je vychova premyslivého Clovéka, ktery bude
umeét pouzivat matematiku v rdznych Zivotnich situacich (v odborné slozce vzdélavani,
v dal$im studiu, v osobnim Zivoté, budoucim zaméstndni, voiném Case apod.).
Charakteristika uciva
Uvedené vysledky vzdélavdani a ucivo predstavuji v odborném skolstvi zdklad
matematického vzdéldvani pro dany stupen vzdéldni. UCebni osnova je zpracovdna
pro vyucovdni v rozsahu 14tydennich vyucovacich hodin za studium. Hloubka
probiraného uciva je variabilni, ovliviuji ji zejména vstupni védomosti a dovednosti
7ak0 a téz jejich intelektudini Uroven. Pocty vyucovacich hodin u jednotlivych
tematickych celkd jsou pouze orientacni. Vyucujici mize provést podle svého uvdzeni
Upravy obsahu i rozsahu uciva s prihlédnutim k Urovni konkrétni tfidy. Zmény vsak
nesméji narusit logickou ndvaznost uciva.
UcCivo je v predmétu Matematika rozsifeno v souvislosti s potfebami odborného
vzdélavani zejména o:

e Teleni aplikacnich Uloh s vyuzitim funkci, posloupnosti a tigonometrie
Cile vzdélavani
Vzdéldvani sméruje k tomu, aby zaci dovedli:

e vyuzivat matematickych védomosti a dovednosti v praktickém Zivoté: pfifeSeni
béznych situaci vyzadujicich efektivni zpUsoby vypoctu a poznatkl o
geometrickych Utvarech;

e aplikovat matematické poznatky a postupy v odborné slozce vzdéldvani;

¢ matematizovat rediné situace, pracovat s matematickym modelem a
vyhodnotit vysledek feSeni vzhledem k realité;

e zkoumat a fesit problémy véetné diskuse vysledku jejich fesent;
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e Cist s porozuménim matematicky text, vyhodnotit informace ziskané z rdznych
zdrojo - grafd, diagram0, tabulek a internetu, presné se matematicky
vyjadrovat;

e diskutovat metody feSeni matematickych Uloh a Ucelné vyuzit digitalni
technologie a zdroje informaci;

e pouzivat pomuicky: odbornou literaturu, internet, PC, kalkuldtor, rysovaci
potreby.

V afektivni oblasti sméfuje matematicke vzdéldvani k tomu, aby zaci ziskali:

e pozitivni postoj k matematice a zdjem o ni a jeji aplikace;

e motivacik celoZivotnimu vzdélavani;

e dUvéru ve viastni schopnosti, systemati¢nost a preciznost pii praci.

Vyukové strategie

Ve vyuce matematiky zOstdvd zdkladni metodou vyuky klasicky frontdlni zpUsob,
ovsem zpravidla problémové, tj. metodou fizeného rozhovoru, kdy zaci sami navrhuji
feseni problému. Vyklad je doplnén audiovizudini technikou. Dalsimi metodami jsou
procvicovdni, realizace semindrnich praci, skupinové a projektové vyucovdnim.
Studenti jsou také vedeni k tomu, aby Ucelné vyuzivali digitdini technologie pri feseni

.r

béznych situaci vyzadujicich efektivni zpUsoby vypoctu.

Hodnoceni vysledku zako
Hodnoceni probihd pribéiné podle platného klasifikacniho Fadu skoly ve stupnici 1-5.
Kvalifikaci ovliviauji tfi zédkladni faktory:
e pisemné Ctvrtletni préace,
e kontrolni pisemné zkousky (rozsahu 20 min) Uzce zaméfené k aktudiné
probiranému ucCivu (malé ucitelské testy),
e hodnoceni Ustniho projevu, které zahrnuje nejen zkouseni u tabule, ale i celkovy
projev a aktivni pfistup pfi vyucovdni.
Pisemné Ctvrtletni préce se zaddvaji 4 ve skolnim roce. Pocet malych ucitelskych testd
je v rozsahu kolem 4 - 8 za pololeti. Je poskytovdan prostor pro hodnoceni akftivity Zzaka
bé&hem vyucovaci hodiny i pfi domdci priprave.
V hodnoceni pisesmnych zkousek se uplatiuje bodovaci systém.
Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci

Kompetence k feseni problém{
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e porozumeét zaddni Ukolu nebo urcit jddro problému, ziskat informace potrebné
k feseni problému, navrhnout zpUsob feseni, popr. varianty feseni, a zdUvodnit
jej. vyhodnotit a ovéfit spravnost zvoleného postupu a dosazené vysledky,

e uplatnovat pri feseni problémU rdzné metody mysleni (logické, matematické,
empirické) a myslenkové operace,

e volit prosttredky a zpUsoby (pomUcky, studijni literaturu, metody a techniky)
vhodné pro spinéni jednotlivych aktivit, vyuzivat zkusenosti a védomosti
nabytych drive.

Kompetence k u¢eni

e mit pozitivni vztah k u¢eni a vzdéldvani,

e ovlddat r0zné techniky uceni, umét si vytvorit vhodny studijni rezim a
podminky.

Persondini a socidini kompetence

e stanovovat si cile a priority podle svych osobnich schopnosti, zjmové a
pracovni orientace a zZivotnich podminek,

e piijimat a plnit odpovédné svéfené Ukoly.

Komunikativni kompetence
e vyjadrovat se a vystupovat v souladu se zdsadami kultury projevu a chovani,
e dodrzovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii.

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitdm

e mit odpovédny postoj k viastni profesni budoucnosti, a tedy i vzdélavani;
uvédomovat si vyznam celoZivotnino u¢eni a byt pripraveni prizpUsobovat se
ménicim se pracovnim podminkdm.

DigitdIni kompetence

e ovlddat digitdini technologie, véetné ndstrojl z oblasti umélé inteligence

e ziskdvat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitdini
obsah v rbznych formdtech v osobni &i profesni komunité,

e pracovat s bé&znym zdkladnim a aplikacnim programovym vybavenim

e UCit se pouzivat nové aplikace.

Matematické kompetence
e spravné pouzivat a prevddét bézné jednotky,
e pouzivat pojmy kvantifikujiciho charakteru,

e provddét rediny odhad vysledku feseni dané Ulohy,
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nachdzet vztahy mezi jevy a predméty pii feseni praktickych Ukold, umét je

vymezit, popsat a spréavné vyuzit pro dané feseni,

Cist a vytvdret rizné formy grafického zndzornéni (tabulky, diagramy, grafy,

schémata apod.),

aplikovat znalosti o z&kladnich tvarech predmétd a jejich vzdjemné poloze v

roviné i prostoru,

efektivné aplikovat matematické postupy pfi feseni riznych praktickych Ukold

v béznych situacich.

Pfinos predmétu k aplikaci prufezovych témat

Vzdéldvaci predmét Matematika pokryvd ndsledujici prifezové téma:

Clovék a digitdlni svét

1. roc¢nik, 4 h tydné, povinny, 132 hodin

Operace s Cisly, 48 vyucovacich hodin

pouzivd absolutni hodnotu,
zapise a zndzorni interval,
provdadi operace s intervaly
(siednoceni, pranik)

provadi operace s mocninami a
odmocninami

uvede vztah mezi mocninou s
raciondinim exponentem a
odmocninou

kombinuje pravidla pro poc&itdni's

mocninami a odmocninami
interpretuje zApis Cisla ve tvaru
a.10" pro vyjadreni velkych a
malych Cisel a demonstruje jeho
poufZiti v jinych oborech

pouziva digitdini ndstroje (napf.
Interaktivni tabuli, Kahoot!,

PhotoMath agj.) a zdroje informaci

pri reSeni Uloh

Vysledky vzdélavani Ucivo

e uvadivztahy mezi Ciselnymi e Ciselné obory (prehled)
obory e celd Cisla, desetinnd Cisla, zZliomky

e provddi aritmetické operace v e redInd Cisla ajejich viastnosti
mnoziné redinych Cisel e UZiti procentového poctu

e pouziva rizné zapisy rediného e zA&kladni mnozinové pojmy
Cisla e intervaly jako Ciselné mnoziny

e Tesi praktické Ulohy s vyuzitim e absolutni hodnota rediného Cisla
procentového poctu e mocniny s celociselnym

exponentem

zApis Cisla ve tvaru a.10n

e n-td odmocnina, pocetni vykony s
odmocninami

e mocnina s raciondlnim
exponentem

e slovni Ulohy
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Algebraické vyrazy, 17 vyuéovacich hodin

obsahujicimi mocniny a
odmocniny

vyuzivd znalosti o mocnindch a
odmocnindch pfi Upravdach
vyrazQ

usmeérni ziomek

vyuzivd online cvic¢ebnice,
online kalkulatory k feseni Uloh,
modelovani a prezentaci
vysledkUd

Vysledky vzdélavani Ucivo
e rozZlisuje typy vyrazd e vyrazy s proménnymi
e vypocita Ciselnou hodnotu e pocitani s mnohocleny
vyrazu e rozklad mnohoclend na soucin
e vysvétli pojem mnohoclen e Upravy vyraz® s vyuzitim vzorcd
e provdadi operace s mnohocleny, e lomené vyrazy
lomenymi vyrazy, vyrazy e Vyrazy s mocninamia

odmocninami

Rovnice a nerovnice, 37 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

resi linedrni rovnice, nerovnice a
jejich soustavy

pouzivd ekvivalentni Upravy
rovnic

rozhodne o vybéru vhodné
metody pfi feseni soustav
linedrnich rovnic

prevddi jednoduché rediné
situace do matematickych
struktur, pracuje s
matematickym modelem a
vysledek vyhodnoti vzhledem
k realité

vyjadfi nezndmou z vyrazu
fesi kvadratické rovnice,
nerovnice a jejich soustavy
popise souvislosti mezi
kvadratickou funkci a
kvadratickou rovnici

rozlisi Uplnou a neUplnou
kvadratickou rovnici, rozhodne o
metodé feseni

znd vzorec pro feseni Uplné
kvadratické rovnice, umi

feSeni linedrni rovnice

soustava dvou linedrnich rovnic
se dvéma nezndmymi (pocetni
metody)

slovni Ulohy o pohybu a spolecné
prdci

feseni linedrni nerovnice
soustavy linedrnich nerovnic s
jednou nezndmou

vyjadreni nezndmé ze vzorce
kvadratickd rovnice Upind,
neuplind

vztahy mezi kofeny a koeficienty
kvadratické rovnice

rozklad kvadratického troj¢lenu
soustava kvadratické a linedarni
rovnice se dvéma nezndmymi
feSeni rovnic a nerovnic v
soucinovém a podilovém tvaru
feseni rovnic a nerovnic s
nezndmou ve jmenovateli
kvadratické nerovnice a jejich
pocetni afeSeni

iraciondlni rovnice

slovni Ulohy
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-

rozhodnout o poctu feseni na
zAkladé hodnoty diskriminantu
uvede vztahy mezi koreny a
koeficienty kvadratické rovnice
a poufije jich pfi feSeni Uloh
tfidi Upravy rovnic na
ekvivalentni a neekvivalentni
obhdiji feseni iraciondlni rovnice
na zakladé provedené zkousky
prohlubuje své matematické
dovednosti pomoci digitdlnich
softward a online cvicebnic

lanimetrie, 22 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

fesi Ulohy na polohové i metrické
vlastnosti rovinnych Utvar(

fesi pravouhly trojuhelnik s
vyuzitim Pythagorovy véty a
Euklidovych vét

uziva véty o shodnosti a
podobnosti trojuhelnikd v
pocetnich i konstruk&nich
Ulohdch

rozlisuje z&kladni druhy rovinnych
obrazc(, uréi jejich obvod a
obsah

zAkladni planimetrické pojmy —
polohové a metrické vztahy mezi
nimi

shodnost a podobnost
trojuhelnik

Euklidovy véty

rovinné obrazce, obvod, obsah

Pokryti prUfezovych témat
Clovék a digitdaini svét

Pisemné prdce a jejich opravy, 8 vyuc¢ovacich hodin
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2. roc¢nik, 3 h tydné, povinny, 99 hodin

Planimetrie, 12 vyucovacich hodin

umi najit mnoziny bodd danych
vliastnosti

orientuje se v geometrickém
softwaru pro feseni praktickych

Uloh, které rozviji jejich
prostorovou predstavivost

Vysledky vzdélavani Ucivo
e UZiva véty o shodnosti a e mnoziny bodU dané viastnosti
podobnosti trojuhelnikd v e shodnd zobrazeni
pocetnich i konstruk&nich e podobnd zobrazeni
Ulohdach e jednoduché konstrukeni Ulohy

Funkce a jeji prubéh, feseni rovnic a nerovnic, 49 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

objasni pojem funkce

rozumi pojmu funkce jako
predpisu i jako zobrazeni
defini¢niho oboru na obor
hodnot funkce

urci defini¢ni obor, obor hodnot
ovladdd pojmy: funkce rostouci,
klesaijici, sudé, liché, omezené,
prosté

rozliSuje jednotlivé druhy funkci,
nacrtne jejich grafy a urci jejich
vliastnosti

popise funkeni zavislosti a
demonstruje jejich vyuziti v praxi
sestroji graf funkce v kartézské
soustaveé souradnic, urci jeji
vliastnosti

rozlisi konstantni a linedrni funkci

sestroji graf nepfimé Umérnosti

pojem funkce, definicni obor a
obor hodnot funkce, graf funkce
vlastnosti funkce

konstantni funkce

linedrni funkce, pfimd& Umérnost
grafické feSeni soustavy dvou
linedrnich rovnic

lomend funkce, nepfimd
Umérnost

sestroji graf kvadratické funkce
vyuzivd obecny i vrcholovy
predpis

uréi pruseciky paraboly s osami x,
4

kvadraticka funkce

pruseciky s osamix, y
kvadratické nerovnice a jejich
grafické reseni

grafické feSeni nerovnic v
soucinovéem tvaru
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e rozlisi a sestroji grafy jednotlivych
typU mocninnych funkci

e vyjadri predpis inverzni funkce,
jeji defini¢ni obor a obor hodnot,
sestroji graf inverzni funkce

e pouzije znalosti o inverzni funkci k
definovani funkce logaritmickée
pomoci funkce exponencidini

e umi vypocitat logaritmus Cisla

e charakterizuje dekadicky a
pfirozeny logaritmus

e pouziva vzorce pro pocitdni
s logaritmy

e Tfeli exponencidlni a logaritmické
rovnice

e UcCelné vyuziva komplexni
ndastroje na prdci s grafy,
rovnicemi, daty pri analyze a
vizualizaci matematickych Uloh

mocninné funkce

inverzni funkce

exponencidlni a logaritmickd
funkce

logaritmus, véty pro pocitdani s
logaritmy

exponencidlni a logaritmické
rovnice

Pokryti prUfezovych témat
Clovék a digitdini svét

Presahy do:

ZPV (1. rocnik): Mechanika
Presahy z:

(1. rocnik): Mechanika,

(2. ro¢nik): Tabulkovy editor
(2. roc¢nik): Algoritmizace a
programovdani

Goniometrie a trigonometrie, 30 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

e navrhne vyuziti goniometrickych
funkci pfi feseni pravouhlého
trojuhelniku

e rozlisi velikost Uhlu ve stupriové a
obloukové mire

e uvede a pouzie vztah mezi
stupnovou a obloukovou mirou

e urcCi zakladni velikost Uhlu

e definuje goniometrické funkce
obecného Uhlu

e nacrtne grafy jednotlivych funkci
a urCi jejich vlastnosti (véetné
periodicnosti)

e znd&zorni goniometrické funkce v
oboru redinych cisel, pouzivd
jejich viastnosti a vztaht pii feseni

obloukovd mira Uhlu, orientovany
Uhel a jeho velikost

definice goniometrickych funkci v
pravouhlém trojuhelniku

feseni pravouhlého trojuhelniku
goniometrické funkce obecného
Uhlu, jejich viastnosti a grafy
vztahy mezi goniometrickymi
funkcemi

goniometrické rovnice

sinovd a kosinovd véta

feseni obecnéeho trojuhelniku, uziti
Vv praxi
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jednoduchych goniometrickych
rovnic i k feSeni rovinnych i
prostorovych Utvard

e analyzuje zaddni Uloh, provede
rozbor a rozhodne o feseni
obecného frojuhelniku, s vyuzitim
sinové a kosinové véty

e umi pouzivat dynamicky
geometricky software pri feSeni
matematickych problému

Pokryti prUfezovych témat
Clové&k a digitdlni svét

Presahy do:

ZPV (1. rocnik): Mechanika,

ZPV (1.rocnik): Elektfina a magnetismus,
ZPV (1.rocnik): VInéni a optika

presahy z:

(1. rocnik): Mechanika,

(1. ro¢nik): Elektfina a magnetismus,

(1. roCnik): VInéni a optika

Pisemné prdce a jejich opravy, 8 vyucovacich hodin

3. roénik, 4 h tydné, povinny, 128 hodin

Stereometrie, 36 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Uéivo

e urcuje vzdjemnou polohu dvou
primek, pfimky a roviny, dvou
rovin

e vypocCitd a zndzorni graficky
odchylku dvou prfimek, pfimky a
roviny, dvou rovin, vzddlenost
bodu od roviny, dvou pfimek,
pfimky a roviny s vyuZzitim
trigonometrie

e Urcuje povrch a objem
zAkladnich téles s vyuzitim
funk&nich vztah(

e zvladne resit prakfické Ulohy
prostrednictvim geometrického
softwaru a online kalkulatoru,
Cimz vice rozviji jejich prostorovou
predstavivost

e volné rovnobéziné promitdani

e z&kladni stereometrické pojmy

e polohové a metrické vlastnosti
bodU, pfimek a rovin v prostoru

e zAkladni télesa (popis), sit telesa

e povrch a objem ftéles (hranol,
vdlec, kuzel, jehlan, komoly kuzel,
komoly jehlan, koule a jeji Cdasti)

Analytickd geometrie v roviné, 42 vyucovacich hodin
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Vysledky vzdélavani

Ucivo

priradi obraz bodu v pravouhlé
soustavé souradnic

poufZije vzorce pro vypocet
vzddlenosti dvou boduU a stfedu
UseCky

popise vztah mezi orientovanou
UseCkou a vektorem

urci souradnice vektoru

provadi operace s vektory
(soucet vektorl, ndsobeni
vektor( redinym cislem, skaldmi
soucin vektord)

uzivd riznd analytickd vyjadreni
primky

analyzuje vzdjemnou polohu
primek

urci vzddlenosti: bodu od pfimky,
dvou pfimek

urci odchylku pfimek pomoci
vektor(

resi analyticky polohové a
metrické vztahy bod0 a pfimek
pomoci program{ dynamické
geometrie si usnadnuji vizualizaci
stereometrie, coz napomdhd
ZAkdm lépe pochopit prostorové
Utvary

souradnice bodu v roviné
(kartézskda soustava)

vzddlenost dvou bodu, stred
UseCky

vektory (operace s vektory)
primka a jeji analytické vyjadreni
vzdjemnd poloha pfimek

Presahy do: ZPV (1. rocCnik): Mechanika
Pfesahy z: (1. rocnik): Mechanika

Posloupnosti a jejich vyuiiti, 42 vyucovacich hodin

nekonecné, rostouci, klesajici,
omezené)

rozlisi aritmetickou a
geometrickou posloupnost
provddi vypocty jednoduchych
financnich zdlezitosti

Vysledky vzdélavani Ucivo
e vysvétli posloupnost jako zvIastni e definice posloupnosti, jeji urceni a
pripad funkce vlastnosti
e Urci posloupnost: vzorcem pro n- e aritmetickd posloupnost
ty Clen, vyctem prvk(, graficky e geometrickd posloupnost
e rozhodne o vilastnostech e Uzt posloupnosti
posloupnosti (kone&né, e financni matematika

77




MULTIMEDIA: 2025/2029

e umis vyuzitim digitdinich
technologii a umélé inteligence
analyzovat a zobrazovat data;

Pokryti prUfezovych témat
Clovék a digitdalni svét

Pisemné prdce a jejich opravy, 8 vyuc¢ovacich hodin

4. roénik, 3 h tydné, povinny, 90 hodin

Kombinatorika, pravdépodobnost a statistika, 44 vyu€ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

e UZiva vztahy pro pocet variaci,
permutaci a kombinaci bez
opakovdni, variaci s opakovdanim

e pocita s faktoridly a
kombinacnimi Cisly

e Urci pravdépodobnost
ndhodného jevu
kombinatorickym postupem

e UZivd pojmy: statisticky soubor,
absolutni a relativni Cetnost,
variacni rozpéti

e Cte, vyhodnoti a sestavi tabulky,
diagramy a grafy se statistickymi
Udaiji

e pracuje samostatné s digitalnimi
ndastroji (napf. tabulkové
procesory) pro sbér, zpracovani
a kritické hodnoceni dat

e z&kladni pojmy a pravidla (soucin,
soucet)

e variace a permutace bez

opakovani

variace s opakovdanim

pocitdni s faktoridly

kombinace bez opakovdni

pocitani s kombina&nimi Cisly

ndhodny pokus a ndhodny jev

Cetnost a pravdépodobnost

ndhodného jevu

e pravdépodobnost siednoceni
jevl, opacného jevu, priniku jevd

e statisticky soubor, jednotka, znak

e absolutni a relativni Cetnost

charakteristiky polohy a variability

Pokryti prUfezovych témat
Clovék a digitdini svét

Pfesahy do: ZIKT (2. rocnik): Tabulkovy
editor

Vyrokova logika, 16 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Uéivo

e charakterizuje zakladni viastnosti
vyrokU

e vyrok, pravdivostni hodnota
e negace vyroku

78




MULTIMEDIA: 2025/2029

provddi negaci jednoduchych
vyrokU

rozliSuje kvantifikované vyroky a
provadi jejich negaci

vytvari slozené vyroky uzitim
logickych spojek

pouzivd negaci slozenych vyrokd
rozhodne o pravdivosti slozenych
vyrokU na zékladé tabulky
pravdivostnich hodnot

fesi logické uUlohy v ramci
webové aplikace, online
cvicebnice, tabulkovych
procesor’

kvantifik&tor — obecny a
existencni

kvantifikované vyroky

negace kvantifikovanych vyrokd
logické spojky

tvorba slozenych vyrokd
negace slozenych vyrokd
tabulky pravdivostnich hodnot

Souhrnné opakovani a systematizace uciva, 22 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

analyzuje Ulohu a voli vhodnou e systematizace poznatkd se
metodu feseni zamérenim na Ciselné obory,
fesi vzorové Ulohy prijimacich vyrazy, rovnice, nerovnice,
zkousek na VS riznych typu. funkce, pocetni geometrii,
vyuzivd drive ziskané znalosti a posloupnosti
zkuSenosti prostrednictvim e TfesenitypU Uloh z analytické casti
digitdinich ndstrojo piijimacich testd na VS:

e grafy a tabulky

e porovnavani hodnot

e dostacuijici tvrzeni

e slovni Ulohy

e soubory podminek

e matematizace

e vynechdavky

e smyslené operace

o Zebry.

Pisemné prdce a jejich opravy, 8 vyuc¢ovacich hodin
Pfi ovérovdni matematickych znalosti a dovednosti jsou vyuZivény online ndstroje pro

testovdani a srovnavani vysledkd matematického vzdélavani.
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12.7 Vychova ke zdravi

Rocnik 1.1 2. | 3. | 4

Tydennidotacehodin| 2 | 2 | 2 | 2

Celkem hodin za rok 66| 66| 64| 60

Obecny cil predmétu
Predmét Vychova ke zdravi si klade za cil vybavit zaky znalostmi a dovednostmi
potfebnymi k preventivni a aktivni péci o zdravi a bezpelnost, a tak rozvinout a
podpofit jejich chovdni a postoje ke zdravému zpUsobu Zivota a celoZivotni
odpovédnosti za své zdravi.
Ve vychové ke zdravi se usiluje zejména o vychovu a vzdélavani pro celozivotni
provddéni pohybovych akfivit. Z&ci jsou vedeni k pravidelnému provadéni
pohybovych &innosti a ke kompenzovdani negativnich viivl zpdsobu Zivota. Zak si vazi
zdravi, jako jedné z prvoradych hodnot a cilevédomé je chrani.
Charakteristika uciva
18k chdpe zd&kladni znalosti stavbé a funkci lidského organismu. Rozumi faktordm
ovliviujicim zdravy Zivotni styl a budou umét raciondiné reagovat na zmény a
siednavat ndpravu. Zdk umi vyrovndvat nedostatek pohybu a jednostrannou télesnou
a dusevni zatéz. Na zékladé ziskanych dovednosti a védomosti umi tyto aplikovat na
posileni své télesné zdatnosti.
14k si osvoji pohybové &innosti, pravidla soutéZi se spravnym rozhodovacim postupim
podle zasad fair play a zvykd si na pravidelné provddéni pohybovych aktivit v dennim
rezimu.
Vychova ke zdravi je specifickym predmétem, kde dochdzi ke kultivaci predevsim
fyzické stranky osobnosti Z&ka. Obsah uciva je rozdélen do ucebnich bloky, jejichz
readlizace je podminéna sportovnim prosttedim a materidinim vybavenim 3koly.
Dotace jednotlivych ucebnich blokd jsou uvedeny orientacné. Jsou ovlivnény
organizaci skolniho roku a zejména pak zdjmem a télesnou zdatnosti zakd.
Vyuka je zamérena predeviim na rozvoj pohybovych schopnosti a dovednosti v
téchto sportovnich oblastech:

e sporfovni hry (volejbal, basketbal, fotbal, florbal, frisbee)

e pohybové hry - gymnastika a tanec,

e pohybové schopnosti (sila, rychlost, vytrvalost, koordinace),

e aflefika,
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e Upoly.

Soucdsti vyuky jsou také zdklady prvni pomoci, kde se zaci uci teoreticky i prakticky,
jak poskytnout prvni pomoc, jak pecovat o své zdravi a jak bezpecné jednat
v krizovych situacich.

Ve vychové ke zdravi se rozvijeji jak pohybové nadani, tak zdravotné oslabeni z4ci.
Pro zdravotné oslabené Zdky je volen individudini pristup. Pohybové nadani Z&ci se
mohou zUCastnovat skolnich turnaju a soutézi.

Cile vzdélavani

Vzdélavani smérfuje k tomu, aby Zaci dovedli:

e vdzit si zdravi jako jedné z prvofadych hodnot potfebné ke kvalitnimu prozivani

zivota;

e zndat prostredky, jak chrdnit své zdravi, zvySovat télesnou zdatnost a kultivovat

svUj pohybovy projev;

e vyrovndavat nedostatek pohybu a jednostrannou télesnou a dusevni zatéz;

e pocitovat radost a uspokojeni z provadéné télesné (sportovni) Einnosti;

e preferovat pravidelné provddéni pohybovych aktivit v dennim rezimu.
Vyukové strategie
Ve vyuce vychovy ke zdravi se vyuzivaij:

e metody slovniho projevu tzn. vyklad, popis, vysvétleni, vétsinou hromadnou

nebo skupinou formou,

e metody ndcviku dovednosti, kdy se vyuzivd predevsim praktickd ukdzka.
Vyuka se odehrdvd hlavné ve skolni télocviéné, popripadé na venkovnim hristi. Vyuka
je realizovdna ve dvouhodinovych blocich. Cdast vyuky je Fesena teoretickymi
predndskami s pouzitim audiovizudini techniky. Vyuka je organizacné koncipovdna
tak, aby dochdzelo k aktivnimu zapojeni viech zakd s maximdalnim vyuzitim daného
casu.

Hodnoceni vysledku zako

Hodnoceni probihd pribéiné podle platného klasifikacniho Fadu skoly ve stupnici 1-5.
Hodnoceni z&kd vychdzi z klasifikacniho fadu skoly. Pfi hodnoceni predmétu Vychova
ke zdravi je viak brdn zietel na rozdiiné predpokiady pro pohybové cinnosti u
jednotlivych zdak0 vzhledem k jejich pohlavi, biologickému véku, genetickym
dispozicim a rozdiinému stupni rozvoje pohybovych schopnosti a dovednosti. Z téchto
dUvodU pfi hodnoceni Vychovy ke zdravi se postupuje podle ndsledujicich aspekti:

e piristup k pfedmeétu, zdjem a snaha,
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dochdzka,

vykonnost.

Pfinos predmétu k rozvoiji klicovych kompetenci

Predmét Vychova ke zdravi rozviji tyto kompetence:

Persondini a socidini kompetence

mit odpovédny vztah ke svému zdravi, pecovat o svij fyzicky i dusevni rozvoj,
byt si védomi dUsledkd nezdravého Zivotniho stylu a zdvislosti

posuzovat rediné své fyzické a dusevni moznosti, odhadovat dUsledky svého
jedndni a chovani v rlznych situacich,

adaptovat se na ménici se Zivotni a pracovni podminky a podle svych
schopnosti a moznosti je pozitivné ovliviiovat, byt pripraveni resit své socidini i
ekonomickeé zdlezitosti, byt financné gramotni,

pracovat v tymu a podilet se na realizaci spole¢nych pracovnich a jinych
¢innosti,

podnécovat prdci tymu viastnimi ndvrhy na zlepseni prace a feseni UkolJ,
nezaujaté zvazovat ndvrhy druhych,

prispivat k vytvdareni vstiicnych mezilidskych vztahU a k predchdzeni osobnim
konfliktdm, nepodiéhat predsudkim a stereotypUm v piistupu k drunym,
reagovat adekvatné na hodnoceni svého vystupovdni a zpUsobu jedndni ze

strany jinych lidi, pfijimat radu i kritiku.

Komunikativni kompetence

vyjadfovat se a vystupovat v souladu se zdsadami kultury projevu a chovani,

UcCastnit se aktivné diskusi, formulovat a obhajovat své ndzory a postoje.

Obcanské kompetence a kulturni povédomi

jednat v souladu s mordinimi principy a zdsadami spoleCenského chovdni,
pfispivat k uplatinovdani hodnot demokracie,
uzndvat hodnotu Zivota, uvédomovat si odpovédnost za vlastni zivot a

spoluodpovédnost pfi zabezpecovani ochrany Zivota a zdravi ostatnich.

Digitdini kompetence

ovlddat digitdini technologie, véetné ndstroju z oblasti umélé inteligence
ucCit se pouZzivat nové aplikace méfici sportovni vykon
vyuziti digitdinich ndstrojU pro sledovani zdravi

schopnost vyuzivat technologie ke sledovani a analyze tréninkovych dat.
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1. roénik, 2 h tydné, povinny, 66 hodin

Zdravi a prvni pomoc

Vysledky vzdélavani

Ucivo

e uplatiuje ve svém jedndni
zAkladni znalosti o stavbé a
funkci lidského organismu jako
celku

e popise vliv fyzického a
psychického zatizeni na lidsky
organismus

e popise, jak faktory Zivotniho
prostfedi ovliviuji zdravi lidi

e prokdze dovednosti poskytnuti
prvni pomoci sobé a jinym

e popise Ulohu statu a mistni
samospravy pfi ochrané zdravi a
Zivot0 obyvatel

e dovede rozpoznat hrozici
nebezpeci a vi, jak na né
reagovat

e podporujeme zdky v ndcviku
prvni pomoci s vyuzitim
vyukovych aplikaci pro simulaci
krizovych situaci;

e UCime zdky pouzivat digitaini
technologie k zisk&vani informaci
o zdravém Zivotnim stylu, vyzivé a
prevenci nemoct;

Zdravi - prevence Uraz0 a nemoci
Prvni pomoc - Urazy a ndhlé
zdravotni  prihody - stavy
bezprosttedné ohrozujici Zivot -
poranéni pfi hromadném zasazeni

obyvatel (slozky zdchranného
systému)

Lasady jedndni v situacich
osobniho ohrozeni a za

mimordadnych uddlosti — osobni
Zivot a zdravi ohrozujici situace,
mimoradné uddlosti (zivelni
pohromy, havdrie apod.),
ochrana obyvatelstva (varovani,
evakuace)

Péce o zdravi — Zivotni prostied,
Zivotni styl, vliv pohybovych aktivit

Presahy z:

(1. rocnik): Organickd chemie,

(1. ro¢nik): Biochemie,

(1. ro¢nik): Z&klady biologie,

(1. roc¢nik): Ochrana clovéka pred
hrozicim nebezpedim,

(1. rocnik): Anorganickd chemie,

(2. ro¢nik): Bezpe&nost a ochrana zdravi
pfi  prdci, hygiena prdce, pozdrni
prevence

Teoretické poznatky

Vysledky vzdélavani

Ucivo

e dovede posoudit psychické,
estetické a socidlni UCinky
pohybovych &innosti

vyznam pohybu pro zdravi
prostredky ke zvySovani sily
rychlosti, vytrvalosti, obratnosti a
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popise Vvliv fyzického a
psychického zatizeni na lidsky
organismus

voli sportovni vybaveni /vystroj a
vyzbroj/ odpovidaijici pfislusné
¢innosti a okolnim podminkdm
(klimatickym, zafizeni, hygienée,
bezpecnosti) a dovede je
udrzovat a oSetfovat
komunikuje pfi pohybovych
¢innostech — dodrzuje smluvené
signdly a vhodné pouziva
odbornou terminologii

dovede pripravit prostredky k
pldnovanym pohybovym
cinnostem

dokdze vyhledat potiebné
informace z oblasti zdravi a
pohybu

dovede o pohybovych
Cinnostech diskutovat,
analyzovat je a hodnotit
pouzivd sportovni aplikace a
digitdini nastroje k méreni a
analyze vykonu (napfr.
krokomeéry, aplikace na
sledovani tepové frekvence,
fitness aplikace).

vytvdii jednoduché prezentace
0 vyznamu pohybu a zdravi

pohyblivosti

technika a taktika

z4asady sportovniho tréninku

odborné ndzvoslovi

komunikace

vystroj, vyzbroj, udrzba

hygiena a bezpelnost

vhodné obleceni — cvicebni Ubor

a obuti

zAchrana a dopomoc

e zGsady chovani a jedndniv
rdzném prostredi

e regenerace, kompenzace a
relaxace

e pravidla her, z&vodU a soutézi

e pohybové testy

e méfeni vykonU

Pohybové dovednosti

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

uplatiuje zasady sportovniho
tréninku

dovede rozvijet svalovou silu,
rychlost, vytrvalost, obratnost a
pohyblivost

ovladdd kompenzacni cviceni k
regeneraci télesnych a
dusevnichsil, i vzhledem k
pozadavkim budouciho
povoldni; uplatriuje osvojené
zpUsoby relaxace

dovede uplatnovat techniku a
zAklady taktiky v z&kladnich a
vybranych sportovnich
odvétvich

vyuzivd video analyzu (napr.

e télesnd cviCeni - poradovy,
vsestranné rozvijejici, kondicni,
koordinacni, kompenzacni,
relaxacni

e gymnastika — vieobecnd
gymnastickd priprava,
akrobacie, prostnd

e cviCenishudebnim a rytmickym
doprovodem — aerobic

e afletika —z&klady techniky, béhy
(atletickd priprava)

e pohybové a sportovni hry:

o netradi¢ni hry —ringo,
frisbee, kin ball - technika,
hra

o volejbal - techniky odbifi,
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zpomalené zabeéry) k hodnoceni
techniky pohybu a sportovnich
dovednosti

uplatiuje zasady bezpecnosti pri
pohybovych akfivitdch

vyuziva pohybové Cinnosti pro
viestrannou pohybovou pripravu
a zvysovani télesné zdatnosti
participuje na tymovych hernich
Cinnostech druzstva

dovede rozlisit jednani fair play
od nesportovniho jedndni

oveéri uroven télesné zdatnosti a
svalové nerovnovdhy

dokdze zjistit Uroven pohyblivosti,
ukazatele své télesné zdatnosti a
korigovat si pohybovy rezim ve
shodé se zjisténymi Udaii

sdili své sportovni vykony
digitdiné (napf. sportovni deniky,
aplikace pro sledovani vykonu)
vyuziva digitdini ndstroje k
méreni, analyze a vyhodnoceni
motorickych schopnosti

ziednodusend hra
(pfehazovanad)

o basketbal - technika
driblinku a strelby, dvojtakt,
hra

o fotbal -technika vedeni
mice, prihravky, strelba, hra

o florbal - technika vedeni
micku, prihravka, strelba
hra

o badminton - technikaq,
Uder0, hra.

testovani télesné zdatnosti -
motorické testy

Zdravotni télesnda vychova

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

zvoli vhodnad cviceni ke korekci
svého zdravotniho oslabeni a
dokdze rozlisit vhodné a
nevhodné pohybové cinnosti
vzhledem k poruse svého zdravi
je schopen zhodnotit své
pohybové moznosti a dosahovat
osobniho vykonu z nabidky
pohybovych aktivit

vyuzivd digitdini platformy k
zaznamendvani pokroku v
pohybovych aktivitdch
vyhleddvd a vyuziva digitdini
zdroje pro korektivni cviceni a
rehabilitaci (napr.
fyzioterapeutickd videa, online
cvicebni programy)

specidini korektivni cviceni podle
druhu oslabeni - zejména
gymnastickd cviceni

pohybové hry

kontraindikované pohybové
akftivity

2. roénik, 2 h tydné, povinny, 66 hodin

Zdravi
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Vysledky vzdélavani Ucivo
e dovede uplatnovat naucené e zAvislosti a drogovd problematika
modelové situace k feSeni e medidini obraz krdsy a jeho
stresovych a konfliktnich situaci vnimani ve spoleCnosti
e popise Ulohu statu a mistni
samospravy pfi ochrané zdravi a
Zivot0 obyvatel
e prokdze dovednosti poskytnuti
prvni pomoci sobé a jinym
e vytvori prezentaci pomoci
digitdinich zdroju véetné Al na
problematiku tykajici se zavislosti
a ndvykovych latek
e pouzivd mobilni aplikace pro
dusevni zdravi (napr.
Headspace, Calm) ke sledovani
mentalni pohody, relaxaci a
zvladani stresu
Presahy z:
(2. rocnik): Bezpecnost a ochrana
zdravi pfi prdci, hygiena prdace, pozdrni
prevence
Teoretické poznatky
Vysledky vzdélavani Ucivo
e popise vliv fyzického a e vyznam pohybu pro zdravi
psychického zatizeni na lidsky e prostredky ke zvySovani sily,
organismus rychlosti, vytrvalosti, obratnosti a
e voli sportovni vybaveni /vystroj a pohyblivosti
vyzbroj/ odpovidajici prislusné e technika a taktika
Cinnosti a okolnim podminkdm e z&sady sportovniho tréninku
(klimatickym, zafizeni, hygiené, e odborné ndzvoslovi
bezpecnosti) a dovede je e komunikace
udrzovat a osetfovat e vystroj, vyzbroj; udrzba
e komunikuje pri pohybovych e hygiena a bezpelnost
cinnostech — dodrzuje smluvené e vhodné obleceni - cvicebni Ubor
signdly a vhodné pouziva a obuti
odbornou terminologii e zAchrana a dopomoc
e dovede se zapojit do organizace e zA&sady chovdni a jedndni v
turnaj0 a soutézi a umi zpracovat rdzném prostredi
jednoduchou dokumentaci e regenerace a kompenzace
e dovede pripravit prostredky k e relaxace
pldnovanym pohybovym e pravidla her, z&vodU a soutézi
Cinnostem e rozhodovdni
e dokdze vyhledat potiebné e z&sady sestavovdni a vedeni

informace z oblasti zdravi a
pohybu

sestav vSeobecné rozvijejicich
nebo cilené zamérenych cviceni
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dovede o pohybovych
Cinnostech diskutovat,
analyzovat je a hodnotit

dokdze rozhodovat, zapisovat a
sledovat vykony jednotlive’
nebo tymu

analyzuje Vliv fyzického a
psychického zatizeni na télo
pomoci digitdlnich technologii
(chytré hodinky, fitness ndramky)
sledujicich srdecni frekvenci,
spdnek a pohyb.

pouziva digitdini databdze a
webové platformy k vyhledavani
informaci o sprédvném vybéru
sportovni vystroje pro dany sport
a jeji udrzbé

umi digitalné zpracovat a
organizovat sportovni turnaje a
soutéze, v€etné vyuziti online
formuldrd a tabulek pro evidenci
vysledkd a tymovych sestav

Pohybové dovednosti

Vysledky vzdélavani

Ucivo

uplatnuje zasady sportovnino
fréninku

dovede rozvijet svalovou silu,
rychlost, vytrvalost, obratnost a
pohyblivost

ovlddd kompenzacni cviceni k
regeneraci télesnych a
dusevnich sil, i vzhledem k
pozadavkim budouciho
povoldni; uplatiuje osvojené
zpUsoby relaxace

dovede uplatinovat techniku a
zAklady taktiky v zdkladnich a
vybranych sportovnich
odvétvich

uplatnuje zasady bezpecnosti pri
pohybovych akfivitdch

vyuziva pohybové Cinnosti pro
viestrannou pohybovou pripravu
a zvysovani télesné zdatnosti
participuje na tymovych hernich
Cinnostech druzstva

dovede rozlisit jednani fair play
od nesportovniho jednani

télesnd cviceni: poradovd,
viestranné rozvijejici, kondicni,
koordinacni, kompenzacni,
relaxacni

kruhovy trénink: rozvoj silovych,
rychlostnich, vytrvalostnich a
koordinacnich schopnosti
turistika — orientace v prirodé
gymnastika — vieobecnd
gymnastickd priprava:
akrobacie, skoky a preskoky
atletika - béhy (sprinty, terénni),
starty

pohybové a sportovni hry:

o pohybové hry (podle
zameéreni) —ringo, frisbee,
kin-ball, discgolf - herni
cviceni, prOpravné hry, hra

o volejbal - herni cviceni,
pripravné hry, hra

o basketbal - herni cviceni,
pripravné hry, hra

o fotbal - herni cviceni,
pripravné hry, hra
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dokdze zjistit Uroven pohyblivosti,
ukazatele své télesné zdatnosti a
korigovat si pohybovy rezim ve
shodé se zjisténymi Udaiji

oveéri Uroven télesné zdatnosti a
svalové nerovnovdhy

je schopen sladit pohyb s
hudbou, umi sestavit pohybové
vazby, hudebné pohybové
motivy a vytvorit pohybovou
sestavu (skladbu)

vyuzivd moderni prostredky k
rozvoji pohybovych schopnosti
pouzivd video analyzu s pomoci
analytickych softward pro
presnéjsi hodnoceni techniky
strelby a pohybu.

pouziva mobilni aplikace pro
z&znam vysledkd testovani
pohybovych schopnosti a
sledovdni osobniho pokroku.
Dané vysledky je schopny
prevést do grafu.

pomoci digitdinich n&stroj’
vCetné Al dokdze zjistit pravidla
hry.

pouziva stopky a méfici senzory
pro analyzu techniky a rychlosti
béhu.

pomoci digitdinich n&stroj’
vcetné Al a map dokdze
napldnovat turistickou trasu

o florbal - herni cviceni,
pripravné hry, hra -

o Upoly —Upolové hry -
zAklady sebeobrany, pddy

Zdravotni télesna vychova

Vysledky vzdélavani

Ucivo

zvoli vhodnd cviceni ke korekci
svého zdravotniho oslabeni a
dokdze rozlisit vhodné a
nevhodné pohybové cinnosti
vzhledem k poruse svého zdravi
je schopen zhodnotit své
pohybové moznosti a dosahovat
osobniho vykonu z nabidky
pohybovych aktivit

vyuziva digitdini platformy k
zaznamenavani pokroku v
pohybovych aktivitdch
vyhleddvd a vyuziva digitdini

specidlni korektivni cviceni podle
druhu oslabeni

pohybové aktivit

gymnastickd cviceni, pohybové
hry

kontraindikované pohybové
aktivity
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zdroje pro korektivni cviceni a
rehabilitaci (napr.
fyzioterapeutickd videa, online
cvicebni programy)

3. roénik, 2 h tydné, povinny

Zdravi

Vysledky vzdélavani

Ucivo

e uplatiuje ve svém jedndni
zakladni znalosti o stavbé a funkci
lidského organismu jako celku

e objasni dUsledky socidiné
patologickych jevd zdvislosti na
zivot jednotlivce, rodiny a
spolecnosti a vysvétli, jak aktivné
chranit svoje zdravi

e kriticky hodnoti medidini obraz
krdisy lidského téla a komereni
reklamu; dovede posoudit
prospésné moznosti kultivace a
estetizace svého zdravi

e orientuje se v zdsaddach zdravé
vyZivy a v jejich alternativnich
smérech

e zdravi - Cinitelé ovlivhujici zdravi:
o vyziva a stravovaci navyky
o prevence Uraz0 a nemoci
e Vliv pohybovych aktivit na kvalitu
Zivota

Teoretické poznatky

Vysledky vzdélavani

Ucivo

e popise vliv fyzického a
psychického zatizeni na lidsky
organismus

e voli sportovni vybaveni /vystroj a
vyzbroj/ odpovidaijici pfislusné
Cinnosti a okolnim podminkdm
(klimatickym, zafizeni, hygiené&,
bezpecnosti) a dovede je
udrzovat a osetrovat

e komunikuje pfi pohybovych
cinnostech — dodrzuje smluvené
signdly a vhodné pouziva
odbornou terminologii

e dovede se zapojit do organizace
turnaju a soutézi a umi zpracovat
jednoduchou dokumentaci

e dokdze rozhodovat, zapisovat a
sledovat vykony jednotlived

e vyznam pohybu pro zdravi;

prostredky ke zvysovdni sily,

rychlosti, vytrvalosti, obratnosti a

pohyblivost

technika a taktika

z4&sady sportovniho tréninku

odborné ndzvoslovi

komunikace

vystroj, vyzbroj — udrzba

hygiena a bezpecnost

vhodné obleceni - cvicebni Ubor

a obuti

zAchrana a dopomoc

e zG&sady chovdni a jedndni v
rozném prostredi

e regenerace a kompenzace

e relaxace

e pravidla her, z&dvodU a soutézi —

89




MULTIMEDIA: 2025/2029

nebo tymu

dovede pripravit prostfedky k
pldnovanym pohybovym
cinnostem

dokdze vyhledat potiebné
informace z oblasti zdravi a
pohybu

dovede o pohybovych
c¢innostech diskutovat,
analyzovat je a hodnotit
pouziva digitdini databdze a
weboveé platformy k vyhledavdni
informaci o spravném vybéru
sportovni vystroje pro dany sport
a jeji udrzbé.

umi digitalné zpracovat a
organizovat sportovni turnaje a
soutéze, vCetné vyuziti online
formuldid a tabulek pro evidenci
vysledkU a tymovych sestav

rozhodovani

zAsady sestavovani a vedeni
sestav vieobecné rozvijejicich
nebo cilené zamérenych cviceni -
pohybové testy

méreni vykonU

Pohybové dovednosti

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

uplatnuje zasady sportovnino
tréninku

dovede rozvijet svalovou silu,
rychlost, vytrvalost, obratnost a
pohyblivost

ovlddd kompenzacni cviceni k
regeneraci télesnych a
dusevnichsil, i vzhledem k
pozadavkim budouciho
povoldani; uplatiiuje osvojené
zpUsoby relaxace

dovede uplatnovat techniku a
zAklady taktiky v zékladnich a
vybranych sportovnich
odvétvich

uplatiuje zasady bezpecnosti pri
pohybovych aktivitdch

je schopen sladit pohyb s
hudbou, umi sestavit pohybové
vazby, hudebné pohybové
motivy a vytvorit pohybovou
sestavu (skladbu)

vyuzivé pohybové Cinnosti pro
viestrannou pohybovou pripravu
a zvysovani télesné zdatnosti
participuje na tymovych hernich

télesnd cviceni - poradova,
vsestranné rozvijejici, kondicni,
koordinacni, kompenzacni,
relaxacni

kruhovy trénink - rozvoj silovych,
rychlostnich, vytrvalostnich a
koordinacnich schopnosti
gymnastika - cviceni na ndradi
turistika — orientace v prirodé
atletika - béhy (vytrvalostni), skoky
pohybové a sportovni hry

o pohybové hry (podle
zameéreni) —ringo, frisbee,
kin ball - hra.

o volejbal - herni systémy,
herni Cinnosti jednotlivce,
hra

o basketbal - herni systémy,
herni Cinnosti jednotlivce,
hra

o fotbal - herni systémy, herni
Cinnosti jednotlivce, hra

o florbal - herni systémy, herni
cinnosti jednotlivce, hra

o badminton - herni Cinnosti
jednotlivce, hra
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Cinnostech druzstva

dovede rozlisit jednani fair play
od nesportovnino jedndani
dokdze zjistit Uroven pohyblivosti,
ukazatele své télesné zdatnosti a
korigovat si pohybovy rezim ve
shodeé se zjisténymi Udaiji

poznd chybné a spravné
provadéné cinnosti, umi
analyzovat a zhodnotit kvalitu
pohybové Cinnosti nebo vykonu
oveéri Uroven télesné zdatnosti a
svalové nerovnovdhy

vyuzivd moderni prostredky k
rozvoji pohybovych schopnosti
pomoci digitalnich ndstrojU
vCetné Al dokdze zjistit pravidia
hry.

pomoci digitdinich n&stroj’
vCetné Al a map dokdze
napldnovat turistickou vychdzku
pouziva stopky a méfici senzory
pro analyzu techniky a rychlosti
béhu.

o Upoly - Upolové hry -
zAklady sebeobrany, pddy

Zdravotni télesna vychova

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

zvoli vhodnad cviceni ke korekci
svého zdravotniho oslabeni a
dokdze rozlisit vhodné a
nevhodné pohybové cinnosti
vzhledem k poruse svého zdravi
je schopen zhodnotit své
pohybové moznosti a dosahovat
osobniho vykonu z nabidky
pohybovych aktivit

vyuzivd digitdini platformy k
zaznamendvani pokroku v
pohybovych aktivitdch
vyhleddvd a vyuziva digitdini
zdroje pro korektivni cviceni a
rehabilitaci (napf.
fyzioterapeutickd videa, online
cvicebni programy)

Vyuziva taktické tabule a video
analytické ndstroje pro reseni
technickych situaci.

specidini korektivni cviceni podle
druhu oslabeni

pohybové aktivity, zejména
gymnastickd cviceni, pohybové
hry

kontraindikované pohybové
akftivity
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4. roc¢nik, 2 h tydné, povinny, 60 hodin

Zdravy Zivotni styl

Vysledky vzdélavani Ucivo

e uplatiuje ve svém jedndni e prevence nemoci - zdravotni
zAkladni znalosti o stavbé a funkci télesnd vychova
lidského organismu jako celku e charakteristika, skupiny oslabeni,

e dovede posoudit psychicke, kompenzacni cviceni
estetické a socidlni UCinky e partnerské vztahy, lidskd
pohybovych Cinnosti a zdravého sexudalita, odpovédny pristup
Zivotnino stylu k pohlavnimu Zivotu.

e vytvdari jednoduché prezentace
v online editoru o zdravém
Zivotnim stylu

Teoretické poznatky

Vysledky vzdélavani Ucivo

e popise Vv fyzického a e vyznam pohybu pro zdravi
psychického zatizeni na lidsky e prostredky ke zvySovani sily,
organismus rychlosti, vytrvalosti, obratnosti a

e voli sportovni vybaveni /vystroj a pohyblivosti
vyzbroj/ odpovidaijici pfislusné e technika a taktika
¢innosti a okolnim podminkdm e zA&sady sportovniho fréninku
(klimatickym, zafizeni, hygiené, e odborné ndzvoslovi
bezpelnosti) a dovede je e komunikace - vystroj, vyzbroj
udrzovat a oSetrovat e UdrZba - hygiena a bezpecnost

e komunikuje pfi pohybovych e vhodné oblecCeni - cvi¢ebni Ubor
¢innostech — dodrzuje smluvené a obuti
signdly a vhodné pouziva e zAchrana a dopomoc
odbornou terminologii e z&sady chovdni a jedndniv

e dovede se zapojit do organizace rdzném prostredi
turnaj0 a soutézi a umi zpracovat e regenerace a kompenzace
jednoduchou dokumentaci e relaxace - pravidla her, zdvodd a

e dokdze rozhodovat, zapisovat a soutézi — rozhodovdani
sledovat vykony jednotlived e z&sady sestavovdani a vedeni
nebo tymu sestav vieobecné rozvijejicich

e dovede pripravit prostredky k nebo cilené zamérenych cviceni -
pldnovanym pohybovym pohybové testy
¢innostem e méfeni vykonl

e dokdze vyhledat potrebné
informace z oblasti zdravi a
pohybu

e dovede o pohybovych
cinnostech diskutovat,
analyzovat je a hodnotit
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pomoci digitdinich n&stroj’
vCetné Al dokdze zjistit pravidla
hry.

pouzivd stopky a mérici senzory
pro analyzu techniky a rychlosti
béhu.

pomoci digitdinich n&stroj’
vcetné Al a map dokdze
napldnovat turistickou frasu
pouzivd mobilni aplikace pro
z&znam vysledkd testovani
pohybovych schopnosti
sledovani osobniho pokroku.
Dané vysledky je schopny
prevést do grafu.

Pohybové dovednosti

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

prokdze dovednosti poskytnuti
prvni pomoci sobé a jinym
sestavi soubory zdravotné
zamérenych cviceni, cviceni pro
télesnou a dusevni relaxaci
navrhne kondi¢ni program
osobniho rozvoje a vyhodnoti jej
uplatnuje zasady sportovnino
fréninku

dovede rozvijet svalovou silu,
rychlost, vytrvalost, obratnost a
pohyblivost

ovlddd kompenzacni cviceni k
regeneraci télesnych a
dusevnich sil, i vzhledem k
pozadavkim budouciho
povoldani

uplatriuje osvojené zpUsoby
relaxace

dovede uplatinovat techniku a
zAklady taktiky v zdkladnich a
vybranych sportovnich
odvétvich

uplatnuje zasady bezpecnosti pri
pohybovych akfivitdch

je schopen sladit pohyb s
hudbou, umi sestavit pohybové
vazby, hudebné pohybové
motivy a vytvorit pohybovou
sestavu (skladbu)

vyuziva pohyboveé Cinnosti pro

télesnd cviceni - poradova,
vsestranné rozvijejici, kondicni,
koordinacni, kompenzacni,
relaxacni

cvic¢eni narozvoj silovych,
rychlostnich, vytrvalostnich a
koordinacnich schopnosti
gymnastika — vieobecnd
priprava, cvic¢eni na ndradi
(kladina, preskok)

atletika - béhy, bézeckd
abeceda, hody a vrhy.
pohybové a sportovni hry:

O

o

O

netradicni hry —ringo,
frisbee, kin ball- hra
volejbal, basketbal — hra
fotbal, florbal — hra
doplnikové hry (podle
moznosti).

Upoly - Upolové hry -
zAklady sebeobrany, pddy.

testovdni télesné zdatnosti -
motorické testy
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viestrannou pohybovou pripravu
a zvysovani télesné zdatnosti
participuje na tymovych hernich
Cinnostech druzstva

dovede rozlisit jednani fair play
od nesportovniho jedndni
dokdze zjistit Uroven pohyblivosti,
ukazatele své télesneé zdatnosti a
korigovat si pohybovy rezim ve
shodeé se zjisténymi Udaiji

poznd chybné a spravné
provadéné cinnosti, umi
analyzovat a zhodnotit kvalitu
pohybové Cinnosti nebo vykonu
ovéri Uroven télesné zdatnosti a
svalové nerovnovdhy

vyuzivé moderni prostredky k
rozvoji pohybovych schopnosti

Zdravotni télesnd vychova

Vysledky vzdélavani

Ucivo

zvoli vhodnd cviceni ke korekci
svého zdravotniho oslabeni a
dokdze rozlisit vhodné a
nevhodné pohybové cinnosti
vzhledem k poruse svého zdravi
je schopen zhodnotit své
pohybové moznosti a dosahovat
osobniho vykonu z nabidky
pohybovych aktivit

vyuziva digitdini platformy k
zaznamendavani pokroku v
pohybovych aktivitdch
vyhleddvd a vyuziva digitdini
zdroje pro korektivni cviceni a
rehabilitaci (napr.
fyzioterapeutickd videa, online
cvicebni programy)

specidini korektivni cviceni podle
druhu oslabeni

pohybové aktivity, zejména
gymnastickd cviceni

pohybové hry - kontraindikované
pohybové aktivity
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12.8 Zdaklady informacnich a komunikacnich technologii

Roénik 1. | 2.

Tydenni dotace hodin | 2 | 2

Celkem hodin za rok 66| 66

Obecny cil predmétu

Obecnym cilem informatického vzdéldvani je vést zaky ke schopnosti rozpozndvat

informatické aspekty svéta a vyuzivat informatické prosttedky k porozuméni a
uvazovdani o prirozenych i umélych systémech a procesech, ke schopnosti pri feseni
nejr0znéjsich pracovnich a Zvotnich situaci cilevédomé a systematicky volit a
uplatnovat optimdlni postupy. Vyuka informatiky pfispivd k hlubsimu a komplexnimu
porozumeéni pocitaci a principtm, na kterych pocitac funguje. Tim usnadnuje aplikaci
digitdlnich technologii v ostatnich oborech a rozvoj uZivatelskych dovednosti z&kd
vazanych na vzdélavaci obsah téchto obord.

Charakteristika uéiva

Dovednosti ziskané ve vzdéldvacim predmétu Zdklady informacnich a komunikacnich
technologii umoznuji zadkdm aplikovat vypocetni techniku s bohatou skdlou
vzdélavaciho software a informacnich zdroji ve vsech vzdéldvacich oblastech
celého zdkladniho vzdéldvani. Tato aplikacni rovina presahuje rdmec vzdéldvaciho
obsahu vzdéldvaci oboru Informacni a komunikacni technologie, a stava se soucdsti

vsech vzdéldvacich oblasti odborného vzdélavani.

Pfedmét je zafazen do 1. a 2. ro¢niku ve 2 hodinové dotaci. Vyuka je orientovdna
zejména na dovednosti Zakd ziskané praktickou praci na podcitacii s periferiemi, které
praci s po&itacem dopliuji. Zaci rozvijeji zakladni ovidddni pocitace, u&i se praktickym
znalostem, které souviseji s prostfedky informacnich a komunikacnich technologii,

samostatné zviadaji praci s textovym a tabulkovym procesorem, ddle také s
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grafickymi a prezentacnimi programy a databdzovymi aplikacemi. Chdpou principy
fungovani celosvétove sité Internet a béiné s ni pracuji nejen ve Skole, ale i v
soukromeém zivoté.
Cile vzdélavani
Vzdélavani v ZIKT sméfuje k utvdreni a rozvijeni klicovych kompetencitim, ze vede zdka
k pozndni Ulohy informaci a informacnich &innosti a k efektivnimu vyuzivdni modernich
informacnich a komunikacnich technologii, k porozuméni toku informaci, pocinaje
jejich vznikem, ulozenim na médium, prenosem, zpracovdanim, vyhledavdnim a
praktickym vyuZitim a schopnosti formulovat svj pozadavek a vyuZivat pfi interakci s
pocitacem algoritmické mysleni.
I4&ci se udi fidit informace, kriticky je posuzovat a aplikovat v praktickém Zivoté v
souladu se zdkony o duSevnim vlastnictvi. Osvojuji si zaklady elektronické komunikace
a jeji zasady.
Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu smérfuje k tomu, aby zaci:
e porozuméli zakladnim pojmim a metoddm informatiky jako védniho oboru a
jejimu uplatnéni v ostatnich védnich oborech a profesich;
e rozpozndvali a formulovali problémy s ohledem na jejich fesitelnost;
e ziskavali, zaznamendvali, usporaddavali, strukturovali, preddvali data a
informace;
e rozkladali systémy a procesy na Cdsti, odhalovali jejich vztahy a struktury,
modelovali situace;
e byli schopni uplatnit algoritmicky zpUsob mysleni pii feSeni problémd, vytvéreli
a formulovali postupy a feseni, které Ize pfenechat k vykondni jinému clovéku
nebo stroji;
e vytvdreli formdini popisy skutecnych situaci a pracovnich postupU;
e testovali, analyzovali, vyhodnocovali, porovndvali a vylepSovali uvazovand
feseni;
e rozuméli technickym zdkladim digitdinich technologii do té miry, aby byl
schopni je efektivné a bezpe&né pouzivat a snadno se naudili pouZivat nové;
e Dbyli schopni vyuzit digitdini technologie pri feseni problémU, které jsou prilis
sloZité nebo rozsdhlé (pro Clovékal);
e dorozuméli se a spolupracovali s ostatnimi pfi dosahovdni spolecného cile;
e neohrozovali svym chovdnim v digitdinim prostfedi sebe, druhé, ani

technologie samotné;

96



MULTIMEDIA: 2025/2029

e uvédomovali si, Ze technologie ovliviuji spoleCnost, a naopak chdpali svou

odpovédnost pfi pouzivani technologii.

e pracovat s hotovymi uzivatelskymi aplikacemi,

e 0svOjit si zaklady prace s grafikou a databdazemi

e vyuzivani vypocetni techniky, aplikacniho i vyukového software ke zvyseni
efektivnosti své uCebni Cinnosti a raciondlnéjsi organizaci prdce

e fvorivému vyuzivani softwarovych a hardwarovych prosttredkd pfi prezentaci
vysledku své prdace,

e e-learningovym vzdélavanim.

V afektivni oblasti sméfuje informatické vzdélavani k tomu, aby zaci ziskavali:

e otevieny i kriticky postoj k digitdinim technologiim a jejich vyuzivani;

e motivaci k celoZivotnimu uceni;

o dUvéru ve vlastni schopnosti a preciznost pfi praci;

sebejistotu a vytrvalost pfi feSeni obtizného Ci sloZitého problému;

schopnost vypordadat se s otevienymi problémy a nejednoznacné zadanymi

Ukoly.

Vyukové strategie

Vyuka probihnd v budové skoly v odbornych ucebndch vybavenych poditaci. Pri
vyuce je uplatiovéna zédsada ,jeden pocitac pro jednoho zdka“. Z tohoto ddvodu se
tridy déli na skupiny podle poctu pracovnich stanic.

Z&ci mohou pouzivat vhodnd didaktickd programovaci prostfedi a pomUcky. Maji k
dispozici tiskdrnu, scanner, digitdini fotoapardt a kameru, interaktivni tabule s
dataprojektorem a zdlohovacim zafizenim (disketu, flash disk, CD a DVD disk). S
informatickymi koncepty se seznamuji prostfednictvim vlastni zkuSenosti s feSenim
rozmanitych problémovych situaci. Setkavaiji se i se situacemi blizkymi jejich Zivotu a
odborné praxi. Nékteré resi s pomoci programovdani a technologii, nékteré bez nich.
Charakteristickym znakem vyuky je to, ze z4aci postup feseni aktivné hledaiji a testuji ve

.r

skupindch nebo samostatné, nepostupuji podle predem danych ndvodu.

Hodnoceni vysledku zako

Hodnoceni probihd pribéiné podle platného klasifikacniho fadu skoly ve stupnici 1-5.
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Teoretické znalosti se hodnoti formou pisemnych i elektronickych testd. Na zévér
klasifikacniho obdobi je zakim zaddvdana semindrnich prdce.

Praktické dovednosti se ovérfuji na zdkladé feSeni a vypracovdani konkrétnich
praktickych Uloh. Velky diraz je kladen na Ustni prezentaci a obhajobu svych praci.
Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci

Predmét ZIKT rozviji tyto kliCové kompetence:

Kompetence k feseni problému

e porozumeét zaddni Ukolu nebo urcit jddro problému, ziskat informace potfebné
k feSeni problému, navrhnout zpUsob feseni, popfr. varianty feseni, a zddvodnit
jej. vyhodnotit a ovéfit spravnost zvoleného postupu a dosazené vysledky,

e uplatnovat pri feseni problémU rdzné metody mysleni (logické, matematické,
empirické) a myslenkové operace,

e volit prostfedky a zpUsoby (pomucky, studiini literaturu, metody a techniky)
vhodné pro splnéni jednoftlivych akfivit, vyuzivat zkuSenosti a védomosti
nabytych drive,

e spolupracovat pri feseni problémU s jinymi lidmi (tymové feseni).

Kompetence k uceni

e umeét efektivné vyhleddvat a zpracovdavat informace; byt pocitacové
gramotny,

e vyuzivat ke svému ucenirlzné informacni zdroje véetné zkusenosti svychijinych
lidi.

Persondini a socidini kompetence

e pracovat v tymu a podilet se na realizaci spole€¢nych pracovnich a jinych
¢innosti,

e podnécovat praci tymu viastnimi ndvrhy na zlepseni prdce a feseni Ukoly,
nezaujaté zvazovat ndvrhy druhych,

e reagovat adekvdatné na hodnoceni svého vystupovdani a zpUsobu jedndni ze
strany jinych lidi, pfijimat radu i kritiku.

Komunikativni kompetence

e dodrzovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii,

e formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisemné podobé prehledné
a jazykové spravné.

Digitdini kompetence

e ovlddat digitdini technologie, véetné ndstrojl z oblasti umélé inteligence
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obsah v rbznych formé&tech v osob

[}
e UCit se pouzivat nové aplikace.
Matematické kompetence

schémata apod.),

ziskavat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitdini

ni Ci profesni komunité

pracovat s béznym zdkladnim a aplikacnim programovym vybavenim

Cist a vytvaret rizné formy grafického zndzornéni (tabulky, diagramy, grafy,

efektivné aplikovat matematické postupy pfi feseni rdznych praktickych Ukold

efektivné aplikovat matematické postupy pfi feseni rdznych praktickych Ukold

v béznych situacich.

Pfinos predmétu k aplikaci prufezovych témat

or

Vzdéldvaci predmeét ZIKT pokryvd ndsledujici prifezovd témata:

e Clovék a Zivotni prostiedi

[ ]
Clovék a digitdini svét

1. roc¢nik, 2 h tydné, povinny, é6 hodin

Obcan v demokratické spolecnosti

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

e chrdni digitdini zarizeni, digitaini
obsah i osobni Udaje v digitdlnim
prostredi pred poskozenim,
prepisem/zménou Ci zneuzitim;
reaguje na zmeny v
technologiich ovliviujicich
bezpecnost

aplikuje vyse uvedené - zejména
aktivné vyuziva prostredky
zabezpeceni dat pred zneuzitim
a ochrany dat pred zni¢enim

Pravidla provozu uéebny a prihlaseni
do skolni sité

e provozni fadd ucebny, bezpelnost:

o prihldseni do sité
o pravidla pro praci ve skolni
sifi
o sdileni dokumentd a
prostredkd
e vybrany sw pro sdileni a
komunikaci

Pokryti prUfezovych témat
Clovék a digitdini svét

Presahy z:

(1. rocnik): Bezpecnost a ochrana
zdravi pfi prdci, hygiena prdace, pozdrni
prevence
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Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Vysledky vzdélavani

Ucivo

posuzuje mnozstvi informace
podle Ubytku moznosti;
interpretuje ziskané vysledky a
zAveéry, vyslovuje predpovédi na
zAkladé dat, uvazuje pfi tom
omezeni pouzitych modelJ;
odhaluje chyby a manipulace v
cizich interpretacich a zavérech;
odhali a s&m se vyvaruje
kognitivnich zkresleni;

rozlisuje a pouzivd rizné datové
typy:

porovnd rizné zpusoby kdédovani
z rbznych hledisek a vysvetli
proces a Uskali digitalizace,
vcéetné principt fungovani
bezeztrdtové a ztratové
komprese daf;

formuluje problém a pozadavky
na jeho feseni; ziskva potrebné
informace,

posuzuje jejich vyuzitelnost a
dostatek (Uplnost) vzhledem k
feSenému problému;

pouziva systémovy pristup k
feseni problémU; pro feseni
problému sestavi model;
prevede data z jednoho modelu
do jiného;

najde chyby daného modelu a
odstrani je;

porovnd rizné modely s
ohledem na uziteCnost pro reseni
daného problému;

data a informace, interpretace
dat;

informace a mnozstvi informace v
datech;

chyby v datech a kontrola dat;
kddovdaniinformaci a daf;
z&dznam, prenos a distribuce dat a
informaci v digitalni podobé;
datové formaty, kddovani
r0znych formdatl dat (napf. text,
obraz, zvuk, video);

zApis informace pomoci kddovaci
tabulky nebo kédovaciho jazyka;
model jako zjednoduseni reality
(napf. schéma, graf, diagram,
pojmovd a myslenkovd mapa);
vlastnosti, vazby a zavislosti
modelu dat;

statistické zpracovani dat, odhad
a predpovédi;

strojové uceni na zdkladé dat,
jeho limity,

prinosy a rizika

Praktické priklady podle zaméreni oboru — viz ukdzky [1]:

chrome-

extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://digitalizace.rvp.cz/f

iles/vystup-rvp-m-data.pdf

Vysledky vzdélavani

Uéivo
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e na zdakladé analyzy problému
specifikuje zaddani pro tvorbu
programu, skriptu nebo webové
aplikace;

e rozdeéli zaddni nebo problém na
mensi Casti, rozhodne, které je
vhodné resit

e algoritmicky, své rozhodnuti
zdUvodni;

e navrhne algoritmy a datové
struktury podle specifikace zaddni
a zapise je vhodnou formou;

e ve vztahu k charakteru a velikosti
vstupu hodnoti algoritmy a datové
struktury podle riznych hledisek,
porovnd a vybere pro reseny
problém ty nejvhodnéjsi; vylepsi
algoritmus podle daného hlediska;

e vytvori jednoduchy spustitelny
program, skript, nebo webovou
aplikaci;

o testuje spustitelny program, skript
nebo

e webovou aplikaci; najde,
specifikuje

e a opravi pripadnou chybu;

e spolupracuje pfi tvorbé programu s
dalsi osobou, popisuje strukturu
programu dalsi osobé&;

PozZadavky a analyza

e specifikace a popis FreSeného
problému,

e pozadavky na feseni;

e analyza a dekompozice (rozlozeni)

e problému;

Tvorba a vyvoj

e zA&kladni koncepce tvorby programi
(napf. proménnd a datovy typ, fidici
prikazy, cykly);

e ndAvrh algoritmU a datovych struktur;

e zdpis algoritmu vhodnou formou
(napf.

e Dblokové schéma, prirozené a formdlini

e jazyky, skriptovaci a programovaci
jazyk);

e vyuZivani hotovych komponent;

Testovani

e druhy chyb, chybové hi&sky,
neocCekdvané ukonceni a zamrznuti;

e zpUsoby a druhy testovani softwaru;

e spotfeba vypocetnich a jinych zdrojJ;

Béh a provoz

e verze programu, instalace a
aktualizace programu;

e hl&3eni a evidence zdvad, logovdni a
sledovdni provozu;

e ndpovéda a licence programu

Pokryti prUfezovych témat
Informacni a komunikacni technologie

Zdroje pro praktickou vyuku na prikladech:[4]

https://ibobr.cz/ucebnice/
https://www.ibobr.cz/test/archiv

Praktické priklady podle zaméreni oboru - viz ukdzky [1]:

chrome-

extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://digitalizace.rvp.cz/files/vys

tup-rvp-m-testovani.pdf
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Vysledky vzdélavani

Ucivo

e identifikuje v historii vyvoje hardwaru
i softwaru zZlomové uddlosti;

e Ukdze, které koncepty se neméni a
které ano;

e rozumi fungovani hardwaru a
periferii natolik, aby je monhl
efektivné a bezpecéné pouzivat a
snadno se naucil pouzivat nové;

e popise, jakym zpUsobem operacni
systém zajistuje své hlavni Ukoly;

e rozpoznd rizné druhy pamétfovych
UloZist a popise jejich zakladni
principy, nastavuje sdileni a
z&lohovdani dat;

e na zakladé porozuméni fungovani
softwaru efektivné a bezpecné
vyuziva riznd uzivatelskd prostredi;

e efektivné a bezpelné vyuzivd
vhodné aplikace podle
stanoveného cile;

Hardware a software

e zlomové uddlosti a technologie v
historii a jejich viiv na obor, trh prace
a spolecnost;

e soucasnd vypocetni zarfizeni, jejich
technické parametry, zakladni
komponenty;

e pripojitelné periferie, zobrazovaci
zarizeni,

e vstupni/vystupni zafizeni, rozhrani a
konektory;

e souborovy systém a paméfovd
Ulozisté;

e operacni systémy;

e aplikacni software a jeho vyurziti pro
odborné Cinnosti (napr.

o textovy procesor,

o tabulkovy procesor,

o software pro tvorbu prezentaci,
graficky software,

o software pro oblast 3D
technologii);

e zafizeni s vestavénymi systémy;

e VvyuZiva ndpovédy a manudlu pro
prdci se zakladnim a aplikacnim
programovym vybavenim i béZznym
hardwarem

e vytvdri, upravuje a uchovava
strukturované textové dokumenty
(ovlidda typografickd pravidla,
formdatovani, prace se Sablonami,
styly, objekty, hromadnou
korespondenci, tvori tabulky, grafy,
makra)

e prevadi textové dokumenty do
formdatu PDF

SW pro zpracovani textu

e kanceldrsky balik MS OFFICE -
jednotné grafické prostredi pro
vSechny aplikace

e typografickd pravidla

e vytvoreni dokumentu v MS Word,
prdce s dokumenty, zobrazeni
dokumentu

e lupa, ndhled

e psani a Uprava textu, formdatovani
pisma, odstavce

e struktura a vzhled dokumentu
pomoci stylU

e viastnosti stranky, zahlavi, zapati -
tabuldtoru, sloupce, tabulky

e VloZeni obrdzku, Uprava obrdazku

e VloZeni textového pole a daldich
objektd

e Sablona - vytvdreni, poufZiti

e prdce s dlouhym dokumentem -
obsah, rejstrik

e Cteni a tvorba PDF soubor(

e export dokumentu do formdatu HTML
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e spravné interpretuje ziskané
informace a vysledky jejich
zpracovani ndsledné prezentuje
vhodnym zpUsobem s ohledem na
jejich dalsi uzivatele

e vytvaii jednoduché multimedidlni
dokumenty (tedy dokumenty, v
nichz je spojena textovd, zvukova a
obrazovd slozka informace) v
nékterém vhodném formdatu (HTML
dokument, dokument textového
procesoru, dokument vytvoreny
specializovanym SW pro tvorbu

prezentaci, atp.)

SW pro tvorbu prezentaci

zA&sady prezentovani

tvorba prezentaci v PowerPointu:
vytvoreni prdzdné prezentace
snimky, formdatovani textu, vkiaddani
obrdzkd, tabulek, diagram a grafl
predvadéni prezentace - prechody,
animace snimkyJ, navigace
vytvoreni multimedidlni prezentace
(vlozeni zvuku, filmu, videa)
vytvoreni prezentace pro web
(hypertextové propojeni, tlacitka
akci, ulozeni jako webova stranka)

e 7znd zAkladni typy grafickych
formdatd, voli odpovidajici
programové vybaveni pro prdcis
nimi a na z&kladni Urovni grafiku tvori
a upravuje”

e ovlddda digitaini fotoaparat

e vytvdri na zdkladni Urovni grafické
dokumenty, jako je ndvrh vizitky,
firemniho dokumentu, pozvdnky

e archivuje fotografie a prezentuje je
na webu

SW pro zpracovani grafiky

zpracovani rediného obrazu
pocitacem

prevod obrazu reality do
pocitacového obrazu

zAkladni pojmy pocitacové grafiky,
vyuziti

rastry a vektory

diskretizace obrazu

chyby v rastrovych mrizkach
rozliseni, barevnd hloubka
kddovdani barev pomoci bitl

alfa kandl

formaty soubord

SW pro tvorbu grafiky

barevné modely RGB, CMYK
malovdni rastrovych obrdzk{
(malovani, dalsi programy)
ziskavdni, snimdani fotografi
pouzivdni digitdiniho fotoapardtu,
z&klady fotografovani

archivace a publikovdni fotografii

Praktické priklady podle zaméreni oboru — viz ukdzky [1]:]

chrome-

extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://digitalizace.rvp.cz/files/vys

tup-rvp-m-technologie.pdf
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2. roc¢nik, 2 h tydné, povinny, 646 hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

e analyzuje a hodnoti informacni
systémy podle zadanych hledisek;

e vyhleddvd pomoci uzivatelského
rozhrani a navigace v informacnim
systému specifické informace podle
zaddni;

e vyhleddvd a zpracovavd data
pomoci vhodnych ndstrojd pro
dotazovdni;

e pouzivd pfi vyhledavani vazby mezi
entitami, Ciselniky a identifikatory;

e identifikuje zdroje zdznamU v
informacnim systému a urcuje jejich
umisténi, validitu a miru
zabezpeceni;

e provede hromadny import nebo
export daft;

e navrhne procesy zpracovani dat a
roli/role jednotlivych uzivatelU;

e navrhne a vytvori strukturu
vzdjemného propojeni dat;

e navrhuje Ciselniky a identifikatory
dat;

e ffidi afadi data, kterd nasledné
vizualizuje nebo zpracuje do
obvyklého formdatu v daném
kontextu a oboru;

e navrhne zpUsob vyuiziti informacniho
systému k feSeni problému ve svém
oboru, otestuje ho se skupinou
uzivateld a vyhodnoti pfipadné
chyby, chybové stavy a jejich
priciny;

UCel a charakteristika informacniho
systému nebo sluzby;

verejné nebo oborové informacni
systémy a sluzby;

uzivatelskd rozhrani (napf. navigace,
pristupnost, jazykové mutace);
uzivatelské Ucty, role, oprdvnéni a
bezpelnost v informacnich
systémech;

datovy zdznam, entita, atribut a
vazba, Ciselniky a identifik&tory;
definice procesU, cinnosti a
konfigurace informacniho systému;
zdroje z&dznamu v informacnim
systému (napf. databdze, souborovy
systém, sitové sluzby);

vyhleddvdni a vizualizace dat (napr.
tridéni, fazeni a filtrovani,
rozpozn&vani vzord a trendd);
hromadné zpracovdni dat, export a
import;

Praktické priklady podle zaméreni oboru — viz ukdzky [1]:

chrome-

extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://digitalizace.rvp.cz/files/vys

tup-rvp-m-systemy.pdf
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Vysledky vzdélavani

Ucivo

e porovnd jednotlivé zpUsoby
propojeni digitdinich zarizeni,
charakterizuje pocitacové sité a
internet;

e vysvétli, pomoci ceho ajak je
komunikace mezi jednotlivymi
zarfizenimi v siti zgjisténa;

e rozumi fungovanisiti natolik, aby je
mohl bezpecné a efektivhé
pouzivat;

e identifikuje a fesi technické
problémy vznikajici pfi préci's
digitdinimi zafizenimi;

e poradi druhym pfi FeSeni typickych
zavad;

Pocitacové sité a sitové sluzby

e infernet a pocitacové sit&, prenos
dat, komunikacni protokol a
adresovani v siti;

e typy, vlastnosti rdznych siti, internet
vE&ci;

e fyzickd alogickd infrastruktura sité,
typy sitovych zafizeni, servery a
datovd centra;

e cloudové a sdilené sluzby v siti,
virtualizace;

e webové aplikace a sluzby,
hypertextovy formdt dat, URL adresa
a doména;

e chrani digitdini zafizeni, digitalni
obsah i osobni Udaje v digitdlinim
prostredi pred poskozenim,
prepisem/zménou Ci zneuzitim;

e reaguje na zmeény v technologiich
ovliviujicich bezpecnost;

e s védomim souvislosti fyzického a
digitdinino svéta vytvdri a spravuje
jednu Ci vice digitdinich identit;

e kontroluje svou digitdini stopu, af uz ji
vytvar sédm nebo nékdo jiny, v
pfipadé potreby dokdze pouzivat
sluzby internetu anonymné;

e jesivédom moznosti a vyhod, ale i
rizik (zabezpeceni dat pred
zneuzitim, ochrana dat pred
znicenim, porusovani autorskych
prdv) a omezeni (zejména
technickych a technologickych)
spojenych s pouzivénim vypocetni
techniky

Bezpecnost v digitdlnim prostredi

e zpUsoby UtokU na technologie,
zAkladni prvky ochrany (napfr.
aktualizace softwaru, antivir, firewall,
VPN, sifrovdni);

e sociotechnické metody Utokd na
uzivatele, bezpecné chovdni a
nastaveni prostredi (napr. prace s
hesly, vice faktorovd autentizace,
z&lohovani dat);

e digitdini identita, elektronicky podpis,
eGovernment a statni informacni
systémy;

e digitdini stopa - védomd a
nevédomd, logy, metadata, cookies
a narudeni soukromi pfi vyuzivani
technologii;

e sledovdni uzivatele, algoritmy
socidlnich siti a personalizace
obsahu, doporu¢ovaci systémy.

chrome-

fup-rvp-m-testovani.pdf

Praktické priklady podle zaméreni oboru — viz ukdzky|[1]:

extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://digitalizace.rvp.cz/files/vys

e rozumi bé&znym i odbornym graficky
ztvdarnénym informacim (schémata,
grafy apod.)

Tabulkovy procesor MS Excel
e tabulkovy procesor EXCEL, vyuziti,
popis pracovni plochy
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e ovladd béiné prace s tabulkovym
procesorem (editace, matematické
operace, vestavéné a viastni
funkce, vyhledavani, filtrovani,
tridéni, tvorba grafu, databdze,
kontingencni tabulky a grafy,
pfiprava pro tisk, tisk)

zaddvdani dat, formdatovdani bunky a
oblasti

zadavani vypoctu a vzorcU
relativni, absolutni odkaz

zAkladni funkce (suma, min, max,
kdyz, countif, rank)

grafy (sloupcové, vyseCoveé, Carove,
kombinované)

databdzovd funkce tabulkového
procesoru (tfidéni, filfrace dat)
tvorba maker

nastaveni vzhledu strdnky, tisk
dokumentu

e ovladd zdkladni prace v
databdzovém procesoru (editace,

s s oy~ N~ s

relace, tvorba sestav, priprava pro
tisk, tisk)

e ma vytvoreny predpokliady ucit se
pouZivat nové aplikace, zejména za
pomoci manudlu a ndpovédy,
rozpozndavd a vyuzivd analogii ve
funkcich a ve zpUsobu ovidddani
roznych aplikaci

Databdze - nastroj pro tvorbu databazi

vyznam a nasazeni databdzi
organizace dat, zakladni objekty
prostredi databdzového programu
Access

tabulky (vlastnosti a typy polozek,
fazeni, filtry)

relace

dotazy (s prOvodcem)

formuldre

sestavy

Praktické priklady podle zaméreni oboru — viz ukdzky [1]:

chrome-

extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://digitalizace.rvp.cz/files/vys

tup-rvp-m-testovani.pdf

Doporucené zdroje pro teoretickou vyuku a cvi¢eni pro vyuiziti digitalnich
technologii v praxi (vybér a Uroven naroc¢nosti podle oboru):

1.

Digitalizace ve vzdélavani - Informatické vzdélavani. Online. 2024. Dostupné
z: https://digitalizace.rvp.cz/sov/materialy-pro-predmety/kateqorie-vzdelani-m-

|0-I5/informaticke-vzdelavani#97492c2c. [cit. 2025-07-11].

RVP Informatika 2025. Online. 2024. Dostupné
z: https://opocitacich.cz/index.html. [cit. 2025-07-11].

Umime informatiku. Online. 2024. Dostupné
z: https://www.umimeinformatiku.cz/. [cit. 2025-07-11].

Bobfik informatiky. Online. 2024. Dostupné z: https://www.ibobr.cz/. [cit. 2025-

07-11].

EdulT. Online. 2020. Dostupné z: http://www.eduit.cz/. [cit. 2025-07-11].
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12.9 Zdaklady prirodnich véd

Rocnik 1. 2,

Tydenni dotace hodin | 4 2

Celkem hodin za rok 132 | 66

Obecny cil predmétu

Cilem predmétu Zdklady pfirodnich véd je poskytnout zadkim zdkladni poznatky
z chemie, biologie, ekologie, environmentdalistiky a fyziky, v€etné jejich vzdjemnych
souvislosti a presaht do dalsich védnich obord. Tento vzdéldvaci predmét pini také
funkci polytechnickou a pripravnou. Poskytuje zakim uceleny soubor védomosti a
dovednosti, které jsou nutné pro vyucovdni odbornych predmétd, kterymi jsou
elektrotechnika, elektronika, strojirenstvi, robotika, automatizace a daldi. Vedle
teoretickych védomosti se zdci nauli prakticky fesit jednoduché prirodovédné
problémy — kldst si otdzky, vyhleddvat a orientovat se v informacich, formulovat
relevantni zaveéry, vytvdret si viastni ndzor a diskutovat o odborném tématu. Zakladnim
cilem vyuky je vybudovat u zZakd schopnost samostatného hodnoceni za pouziti
kritického mysleni a logického uvazovani. Vysledkem vzdéldvani zaku je tedy jak rozvoj
teoretickych védomosti, tak praktickych dovednosti vyuzitelnych v dalsim vzdéldvani,
v odborné praxii v obcanském zivoteé.

Cilem fyzik&lniho vzdéldvani je vytvorit zdklad systému raciondiné usporddanych
fyzikGinich poznatkd, provdadét objektivni pozorovdni, méfeni a experimenty,
zpracovavat a vyhodnocovat ziskand data, fesit pfimérené obtizné Ulohy, pouzivat
spravnou symboliku, terminologii, adekvatni matematické a grafické poznatky ziskané
ve vyuce matematiky, vyvozovat souvislosti mezi poznatky, orientovat se v soucasném
fyzik&Inim obraze svéta, chrdnit Zivotni prostredi.

Charakteristika uciva

UCivo vychdzi ze vzdéldvaci oblasti RVP Prirodovédné vzdélavani, ddle je zarazeno
komplexné prifezové téma Clovék a Zivotni prostiedi. Vyuka piirodnich véd prispiva k
hlubsimu a komplexnimu pochopeni prirodnich jevd a zakond, k formovani zddoucich
vztah( k Zivotnimu prostfedi a umoznuje zakdm proniknout do déju v Zivé inezivé
prirodé.

Ucivo z oblasti chemie je zaméreno na znalost zdkladnich chemickych pojmU, jevd a

zakonitosti z obecné, anorganické, organické chemie a biochemie. Pfedeviim je
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kladen diraz na schopnost Zakd posoudit chemické latky z hlediska nebezpeénosti
a vlivu na Zivé organismy a na praktické aplikace chemickych poznatkd do riznych
oblasti kazdodenniho zivota a odborné praxe.

Ucivo biologie tematicky navazuje na ucivo biochemie, objasnuje podstatu zivota,
dédi¢nost a fizeni Zivych organism0, zdkladni skupiny organismy a jejich adaptace,
biologii Clovéka, nemoci a jejich prevence.

UCivo ekologie dava do souvislosti poznatky chemie a biologie, vysvétluje vztahy
Zivych a nezivych sloZek Zivotniho prostfedi a Zivotni strategie organismd. V logickém
sledu navazuje ucCivo environmentalistiky, kde jsou diskutovdany vlivy Clovéka na zivotni
prostredi, globdini i lokalni problémy a moznosti jejich feseni s ohledem na udrzitelny
Zivotni styl Clovéka a rozvoj lidské spoleCnosti.

Ucivo fyziky v 1. ro¢niku seznamuje zdaky se zdkladnimi z&konitostmi prirodnich jevd,
popisuje projevy hmoty (ladtky a pole) prostfednictvim studia mechaniky, termiky,
elektfiny, magnetismu, vinéni, optiky, fyziky atomu a pozndvdni vesmiru. Nedilnou
souCadsti je trénink a aplikace matematickych dovednosti v rédmci fyzikéinich vypocta,
rozvoj logického mysleni a analyza modelovych situaci. Ve 2. ro&niku se ZAci vénuji
aplikované fyzice, hlubsimu rozvoji fyzikdlnich znalosti a dovednosti vyuZitelnych ve
svém oboru podle varianty A fyzikdalni slozky vzdéldvani RVP.

Cile vzdélavani

Cilem predmétu je motivace zdakU k pro-environmentdinimu mysleni a chovdni s
ohledem na udrzitelny rozvoj lidské spolecnosti a etické zachdzeni s Zivou prirodou.
I4ci jsou vedeni k asertivni komunikaci, relevantni argumentaci, vzdjemné toleranci
a schopnosti poddvat i prijimat zpétnou vazbu nejen v odborné diskuzi. V neposledni
fadé md predmét za cil motivovat zaky k dalsimu bdaddani v oblasti prirodnich véd, k
celoZivotnimu kladeni si badatelskych otdzek a zaujimdani stanovisek na zdkladé
dostupnych informaci.

L4acijsou vedeni k efektivnimu vyuZivani digitélnich technologii, které jsou v prirodnich
véddch nepostradatelné pii vytvareni modell, provadéni experimenty, zpracovdni a
vyhodnocovdéni dat a feseni prirodovédnych problém0. Také k vyuZivani digitdlnich
ndstroju k podpore badatelskych cinnosti, a je rozvijena jejich schopnost interpretovat
a prezentovat vysledky své prdce. Podporujeme zdky ve vyuziti modernich

technologii, jako jsou AR, VR.

Vyukové strategie
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Zd&kladni vyukovou strategii predmétu je prfimé vyucCovani v kombinaci s neprimym

vyucovdanim (zejména badatelskou metodou vyuky). Pfi vyuce jsou pouzivany

metody:

vykladu,

fizeného rozhovoru,

prdce s odbornou literaturou,

terénni exkurze,

samostatné iskupinové prace zdakO vcéetné semindrnich praci, projektd
a prezentaci pred tfidou,

diskuze a brainstorming v rémci skupiny.

Diraz je kladen na ndzornost, srozumitelnost, propojeni nového uciva s probranou

|atkou a prakticky vyznam pro bézny Zivot i odbornou praxi Zakud.

Do vyuky jsou zafazovdny prostfedky ICT, zejména prfi badatelské metodé vyuky, do

niz jsou zac¢lefiovdny jednoduché zdkovské experimenty a laboratorni prace. Zaci jsou

vedeni k samostatné prdci a soustavné domdaci pripravé, jejiz soucdsti je vyhledavani

novych informaci, které se tykaiji probiranych i mezioborovych témat.

Hodnoceni vysledku zako

Hodnoceni probihd pribéziné podle platného klasifikacniho Fadu skoly ve stupnici 1-5.

Pro hodnoceni se vyuzivaji tato kritéria:

hodnoceni zadka vyplyva z dilci klasifikace,

U z&kU je hodnocena jednak aktivita pri vyuce a celkovy pristup k vyucovacimu
procesu, ddle domdci priprava zadanych pracovnich listd, a také pisemné
prdce,

numericky je zak hodnocen za samostatnou i skupinovou prdci, pfi Ustnim a
pisemném zkouseni,

Z4ci jsou hodnoceni kombinaci slovniho a numerického hodnoceni, pfi kterém
je kladen dUraz nejen na teoretické znalosti z&ka, ale i na hloubku porozuméni

poznatkdm slovni vyjadfovdani a sprdavné pouzivani odborné terminologie.

Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci

Predmét Zdklady prirodnich véd rozviji tyto klicové kompetence:

Kompetence k reSeni problému

rozvijet schopnost problémového uceni, zejména hleddni, navrhovdni a

pouzivani riznych algoritm( feseni skolnich Uloh a problém v bézném Zivote,
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e porovndvat odborné informace a ndzory, medidini tvrzeni a vlastni znalosti i
zkuSenosti,
e Telit problémy souvisejici s oblasti prirodnich véd,
e predchdzet mozinym problémim v béiném Zivoté na zdkladé znalosti @
dovednosti z vyuky.
Persondini a socidini kompetence
e trénovat spoluprdciv tymu,
e hodnotit a respektovat viastni préce i prace druhych,
e pirijimat konstruktivni kritiku a poucit se z ni,
e zménit postoj na zdkladé relevantnich argumento.
Kompetence k uceni
e klGst badatelské otdzky,
e zjistovat a posuzovat vérohodnosti informaci, jejich zpracovdani z hlediska
duilezitosti a objekfivity,
e pozndvat souvislosti poznatkd prirodnich véd s poznatky ziskGvanymi v jinych
védnich oborech,
e vyvozovat odpovidaijici zaveéry pro bézny zZivot a odbornou praxi,
e uveédoméle pldnovat, vyhodnocovat viastni uCebnich Cinnosti,
e vyuzivat vliastnich chyb jako pozitivni motivace pro dalsi uceni.
Komunikativni kompetence
e vyjadrovat se strukturované a terminologicky sprdvné v Cestiné i anglicting;
obhajovat své ndzory,
e konstruktivné resit problémy.
Persondini a socidini kompetence
e trénovat spoluprdci v tymu,
¢ hodnotit arespektovat viastni prdce i prdce druhych,
e priimat konstruktivni kritiku a poucit se z ni,
e zménit postoj na zdkladé relevantnich argumentd.
Obcanské kompetence
e schopnost samostatné vyhodnotit moznosti rozvoje a pfinosu prirodovédnych
obord oproti jejich negativnimu dopadu na Zivotni prostredi a zdravi Clovéka,
e uvédomovat si viastni ob&anskou odpovédnost za udrzitelny rozvo;.

Matematické kompetence
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e povuzivat matematické postupy, zdkladni chemické a fyzikalni veliciny
a jednotky pfi vypoctech,
e uUzivat tabulky,
e zaznamendvat hodnoty do tabulek a grafd.
Digitdaini kompetence
e ovlddat digitdini technologie, véetné ndstrojd z oblasti umélé inteligence
e ziskGvat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitdini
obsah v r0znych formdtech v osobni &i profesni komunité.
Pfinos predmétu k aplikaci prufezovych témat
Do vyuky zdklad( pfirodnich véd zasahuji ndsledujici prifezovd témata z RVP
v ndsledujici mire.
Clovék a Zivotni prostredi
e vysvéllit vyznam clovéka jako soucdsti ekologickych systémU, vazby mezi
chovdanim Clovéka, stavem zZivotniho prostredi a zdravim clovéka,
e piijimat odpovédnost za své jedndni a predvidat dUsledky lidského chovani,
e vysvétlit potfebu vzdjemné spoluprdce ob&and na lokdini i globdlni Grovni.
Clovék a digitdalni svét
e pouzivat digitdini technologie pfi studiu pfirodnich véd a pfi aplikaci ziskanych
znalosti a dovednosti v praktickém Zivoté
Obcan v demokratické spolecnosti
e trénovat komunikacni dovednosti, prezentaci odbornych témat, jejich analyzu
a pfimérené hodnoceni,
e umét priimat ndzory druhych
e kultivovaneé se vyjadrovat.

Clovék a svét prace

vysvétlit souvislosti pfirodnich véd se studovanym oborem,

sledovat nové souvisejici poznatky z oboru,

aplikovat ziskané poznatky do odborné cinnosti,

budovat si kladny vztah k oboru a profesni hrdost.
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1. ro¢nik, 4 h tydné, povinny, 132 hodin

Rozpis vysledku vzdélavani a uéiva pro oblast: Chemie

Cil vzdélavani

L&k vysvétli slozeni chemickych latek, podstatu chemickych jevd a vyuzivd znalosti o
chemickych vlastnostech Iatek v kazdodennim Zivoté. Zdk dokdze samostatné
vyhodnotit pfinosy i negativni viiv pouzivani chemickych Idtek na zZivotni prostredi a
zdravi Clovéka. Zdk zhodnoti souvislosti biochemie a biologie, vyznam dé&dicné
informace a definuje zakladni viastnosti Zivych organisma.

Ik pouzivd digitdlini technologie k provadé&ni a dokumentaci chemickych
experimenty, véetné zdznamu a zpracovdani dat. Aktivné vyuzivd digitdini ndstroje
k vytvdreni a analyze chemickych modelU a simulaci a vyuzivd digitdlnich zdroj0 pro

vyhledavani informaci o chemickych Iatkach, reakcich a jejich aplikacich v praxi.

Chemie - 55 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

e uvede, Cim se chemie zabyva,
pojmenuje chemické discipliny

Obecnd chemie
e Uvod do studia chemie
e predmét studia chemie rozdéleni
chemickych disciplin

e pouziva pojmy molekula, atom,
jeho elementdrni Cdstice ve
spravnych souvislostech

e popise strukturu atomu

e definuje protonové a nukleonové
Cislo, vyhledd jejich hodnoty, udd
pocty elementdrnich castic a
vyjmenuje priklady izotopU,

e definuje chemicky prvek, pouziva
znacky a ndzvy vybranych
chemickych prvkd

e vyhledd v tabulkdch ndzvy prvkd
ke zndmym protonovym c&islim a
zapise sprdvné ke znacce prvku
protonové Cislo

e rozlisi periody a skupiny v
periodické soustavé chemickych
prvkd

e vysvetli vyznam Cisla periody a
skupiny orientuje se v periodické
soustave prvkd

e vyuzivd webovou interaktivni
periodickou tabulku prvkd (napf.
https://step.vscht.cz)

Casticové slozeni latek, periodickd
soustava prvk{
e slozeni a struktura atomu,
protonové Cislo, nukleonové
Cislo, izotopy
e stavba atomového obalu
e periodickd soustava prvkd
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vysvétli podstatu chemické vazby
vyjmenuje typy chemickych
vazeb

na zakladeé zjisténych hodnot
elektronegativit charakterizuje typ
chemické vazby

ve webové aplikaci vyhledd a
sestroji modely chemickych vazeb
(napr. PhET Simulations)

Chemickd vazba
e typy chemickych vazeb
e clekironegativita

vysvétli podstatu chemickych
reakci

zapise jednoduchou chemickou
reakci chemickou rovnici

upravi jednoduchou chemickou
rovnici

provddi jednoduché chemické
vypocty

definuje kyseliny a zasady, vysvétli
pH, stanovi pH vzorkd roztok( z
bé&Zného Zivota

definuje neutralizaci

Zd&klady chemického déje

e zA&kladni druhy chemickych
reakci

e zAapis chemické reakce
chemickou rovnici

e jednoduché chemické vypoclty

e kyseliny a zdsady, pH,
neutralizace

rozlisuje Iatky podle rOznych
hledisek

pojmenuje smés a ladtku chemicky
Cistou,

rozeznd dva druhy smési

popise vybrané metody
oddélovani slozek smési
pojmenuje roztok, pouzivd
spravné pojmy rozpoustédlo,
rozpusténd latka, roztok nasyceny
a nenasyceny

uZije hmotnostni ziomek k pripravé
roztoku pozadovaného slozeni
pouziva aplikace k zakladnim
chemickym vypoc&tim (napfr.
Chemical Suit)

Smési a roztoky
e smés a Cistd latka, homogenni
e a heterogenni smés, metody
oddélovani slozek smési
e roztoky, rozpustnost, slozeni
roztokU

definuje oxidacni Cislo

vytvar chemické vzorce a ndzvy
vybranych anorganickych
sloucenin

Anorganickd chemie
Chemické ndzvoslovi
e oxidacni Cislo a jeho urCovani
e ndzvoslovi dvouprvkovych
sloucenin, kyselin, hydroxid(, soli

charakterizuje vybrané prvky a
anorganické slouceniny, vysvétli
jejich viastnosti, zhodnoti jejich
vyuziti v odborné praxi a v
béZném Zivoteé, posoudije z

Vybrané kapitoly z anorganické chemie
e vybrané prvky a jejich

anorganické slouceniny, které se

uplatiuji v praxi a odborné zivoté
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hlediska vlivu na zdravi a zivotni
prostredi

charakterizuje organické
slouCeniny

uvede Ctyfvaznost uhliku,
zdUvodni mnozstvi organickych
|atek jako dUsledek ctyfvaznosti
uhliku, vysvétli izomerii a typy
vzorcU v organické chemii

Organickd chemie
Uvod do organické chemie a obecné
vlastnosti organickych Iatek
e charakteristika organickych
slouCenin, vlastnosti atomu uhliku
e vaznost, typy vzorcu, izomerie

charakterizuje homologickou
fadu prvnich deseti alkan
vysvétli viastnosti a pouziti prvnich
4 alkan® z homologické fady
uvede etylen jako zdstupce
alkenU, napise vzorec a uvede
jeho pouziti v praxi

vysvétli polymeraci na prikladu
vzniku polyethylenu, uvede vyurziti
PE v praxi,

uvede acetylen jako zdstupce
alkynd, jeho vzorec, viastnosti a
pouziti

uvede vybrané zdstupce areny,
jejich vzorce poufziti, vyznam
uvede vybrané zdastupce
halogenderivatd a jejich viiv na
Zivotni prostredi — predevsim na
0zbnovou vrstvu

uvede vyznamné zdastupce
alkohold a fenold, jejich pouziti v
bé&Zném Zivoté

uvede vyznamné aldehydy a
ketony, jejich pouziti

uvede vybrané zastupce
karboxylovych kyselin, jejich
vyznam, pouziti

pouzivd aplikaci k zobrazeni
molekul a mechanismu jejich
reakci (napr. iMolView Lite)

Prehled nejdulezitéjsich uhlovodikd a
jejich derivatd
e alkany, alkeny, alkyny, areny
e halogenderivaty,
hydroxyderivaty, aldehydy a
ketony, karboxylové kyseliny

vyjmenuje biogenni prvky,
charakterizuje prObéh fotosyntézy
a zhodnoti jeji vyznam pro Zivot
na zZemi

uvede vyskyt a vyznam bilkovin,
sacharidy, tukd, vysvetli jejich
vyznam ve vyzivé Clovéka

Biochemie
Chemické slozeni zivych organisma,
pfirodni Iatky
e biogenni prvky, fotosyntéza
e sacharidy, tuky, bilkoviny,
nukleové kyseliny, vitaminy,
enzymy a hormony
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e vyjmenuje vitaminy rozpustné ve
vodé a v tucich, uvede jejich
vyznam pro zdravi Clovéka

e vysvéetlivyznam DNA a RNA,
replikaci, transkripci a franslaci
nukleovych kyselin

e uvede vyznam enzymU a
hormont v lidském téle na
vybranych prikladech

Presahy z:

Matematika 1. ro¢niku: operace s Cisly,
mocniny, rovnice, vyjadreni nezndmé ze
vzorce

Rozpis vysledki vzdélavani a uéiva pro oblast: Biologie, Ekologie,

Environmentalistika

Cil vzdélavani

V oblasti Biologie jsou zaci motivovani k zajmu o Zivou prirodu, zviddaiji reprodukovat
a vysvétlit  zdkladni  informace o druhové rozmanitosti, taxonomii druhd a
zajimavostech zpUsobu Zivota rlznych skupin organismd. V oblasti Ekologie Z4ci
propojuji do souvislosti znalosti z oblasti Biologie a dokdzZzou samostatné definovat
vztahy mezi Zivymi a nezivymi slozkami zivotnino prostredi, zhodnotit vyvojspoleCenstev
a typy krajin. V oblasti Environmentalistiky je u zdkd budovdan aktivni pristup k ochrané
a tvorbé Zivotniho prostfedi a odpovédnost jedince za udrzitelny rozvoj lidské
spolecnosti. Zak je motivovdn ke kladeni otdzek o okolnim svété, k vyhleddvani
védecky podlozenych informaci a formulovani viastnich zavérd.

L&k pouziva digitdini technologie pii pozorovdni, dokumentaci a analyze biologickych
procesu a ekosystému, vyuzivd geografické informacni systémy (GIS) a dalsi digitdini
ndstroje pro studium ekologickych problémd. Zdk dokdze kriticky hodnotit a
interpretovat biologické a ekologické informace ziskané z digitdinich zdroji a vyuzivd

je pri reSeni environmentdlnich otdzek.

Biologie, Ekologie, Environmentalistika — 44 vyu¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
1Ak Z&klady biologie
e vysvétlindzory na vznik a vyvoj Uvod do biologie
Zivota na Zemi e vznik a vyvoj zivota na Zemi
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vyjadfi vliastnimi slovy zakladni
vlastnosti Zivych soustav

objasni vyznam dédicnosti a
promeénlivosti pro zivé organismy

vlastnosti Zivych soustav

e dédicnost a proménlivost

popise burnku jako zdkladni
stavebni a funk&ni jednotku Zivota
vysvétli rozdil mezi prokaryotickou a
eukaryotickou burikou
charakterizuje rostlinnou a
ZivoCisnou bunku a uvede rozdily
uvede z&kladni skupiny organism(
a porovnd je

Z4&klady biologie

ZAkladni skupiny organismu

typy bunék

rozmanitost organismU a jejich
charakteristika

popise stavbu lidského téla a
vysvétli funkci orgdnd a
orgdnovych soustav

vysvétli vyznam zdravé vyzivy a
uvede principy zdravého Zivotniho
stylu

uvede priklady bakteridinich,
virovych a jinych onemocnéni a
Moznosti prevence

pouziva digitdini ndstroje veetné Al
k ziskavani informaci o vybranych
tématech a umi zpracovat
prezentaci

Anatomie a fyziologie Cloveka
biologie Clovéka
zdravi a nemoc

vysvétli zakladni ekologické pojmy
charakterizuje abiotické (slunecni
zAreni, atmosféra, pedosféra,
hydrosféra)a biotické faktory
prostredi (populace, spoleCenstva,
ekosystémy)

charakterizuje zdkladni vztahy mezi
organismy ve spolecenstvu

uvede priklad potravninho fetézce
popise podstatu kolobéhu Iatek

v prirodé z hlediska lIatkového a
energetického

charakterizuje rbzné typy krajiny a
jeji vyuzivani clovékem

zaddvd data do aplikace BioLog
nebo jeji obdoby pro zdznam
pozorovani v prirodé

Ekologie

z&kladni ekologické pojmy
ekologické faktory prostredi
potravnifetézce

kolobéh latek v prirodé a tok
energie

typy krajiny

popise historii vzdjemného
ovliviiovani ¢lovéka a prirody
hodnoti viiv rdznych ¢innosti
Clovéka na jednotlivé slozky
Zivotniho prostredi

Clovék a Zivotni prostredi

vzdjemné vztahy mezi Clovékem
a zivotnim prostredim

dopady cinnosti Clovéka na
zZivotni prostredi
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e charakterizuje pUsobeni Zivotniho
prostfedi na Clovéka a jeho zdravi

e charakterizuje prirodni zdroje
surovin a energie z hlediska jejich
obnovitelnosti, posoudi Vvliv jejich
vyuZzivani na prostredi

e popise zpUsoby nakldddni
s odpady

e charakterizuje globdini problémy
na Zemi

e pracuje s aplikaci pro méreni hluku
(napf. Zvukomeér, Decibel Meter
atp.)

e uvede zdkladni znecistujici Iatky v
ovzdusi, ve vodé a v pldé a
vyhledd informace o aktudini
situaci

e uvede priklady chrdnénych Uzemi
v CR a v regionu

e vyuzivd webové ndstroje pro
interaktivni vyhledavani
v digitdlnim registru chrdnénych
Uzemi (https://drusop.nature.cz/
atp.)

e uvede zdkladni ekonomické,
pravni a informacni ndstroje
spolecnosti na ochranu prirody a
prostredi

e vysvétli udrzitelny rozvoj jako
integraci environmentdinich,
ekonomickych, technologickych a
socidlnich pristup¥ k ochrané
Zivotniho prostredi

e zdUvodni odpovédnost kazdého
jedince za ochranu pfirody, krajiny
a zivotniho prostredi

e na konkrétnim prikladu
z obcanského Zivota a odborné
praxe navrhne reseni
environmentdlnino problému

e umi pouzivat digitdini ndstroje
k vypoctu osobni uhlikové stopy s
cilem zlepsovat svUj pristup
k ochrané prirody
(www.uhlikovastopa.cz/kalkulacka,
apod.)

pfirodni zdroje energie a surovin
odpady

globdini problémy

ochrana prfirody a krajiny
ndstroje spolecnosti na ochranu
Zivotniho prostredi

z4&sady udrzitelného rozvoje
odpovédnost jedince za
ochranu pfirody a Zivotniho
prostredi

Pokryti prufezovych témat:

Clovék a svét prace, Clovék a Zivotni
prosttedi, Informacni a komunikacni
technologie
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Presahy z:
ZPV 1. roCniku: chemie.
VKZ 1. rocCnik: zdravi a prvni pomoc,

pohybovd soustava, zdravy zivotni styl
Matematika 2. a 3. rocniku: funkce,
statistika

Rozpis vysledku vzdélavani a uéiva pro oblast: Fyzika C

Cil vzdelavani

V oblasti fyzikdiniho vzdélavdni zdaci zhodnoti vyznam a prinos fyziky pro rozvoj
modernich technologii a pokrok lidské spoleCnosti, vCetné mozinych hrozeb a
negativnich dUsledkd. Zdci definuji nejdlleZit&si  fyzikainimi  pojmy, veliiny
a zdkonitosti, které jsou potfebné k porozuméni fyzikdinim jevOm a procesim
vyskytujicich se v pfirodé, bézném zivoté i v odborné praxi.

L&k pouziva digitdini méfici pristroje pii experimentech a k analyze ziskanych dat
pomoci specializovaného softwaru. Podporujeme zdky v modelovdani fyzikdinich jevd
a procest pomoci pocitacovych simulaci a ve vytvdreni digitdinich prezentaci
vysledkd experimentd. Zak dokdze efektivné vyhleddvat a hodnotit fyzikainiinformace

z r0znych digitdinich zdroji a aplikovat je pfi feseni problém.

Fyzika C - 33 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
Mechanika
e rozlisi druhy pohybU a fesi e jednotky SI, prevody zdkladnich
jednoduché Ulohy na pohyb HB jednotek
e urcisily, které pUsobi na télesa, e pohyb pfimocary, pohyb
popise, jaky druh pohybu rovhomerny po kruznici
vyvolaiji e Newtonovy pohybové zdkony, sily v
e ur¢i mechanickou prdéci a prirodé, gravitace

energii pfi pohybu télesa e mechanickd prdce a energie
pUsobenim stdlé sily e posuvny a otdcivy pohyb,

e vysvétli na prikladech platnost e skladanissil
zAkona zachovdni mechanické o tlakové sily a tlak v tekutindch
energie

e Urci vyslednici sil pusobicich na
téleso

e aplikuje Pascaldv a Archimédiv
zAkon pfi feseni Uloh

e 7znd a modeluje rizné fyzikalni
jevy a procesy pomoci
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pocitacovych simulatord (napr.
vascak.cz, PhET.com)

vysvétli vyznam teplotni
roztaznosti ldtek v prirodé a

v technické praxi

vysvétli pojem vnitini energie
soustavy (télesa) a zpUsoby jeji
zZmeény

popise princip tepelného motoru
popise premény skupenstvi latek
a jejich vyznam v pfirodé a
technické praxi

Termika

teplota, teplotni roztaznost IGtek
teplo a préce, zmény vnitini
energie télesa

tepelné motory

struktura pevnych latek, kapalin,
zmeény skupenstvi

popise elekirické pole z hlediska
jeho pUsobeni na bodovy
elektricky ndboj

resi Ulohy s elektrickymi obvody s
pouzitim Ohmova zakona
popise princip a pouziti
polovodicovych soucdstek s
prechodem PN

urci magnetickou silu v
magnetickém poli vodice s
proudem

popise princip generovani
stfidavych proudU a jejich vyufziti
v energetice

zaznamend a analyzuje data

v tabulkovém procesoru a na
jejich zakladé vygeneruje graf
(MS Excel)

Elektfina a magnetismus

elektricky ndboj télesa, elektrickd
sila, elektrické pole, kapacita
vodice

elektricky proud latkdch, zédkony
elektrického proudu, polovodice
magnetické pole, magnetické
pole elektrického proudu,
elektromagnetickd indukce
vznik stfidavého proudu, prenos
elektrické energie

obvody stfidavého

proudu, stfidavy proud v
energetice, trojfazova soustava
stfidavého proudu

transformator
elektromagnetické kmitani,
elektromagneticky oscilator, viastni
a nucené elektromagnetické
kmitani

rezonance

vznik a vlastnosti
elektromagnetického vinéni
prenos informaci
elektromagnetickym vinénim
magnetickd sila, magnetické
vlastnosti Iatek

rozlisi zakladni druhy
mechanického vinéni a popise
jejich sireni

charakterizuje zakladni viastnosti
zZvuku

chdpe negativni viiv hluku a zn&
zpUsoby ochrany sluchu
charakterizuje svetlo jeho
rychlosti v rdznych prostfedich

Vinéni
[ ]

a optika

mechanické kmitdni a vinéni
zvukoveé vinéni

svétlo a jeho sireni

zrcadla a ¢ocky, oko

druhy elektromagnetického zdreni,
rentgenové zdreni
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e Teli Ulohy na odraz a lom svétla

e Teli Ulohy na zobrazeni zrcadly a
cockami

e vysveétli optickou funkci oka a
korekci jeho vad

e popise vyznam riznych druh{
elektromagnetického zdreni

e popise strukturu elektronového
obalu z hlediska energie
elekfronu

e popise stavbu atomového jadra
a charakterizuje zdkladni
nukleony

e vysvéetli podstatu radioaktivity a
popise zpUsoby ochrany pred
jadernym zd&renim popise princip
ziskGvani energie v jaderném
reaktoru

Fyzika atomu
e model atomu, laser
e nukleony, radioaktivita, jaderné
zdreni
e jadernd energie a jeji vyuziti

e charakterizuje Slunce jako
hvézdu a popise objekty ve
slunecni soustave

e znd priklady zdkladnich typ(
hvézd

e popise vyvoj hvézd a jejich
usporaddni do galaxii

e znd soucasné ndzory na vznik a
VYVOj vesmiru

e vysvétli nejdUlezitéjsi zpUsoby,
jimiz astrofyzika zkouma vesmir

e vyhleddvd a hodnoti fyzikdaini
informace z riznych digitdinich
zdrojU a na jejich zdkladé umi
zpracovat prezentaci

Vesmir
e Slunce, planety ajejich pohyb,
hvézdy, galaxie, komety
e VYVOjvesmiru
e vyzkum vesmiru
e vyukovy program v planetdariu

Pokryti prUfezovych témat:

Clovék a Zivotni prostfedi, Clovék

v demokratické spolecnosti, Clovék
a svét prdace, Informacni a
komunikacni technologie

Presahy z:
Matematika 1. a 2. roCniku: pocetni
operace, mocniny, rovnice, vyjadreni

nezndme ze vzorce, funkce,
goniometrie, planimetrie.

PV 1. rocCniku: chemie, biologie,
ekologie.

2. roénik, 2 h tydné, povinny, 66 hodin
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Aktivity, pomUOcky:

Matematické, fyzikaini a chemické tabulky pro SS

Aplikovana fyzika - 66 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

fesi Ulohy o pohybech s vyuzitim
vztahO mezi kinematickymi
veliCinami

pouzije Newtonovy pohybové
zakony v jednoduchych Ulohdch
0 pohybech

urci sily, které v prirodé a

v technickych zafizenich pUsobi
na télesa

popise zakladni druhy pohybu

v gravitacnim poli

urci vykon a Ucinnost pfi kondni
prdce

urci vyslednici sil pUsobicich na
téleso a jejich momenty

urci téziste télesa jednoduchého
tvaru

vysvétli zmény tlaku v proudici
tekutiné

znda a aktivné vyuziva sbirku
fyzikd&inich animaci na portdle
GeoGebra nebo jeji obdobu

Mechanika

opakovdni pohybU pfimocarych a
PO Kruznici

skldddani pohyb’

vztaznd soustava, Newtonovy
zakony

gravitacni pole, NewtonUv
gravitacni

zakon, gravitacni a tihova sila,
pohyby

v gravitacnim poli, slunecni
soustava

mechanika tuhého télesa
mechanika tekutin

uvede priklady potvrzujici
kinetickou teorii Iatek

zmeéri teplotu v Celsiové teplotni
stupnici a vyjadri ji jako
termodynamickou teplotu
popise viastnosti Iatek z hlediska
jejich Casticové stavby

resi jednoduché pripady tepelné
vymeény pomoci kalorimetrické
rovnice

resi Ulohy na déje v plynech

s pouzitim stavové rovnice pro
idedini plyn

vysvétli mechanické viastnosti
téles

z hlediska struktury pevnych
IGtek

popise priklady deformaci
pevnych téles

jednoduchého tvaru afesi Ulohy
na Hookdv zdkon

Termika

opakovdni poznatkd termiky
teplo a préace, premény vnitrni
energie télesa, tepelnd kapacita,
méreni tepla

Cdasticovd stavba latek, viastnosti
I&tek z hlediska molekulové fyziky
stavové zmény idediniho plynu,
prdce plynu, tepelné motory
struktura pevnych latek,
deformace

pevnych Iatek, kapildrmi jevy
premény skupenstvi latek,
skupenské teplo, vihkost vzduchu
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pracuje ve vzddalenych
laboratorich a cestou
vzddleného pristupu, nastavuje
pocdtecni podminky
experimentu, zasahuje do jejich
pribéhu a méfi prislusné veliciny
(www.remote-lab.fyzika.net
atp.)

popise vliastni kmitdni
mechanického oscilatoru a urci
pricinu kmitdni

popise nucené kmitdni
mechanickeho oscilatoru a urci
podminky rezonance
charakterizuje svétlo jeho
vinovou délkou a rychlosti v
rdznych prostiedich

vysvétli podstatu jevl
interference, ohyb a polarizace
svetla

aktivné vyuziva ke studiu ucebni
platformy (napf. Kahoot,
umimeto.org atp.)

VInéni a optika

opakovdani poznatkd —
mechanické kmitani a vinéni
druhy mechanického vinéni, sireni
vinéni v prostoru, odraz vinéni
vlastnosti zvukoveho vinéni, Sifeni
zvuku v latkovém prostied,
ultrazvuk

opakovani poznatkd —
elektromagnetické zdreni
spektfrum el.-mag. zdreni, vinové
vlastnosti svétla

objasni podstatu
fotoelektrického jevu a jeho
praktické vyuziti

chdpe zakladni myslenku
kvantové fyziky, tzn. vinové a
Casticové vlastnosti objektd
mikrosvéta

popise stépnou reakci jader
uranu a jeji praktické vyuziti v
energetice

posoudi vyhody a nevyhody
zpUsoby, jimiz se ziskava
elektrickd energie
experimentdini data zaznamend
a ddle zpracovdvd napr. formou
grafu v tabulkovém procesoru
(MS Excel)

Fyzika mikrosvéta

zAkladni pojmy kvantové fyziky,
model atomu, spekirum atomu
vodiku, laser,

zdroje jaderné energie, jaderny
reaktor, bezpecnostni a
ekologickd hlediska jaderné
energetiky

popise dUsledky plynouci

Z principU specidini teorie
relativity pro chdpdni prostoru a
casu

znd souvislost energie a
hmotnosti objektd pohybuijicich
se velkou rychlosti

Specidlni teorie relativity

principy specidini teorie relativity
z&klady relativistické dynamiky
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e pouziva digitdlni ndstroje véetné
Al k zisk&vani informaci o
vybranych tématech a umi
zpracovat prezentaci

Presahy z:
Matematika 1. a 2. roCniku: pocetni
operace, mocniny, rovnice, vyjadreni

nezndme ze vzorce, funkce,
goniometrie, planimetrie.

PV 1. rocCniku: chemie, biologie,
ekologie.
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12.10 Ekonomika

Roénik 3. | 4.

Tydenni dotace hodin | 2 | 2

Celkem hodin za rok 64| 60

Obecny cil predmétu

Cilem této vzdéldvaci oblasti je rozvijet ekonomické mysleni zakd a umoznit jim
pochopit mechanismus fungovdani  trzni  ekonomiky, porozumét podstaté
podnikatelské &innosti a principu hospodareni podniku. ZAci ziskaji predpoklady pro
rozvijeni vlastnich podnikatelskych aktivit a nauci se orientovat v pravni Upravé
podnikdni. DUleZitd je také znalost fungovdni financniho trhu, ndrodniho hospoddrstvi
a EU. Z4ci jsou vedeni k praktickému vyuZivani osvojenych poznatkl v oboru.
Vzdélavaci oblast je Uzce propojena s prifezovym tématem Clovék a svét prace.

Charakteristika uciva

UCivo predmétu Ekonomika vychdzi z obsahového okruhu RVP - Ekonomické
vzdélavani, je  zafazeno od fretiho roéniku a je  strukturovdno
do tematickych celkd. V tematickém celku Zdklady trini ekonomiky se zaci sezndmi
se zakladnimi ekonomickymi pojmy, osvoji si zaklady fungovdni trzni ekonomiky jako
celku, pochopi zdkony trhu.V tematickém celku Podnikdni se zdaci sezndmi s
problematikou samostatného podnikdani, pravnimi formami podnikdni a povinnostmi
podnikatele. Ziskaji prehled o hospodareni podniku (majetek, ndklady, vynosy, zpUsob
tvorby ceny, pracovnéprdvni, mzdovd a danovd problematika). Tematicky celek
Financni vzdélavani sméfuje k osvojeni zdsad financni gramotnosti, k orientaci
v systému financnich a pojistovacich sluzeb a k ziskdni dovednosti spravné hospodarit
spenézi. Ddle se zdaci se sezndmi se zdklady marketingu, managementu a
makroekonomie. UCivo je v souladu se Standardem financni gramotnosti a je
provazdno s odbornosti oboru.
Cile vzdélavani
Vyuka predmeétu smérfuje k tomu, aby Z4ci:

e ziskavali ndvyky a schopnosti v osvojovdni sprédvné orientace v ekonomické

tematice,
o volili efektivni zpUsoby ekonomického mysleni a logicky propojovali jednotlivé

oblasti vyucovacich celky,
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e dokdzali vyuzit znalosti ziskané v jinych predmétech pri feSeni ekonomické
problematiky,

e ziskali kladny vztah k ekonomice i oblastem s ekonomikou souvisejicich,

e na zdkladé viastnich  schopnosti a dovednosti dokdzali vyuzivat
ekonomické mysleni, poznatky a dovednosti v praktickém Zivoté a ve svém
oboru,

e vyuzivat digitdini technologie pri ziskdvani, analyzovdni a interpretovani
ekonomickych informaci a dat.

Vyukové strategie
Vyuka je postavena frontdlinim zpUsobu vyucovani.
Pfi vyuce jsou pouzivany metody:

e vyklad,

e vysvétleni,

e fixacni metody,

e Ustni opakovani uciva,

e procvicovdni,

e pisemné procvicovani,

e tvorba semindrnich praci.

Téma je predkldddno problémové tak, aby zaci nalézali feSeni problému.
Hodnoceni vysledku zako
Hodnoceni probihd pribéiné podle platného klasifikacniho Fadu skoly ve stupnici 1-5.
K provérovani a hodnoceni zakd budou pouzivany tyto metody:
e klasické diagnostické metody:
o Ustni zkouseni,
o pisemné zkouseni,
o pisemné zkouseni souhrnné.
e metody zisk&vani diagnostickych Udaju:
o pozorovani,
o diagnosticky rozhovor,
o dotaznik,
o pedagogickd anamnéza.
Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci
Pfedmét Ekonomika rozviji tyto klicové kompetence:

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitdm
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mit odpoveédny postoj k viastni profesni budoucnosti a tedy i vzdélavani;
uvédomovat si vyznam celozZivotnino uceni a byt pripraveni prizpUsobovat se
meénicim se pracovnim podminkédm

mit redinou predstavu o pracovnich, platovych a jinych podminké&ch v oboru
a o pozadavcich zaméstnavateld na pracovniky a umét je srovnavat se svymi
predstavami a predpoklady

zndt obecnd prava a povinnosti zaméstnavatell a pracovnikd

mit pfehled o moznostech uplatnéni na trhu prace v daném oboru;
cilevédomé a zodpovédné rozhodovat o své budouci profesni a vzdélavaci
draze

umét ziskavat a vyhodnocovat informace o pracovnich i vzdéldvacich
prileZitostech, vyuzivat poradenskych a zprostredkovatelskych sluzeb jak z

oblasti svéta prdce, tak vzdéldvani

Obcanské kompetence a kulturni povédomi

zajimat se aktivné o politické a spoleCenské déni u nds a ve svété
dodrzovat zdkony, respektovat prava a osobnost druhych lidi (popf. jejich

kulturni specifika), vystupovat proti nesn&senlivosti, xenofobii a diskriminaci

Digitdini kompetence

pouzivat digitalni technologie k podpore svého aktivnino obcanstvi a zapojeni
do spolecnosti, na podporu spoluprdce s ostatnimi i podporu kreativity k

dosazeni osobnich, spolecenskych, pracovnich i podnikatelskych cild

Kompetence k feseni problém(

porozumeét zaddni Ukolu nebo urcit jddro problému, ziskat informace potrebné
k feseni problému, navrhnout zpUsob feseni, popr. varianty feseni, a zddvodnit
jej. vyhodnotit a ovéfit spravnost zvoleného postupu a dosazené vysledky
uplatnovat pii feseni problémud rizné metody mysleni (logické, matematické,
empirické) a myslenkové operace

volit prostredky a zpUsoby (pomudcky, studijni literaturu, metody a techniky)
vhodné pro splnéni jednotlivych aktivit, vyuZivat zkusenosti a védomosti
nabytych dfive

spolupracovat pri feseni problémU s jinymi lidmi (tymové feseni)

Kompetence k u¢eni

znat moznosti svého daldiho vzdéldvani, zejména v oboru a povoldni

mit pozitivni vztah k u€eni a vzdéldvani
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ovlddat rdzné techniky uceni, umét si vytvorit vhodny studijni rezim a
podminky

uplatnovat rbzné zpUsoby prdce s textem (zvl. studijni a analytické cteni),
umét efektivné vyhleddvat a zpracovavat informace; byt ctendrsky gramotny
vyuZzivat ke svému uceni rdzné informacni zdroje vcetné zkusenosti svych i
jinych lidi

sledovat a hodnotit pokrok pfi dosahovani cill svého uceni, prijimat

hodnoceni vysledkd svého uceni ze strany jinych lidi

Persondini a socidlni kompetence

adaptovat se na ménici se zivotni a pracovni podminky a podle svych
schopnosti a moznosti je pozitivné ovliviovat, byt pripraveni resit své socidinii
ekonomickeé zdlezitosti, byt financné gramotni

pfijimat a pInit odpovédné svéfené Ukoly

ovérovat si ziskané poznatky, kriticky zvazovat ndzory, postoje a jedndni jinych
ligli

pracovat v tymu a podilet se na redlizaci spoleCnych pracovnich a jinych

cinnosti

Komunikativni kompetence

vyjadfovat se a vystupovat v souladu se zdsadami kultury projevu a chovani

Pfinos predmétu k rozvoji odbornych kompetenci

Predmét Ekonomika rozviji tyto odborné kompetence:

Jednat ekonomicky a v souladu se strategii udrziteiného rozvoje

znali vyznam, UCel a vziteCnost vykondvané prdce, jeji financni, popr.
spolecenské ohodnoceni,

zvazovali pri pldnovdni a posuzovani urcité Cinnosti (v pracovnim procesu i v
béZném Zivoté) mozné ndklady, vynosy a zisk, vliiv na zivotni prostredi, socidlni
dopady,

efektivné hospodadarili s financnimi prostredky,

naklddali s materidly, energiemi, odpady, vodou a jinymi ldtkami ekonomicky

a s ohledem na zivotni prostredi.

Usilovat o nejvyssi kvalitu své prdce, vyrobkd nebo sluzeb

chdpali kvalitu jako vyznamny ndstroj konkurenceschopnosti a dobrého

jména podniku,
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e dodrzovali stanovené normy (standardy) a predpisy souvisejici se systémem
fizeni jakosti zavedenym na pracovisti,
e dbali na zabezpecovani parametrd (standardl) kvality proces’, vyrobkd
nebo sluzeb, zohlednovali pozadavky klienta (z&kaznika, ob&ana).
Pfinos predmétu k aplikaci prufezovych témat
Do vyuky ekonomiky zasahuji ndsledujici prifezovd témata z RVP:
e Clovék a svét prace
e Obcan v demokratické spoleCnosti

o Clovék a digitdlni svét

3. rocnik, 2 h tydné, é4 hodin, povinny

Zdaklady trzni ekonomiky

Vysledky vzdélavani Ucivo
14k
e spravné pouziva a aplikuje zakladni e poftreby, statky, sluzby
ekonomické pojmy e hospoddrsky cyklus
e popise faze hospoddrského procesu e vyroba, vyrobni faktory
e charakterizuje vyrobni faktory a jejich e frh a trzni subjekty
vyznam e nabidka, poptavka, zbo7i,
e na prikladu vysvétli princip fungovani cena
trzniho mechanismu
e vysvétlivliv ceny na nabidku a
poptavku, popise chovdni vyrobcl a
spoftrebitel’
Podnikani
Vysledky vzdélavani Ucivo
e rozliSuje pravni formy podnikdni a e podnikani, pravni formy
dovede charakterizovat jejich podnikani
zAkladni znaky e podnikdni podle
e posoudi vhodné pravni formy Zivnostenského zdkona a
podnikdni ve svém oboru a srovnd z&kona o obchodnich
vyhody a nevyhody podnikdni korporacich
fyzickych a prdvnickych osob e Zivnosfi
e popise jednotlivé kroky pfi zakladddni e obchodni spolec¢nosti
a ukonceni Zivnostenského e povinnosti podnikatele vici
podnikdani, rozliSuje druhy zivnosti statu
e charakterizuje jednotlivé typy e podnikatelsky z&dmér a
obchodnich spolec¢nosti, na prikladu zakladatelsky rozpocet
popise postup zalozeni obchodni e moznosti podnikdni v oboru
spoleCnosti
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na prikladu popiSe zakladni
povinnosti podnikatele vici statu
orientuje se v nastrojich elektronické
komunikace podnikatele s verejnou
spravou (napf. Portdl obcana,
datovd schrénkal)

pracuje s prislusnymi z&kony

v digitdini podobé, vyhledava
aktudini informace

vyhleddvd informace

v Zivnostenském a obchodnim
rejstriku

vytvori jednoduchy podnikatelsky
zAdmér a zakladatelsky rozpocet

Podnikdni - majetek a hospodareni podniku, mzdy

Vysledky vzdélavani

Uéivo

L&k

ma& prehled o efektivnim
hospodareni firmy

rozliSuje jednotlivé druhy majetku
orientuje se v UCetni evidenci
majetku

vyjmenuje zpUsoby pofizeni,
ocenovani a vyrazeni dlouhodobého
majetku

provadi zakladni vypocty odpisU (i
s vyuZzitim digitdlnich ndstroju)

rozlisi jednotlivé druhy ndkladd a
vynosu

resi jednoduché vypocty vysledku
hospodareni (i s vyuzitim digitalinich
ndstroj)

fesi jednoduché kalkulace ceny

k analyze vynosU a ndkladd,

k vypoctu zisku vyuziva tabulky a
grafy

orientuje se v pravni Upravé
pracovné-pravnino vztahu

pracuje se zakonikem prace

v digitdini podobé, vyhledd aktudini
informace

popise hierarchii zaméstnanct v
organizaci, jejich prdva a povinnosti
pfi jedndni se zaméstnavatelem
uplatni znalosti o ndlezitostech
pracovni smlouvy, vzniku a zaniku
pracovniho poméru

charakterizuje DPP a DPC

dlouhodoby a obéziny
majetek

dlouhodoby majetek —
Clenéni, opotiebeni,
ocenovani a evidence
odpisy

ndaklady a vynosy
hospoddrsky vysledek
podniku (zisk/ztrata)

ceny — podstata, struktura a
tvorba

kalkulace ceny — jednoduché
vypoclty

vznik, zména a ukonceni
pracovniho poméru
pracovni smlouva

povinnosti a prava
zameéstnance a
zameéstnavatele

dohody o pracich konanych
mimo pracovni pomer
odpovednost zaméstnance
za skody, odpovédnost
zaméstnavatele, predchdzeni
Skoddm

mzda, druhy mezd (mzda
casovd a Ukolovad)

slozky mzdy

socidlni a zdravotni pojisténi
vypocet Cisté mzdy
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na prikladech vysvétli a vzdjemné
porovnd druhy odpovédnosti za
Skody ze strany zaméstnance a
zameéstnavatele

fesi jednoduché vypocty mezd,
spocitd Cistou mzdu a cdastku

k vyplaté

vyhledd aktudini informace o
zakonnych odvodech

vypocitd socidini a zdravotni pojisteni
k vypoctu mzdy vyuzivd digitdini
ndstroje

4. roénik, 2 h tydné, 60 hodin, povinny

Dané
Vysledky vzdélavani Ucivo

e vysvétli Ulohu statniho rozpoctu v e stdtnirozpocCet
ndarodnim hospoddarstvi e dané a danovd soustava

e charakterizuje jednotlivé dané a e vypocet dani
vysvétli jejich vyznam pro stét e danové prizndni

e fesdijednoduché priklady vypoctu e zdravotni a socidlni pojisténi
dané z prijmU a dané z pridané e danové a ucetni doklady
hodnoty e z&sady danové evidence

vyhotovi danové pfizndni k dani

z prijmu fyzickych osob

vyhotovi danové priznani v portdlu
Moje dané

provede jednoduchy vypocet
zdravotniho a socidliniho poijisténi
vyhotovi a zkontroluje darfiovy
doklad

vysvétli zasady danové evidence

Finanéni vzdélavani

Vysledky vzdélavani

Ucivo

orientuje se v platebnim styku a
sméni penize podle kurzovniho listku
pouzivdni online bankovnictvi a
mobilni aplikace pro spréavu osobnich
financi

porovnd finan&ni produkty (napr.
pujcek, sporeni) na online portdlech
rozpoznd podvodné e-maily a
phishing v kontextu online
bankovnictvi

penize, hotovostni a
bezhotovostni platebni styk
inflace

sluzby penéinich Ustavl
Urokovda mira a RPSN
Uvérové produkty

pojisténi a pojistné produkty
cenné papiry

investovani na financnich
trzich
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vysvétli rozdil mezi kreditni a debetni
kartou, srovna jejich klady a zdpory
vysvétli podstatu inflace a jeji
dusledky na finanéni situaci obyvatel
a na prikladu ukdze, jak se branit
jejim nepfiznivym dUsledkim

vysvétli zpUsoby stanoveni,
urokovych sazeb a rozdil mezi
Urokovou sazbou a RPSN, vyhledd
aktudini vysi Urokovych sazeb na trhu
vysvéetli, jak je mozné se zabezpedit
na stari

vysvétli dUsledky nespldceni Uveérd a
navrhne moznosti feSeni fizive
financni situace své ¢i domdcnosti
vyhledd aktudini informace

v souvislosti s insolvenci, osobnim
bankrotem

dovede vyhledat pomoc, ocitne-li se
v tizivé socidini situaci

orientuje se v produktech
pojistovaciho trhu, vybere
nejvyhodné&jsi pojistny produkt s
ohledem na své potreby

porovnd pojistné produkty na online
portdlech

charakterizuje jednotlivé druhy Uvérd
a jejich zaijisténi

vysvétli zpUsoby obchodovdani's
cennymi papiry, odlisi RM systém a
burzu, orientuje se v aplikacich pro
obchodovdni s cennymi papiry a
kryproménami

vyhledd aktudini burzovni informace

plan

na prikladu ukdze stanoveni prodejni
ceny vyrobku nebo sluzby

analyzuje pfistup konkurencnich
firem, vyhodnocuie jejich siiné a
slabé stranky

Marketing
Vysledky vzdélavani Ucivo
e vysvétli podstatu, cile a vyznam e podstata marketingu
marketingu e marketingovy pldn
e provede samostatné nebo ve e analyza SWOT
skupiné jednoduchy prizkum nebo e prUzkum trhu
zpracuje jednoduchy marketingovy e marketingovy mix — produkt,

cenaq, distribuce, propagace
digitdini komunikacni
techniky
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s vyuzitim digitdinich ndstrojo vytvori
SWOT analyzu

vysvétli, co je marketingovd strategie
sestavi marketingovy mix

vybere vhodny reklamni prostredek
pro urcity produkt

na prikladu ukdze pouziti nastrojU
marketingu v oboru

uvede priklady soucasnych
marketingovych technik, napfr.
influencer marketing, guerilla
marketing

vysvétli podstatu ndstroji online
marketingu (SEO, PPC reklama
apod.), aplikuje znalosti a dovednosti
z odbornych IT predmétd

Management

Vysledky vzdélavani

Ucivo

e vysvétli pojem management e pojem management

e charakterizuje ffi Urovné e déleni managementu
managementu e funkce managementu

e popise jednotlivé Casti procesu fizeni e planovdni
a z&kladni zasady fizeni e organizovani

e s vyuzitim digitdlnich ndstroju e rozhodovani
navrhne organizacni strukturu firmy e motivace a vedeni lidi

e zhodnoti vhodnost a U&innost e konftrola
motivacnich ndstroji v oboru

Ndarodni hospoddarstvi
Vysledky vzdélavani Ucivo

e vysvétli hodnotu ukazateld ndrodniho e makroekonomické ukazatele
hospoddrstvi, vyhledd aktudini e ekonomicky rUst, HDP
hodnoty ukazateld a posoudi e nezamestnanost
ekonomickou situaci e inflace

e charakterizuje HDP jako ukazatel e platebni bilance
ekonomického ristu e odvétvi a sektory ndrodniho

vysvétli priciny a druhy
nezaméstnanosti, uvede priklady
opatteni statu proti nezameéstnanosti
vysvétli podstatu inflace ajeji
dusledky na finanéni situaci obyvatel
a na prikladu ukdze jak se brdnit jejim
nepfiznivym dUsledkdm

vysvétli vyznam platebni bilance

hospoddrstvi
stdtni rozpocet
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popise strukturu ndrodniho
hospoddrstvi a uvede priklady
korporaci ve vybranych odvétvich
vysvétli vyznam statniho rozpoctu,
uvede priklady pfijmU a vydajd
stdtniho rozpoctu

vyhledd a posoudi ekonomické
informace z divéryhodnych zdrojU
(napr. CSU, CNB, Eurostat)

analyzuje aktudini ekonomickd data
(napr. inflace, HDP, nezaméstnanost)
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12.11 Aplikace na PC

Rocnik 2. | 3.

Tydenni dotace hodin | 2 | 2

Celkem hodin za rok 66| 64

Obecny cil predmétu
Cilem vzdéldvani v predmétu Aplikace na pocitaci je naucit Zzaka pokrocilému uziti
aplika&nich programu, jejich instalaci a konfiguraci a vytvorit u néj predpoklady pro
poskytovdni souvisejici uzZivatelské podpory. Diraz je kladen na keneeldisky aplikacni
software, komunika&ni software a software pro préeis-mutimédii tvorbu grafiky. Zak
se nauci prendset data mezi jednotlivymi aplikacemi, pouzivat rdzné datové formaty
i jejich vzdjemnou konverzi.
Cilové zaméreni vzdelavani v dané vzdélavaci oblasti sméfuje k utvareni a rozvijeni
klicovych kompetenci tim, ze vede zdka k pozndni Ulohy informaci a informacnich
Cinnosti a k efektivnimu vyuZivadni modernich informacnich a komunikacnich
technologii, k porozuméni toku informaci, pocinaje jejich vznikem, uloZzenim na
médium, pfenosem, zpracovdanim, vyhledavdanim a praktickym vyuzitim a schopnosti
formulovat svij pozadavek a vyuzivat pfi interakci s pocitacem algoritmické mysleni.
Charakteristika uciva
Vyuka predmeétu Aplikace na PC vychdzi ze vzdéldvaci oblasti — Aplikacni software.
UCivo je rozdéleno do 2. a 3. rocniku po 2 hodindch.
UcCivo zahrnuje ve 2. ro¢niku tyto tematické celky:

o textovyprocesor SW pro zpracovdni textu,

e vybérainstalace SW,

e prezentacni SW,

e sw pro zpracovani videa a zvuku,

o e-mailovyrklient, komunikacni SW

e SW pro pldnovdni organizacnich Cinnosti, tymovou spoluprdci,

Ucivo zahrnuje ve 3. ro¢niku tyto tematické celky:

o tabulkovyrediter SW pro zpracovani strukturovanych dat

e webovy klient,

o databdze databdzovy SW,

* propojenikemponentkanceldiskeho-baliky sdileni informaci a vyménu dat

e prevody datovych formatd
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e archivace a zdalohovani

e poskytovdni uzivatelské podpory.
Cile vzdélavani
Vzdéldavaci obsah vyucovaciho predmétu pomdaha zdkovi:

e orientovat se ve strukture a Cinnosti pocitace,

e poznat moznosti jeho vyuziti,

e zachdzet s pocitacem a jeho pridavnymi zafizenimi uzivatelskym zpUsobem,

e pracovat s hotovymi uzivatelskymi aplikacemi,

e 0svojit si zaklady prace s grafikou a databdzemi

e vyuzivdani vypocetni techniky, aplikacniho i vyukového software ke zvyseni

efektivnosti své ucebni Cinnosti a raciondinéjsi organizaci prace,

e 0svojuji si z&klady elektronické komunikace a tymové spoluprdce,

e vytvorit u néj predpoklady pro poskytovdani souvisejici uzivatelské podpory.
Vyukové strategie
Vyuka probihnd v budové skoly v odbornych uc¢ebndch vybavenych poditadi. Pri
vyuce je uplatnovdna zdsada ,jeden pocitac pro jednoho zdka“. Z tohoto ddvodu se
tfidy déli na skupiny podle poc&tu pracovnich stanic. Zaci maji k dispozici tiskarnu,
scanner, digitdlni fotoapardt a kameru, interaktivni tabule s dataprojektorem a
zdlohovdni dat na sdilené cloudové Ulozisté. Ve vyuce je nejcastéji pouzivina metoda
fedeni a procvicovani praktickych Uloh, které Z4ci fesi individudling nebo v tymu. Casto
se uplatiuje skupinové a projektové vyucovdni.
Hodnoceni vysledku zako
Hodnoceni probihd pribéiné podle platného klasifikacniho faddu skoly ve stupnici 1-5.
Teoretické znalosti se hodnoti formou pisemnych ¢&i elektronickych testd. Na zévér
klasifikacniho obdobi je Zakim zaddvdna semindrni préce. Praktické dovednosti se
oVvéruji na zdkladé feseni a vypracovani konkrétnich praktickych Uloh. Velky diraz je
kladen na Ustni prezentaci a obhajobu svych praci.
Pfinos predmétu k rozvoiji klicovych kompetenci
Predmét Aplikace na PC rozviji tyto klicové kompetence:
Digitdlni kompetence

e ovlddat digitdini technologie, véetné nastrojl z oblasti umélé inteligence

e ziskAvat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitdini

obsah v riznych formdtech v osobni &i profesni komunité,

e pracovat s béznym zdkladnim a aplikacnim programovym vybavenim,
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ucCit se pouzivat nové aplikace.

Matematické kompetence

nachdzet vztahy mezi jevy a predmeéty pri feSeni praktickych Ukolld, umét je
vymezit, popsat a spravné vyuzit pro dané rfeseni,
efektivné aplikovat matematické postupy pri feseni rdznych praktickych Ukold

v béznych situacich.

Kompetence k feseni problému

porozumeét zaddni Ukolu nebo urcit jddro problému, ziskat informace potrebné
k feseni problému, navrhnout zpUsob feseni, popr. varianty feseni, a zdvodnit
jej. vyhodnotit a ovéfit spravnost zvoleného postupu a dosazené vysledky,
volit prostredky a zpUsoby (pomudcky, studijni literaturu, metody a techniky)
vhodné pro splnéni jednotlivych aktivit, vyuzivat zkusenosti a védomosti
nabytych drive,

spolupracovat pri feseni problémU s jinymi lidmi (tymové feseni).

Persondini a socidini kompetence

or

pfiimat a pInit odpovédné svérené Ukoly,

pracovat v tymu a podilet se na realizaci spolecnych pracovnich a jinych
¢innosti,

podnécovat prdaci tymu viastnimi ndvrhy na zlepseni prace a feseni Ukold,
nezaujaté zvazovat ndvrhy druhych,

reagovat adekvdtné na hodnoceni svého vystupovdni a zpUsobu jedndni ze

strany jinych lidi, pfijimat radu i kritiku.

Pfinos predmétu k rozvoji odbornych kompetenci

Predmét Aplikace na PC rozviji tyto odborné kompetence:

Programovat a vyvijet uzivatelskd, databdzovd a webovd reseni

algoritmizovali Ulohy a tvorili aplikace v nékterém vyvojovém prostired,

realizovali databdzovd reseni.

Pracovat s aplika¢nim programovym vybavenim

volili vhodné programové vybaveni s ohledem na jeho nasazeni,
instalovali, konfigurovali a spravovali aplikaéni programové vybaveni,
pouZzivali bézné aplikacni programové vybaveni, zejména tzv. kanceldrské
aplikace,

podporovali uZivatele pfi prdci s aplikacnim programovym vybavenim,

ovladali pouziti béznych grafickych a multimedidlnich aplikaci.
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2. roc¢nik, 2 h tydné, povinny, 646 hodin

Skolni informacéni systém, 8 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
e nakonfiguruje e-mailového e sezndmeni s prvky skolniho
klienta podle pozadavkl a informacniho systému - nastaveni
potireb UCtU, pristupu do jednotlivych
aplikaci - nastaveni emailového
klienta - aplikace kalenddr -
ndstroje pro tymovou spoluprdci
Textovyprocesor SW pro zpracovani textu, 24 vyuc€ovacich hodin
Vysledky vzdélavani Ucivo
e vytvori strukturovany dokument s e Vytvoreni komplexniho dokumentu
pouzitim pokrocilejSich funkci - fitulni strdnka - zahlavi a zapati -
souvisejicich s oviadddanim motivy v dokumentu
textoveho procesoru e Styly ajejich vyurziti - dynamické
e zorganizuje dokument (napr. ndhledy - tvorba styl¥ - aplikace
indexovdni, znacky, krizové stylu v praxi - funkce zmeénit styly
odkazy qj.) e Obrazky a grafické Upravy
e vytvori a zmodifikuje hlavni a dokumenty - kontextovd karta —
vnoreny dokument ndstroje obrdazku - komprese

obrdzkd - formdatovdni obrdzkd

o Sablony a jejich vyuZiti - stazeni
Sablony z office on-line - tvorba
vlastni Sablony - kontrola pravopisu
a gramatiky - tisky a predtiskovd
priprava
Revize - kontrolovat metadata

e Tabulky ajejich zpracovdni -
propojeni na tabulkovy editor-
rychlé tabulky

e Karta odkazy a jeji prvky -
vysvétlivky - citace - seznamy,
obsahy

e Porovndni dokumentu

e Formuldrové prvky

e Makra

Komentar

V rdmci upevnéni dovednosti prace s
textovym editorem - samostudium -
"edu-learning".
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Vybér a instalace software, 4 vyuéovaci hodiny

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

e Vvybere, nainstaluje,
nakonfiguruje a zaktualizuje
software podle pozadavkd a
potreb

e druhy SW, shareware, freeware -
autorskd préva - licence

Komentar

Studenti zpracuji téma jako semindrni
prdci (dbdat na dodrzovani
typografickych a stylistickych zasad).

Prezentaéni software, 6 vyué¢ovacich hod

in

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

e nastavi parametry béhu
prezentace (napf. Casovani,
ovladdani)

e vytvori Sablonu

e vytvoreniinteraktivni prezentace
pomoci odpovidajiciho software —

e vytvoreni Sablony - multimedidini
objekty - prace s oviddacimi prvky

e nastaveni parametrd béhu
prezentace (napf. Casovani,
ovlddani)

e Ulozeni prezentaci v riznych
formdtech (napr. jako webovou
prezentaci)

Komentar

Pri predvddéni prezentace dbdat na
dodrzovdni zasad prezentovdni.

Zpracovani videa a zvuku, 8 vyucovacich

hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

e UloZi video a audio zdznamy do
datovych soubord

e orientuje se ve formatech a
vhodnosti pouziti audio a video
soubory

e upravi audio a video soubory

Resené praktické Ulohy:

e odkud ziskat digitdini video
(digitdini fotoapardt, mobilni
telefon...)

e digitdini video z internetu (zdroje,
stahovani, vyuziti, ukdzky)

e svideem nainternet (vystavovani
videa na www strdnkdch)

e video z fotografii

e videoanimace webovou kamerou
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E-mailovy klient komunikacni SW, é vyu€ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

e nastavi filtrovani a organizovani
zprdv
e archivuje a obnovuje data

e konfigurace e-mailového klienta
podle pozadavkd a potreb

e nastaveni UCtY pro komunikaci s
postovnimi servery

e nastaveni filfrovani a organizovani
zprav

e archivace a obnova dat

Komentar

Pri feSeni praktickych Uloh studenti
vyuZziji sluzeb skolniho emailu

Software pro pldnovani ¢innosti a tymovou spoluprdci, 10 vyu¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Uéivo

e pouziva pokrocilé funkce
pldnovaciho software

e orientuje se v moznostech
vybéru pldnovaciho software

e pouZziva pokrocilé funkce
pldnovaciho software

e sezndmeni s moznostmi a ndstroji
aplikace

e pouziva aplikaci kalenddr

e sdileni dokumenty

e nastaveni prav a pristupu k
jednotlivym dokumentim

e nastaveni "Home page”

e pristup a prava uzivatelU ke
sdilenym informacim;

Praktické feSeni Uloh:
e Sweseni pro tymovou spoluprdci

e sdileni dokumentl napfic firmou

e Ulozisté pro osobni dokumenty

e 0Obéh a schvalovdni dokument(
(workflow)

e tymovy kalenddr

e blogy

e wikies

e propojeni s dalsimi produkty MS
Office

e RSS informacni kandly, pro trvaly
pristup k aktudinim informacim

Komentar

Studenti maiji pro praktické ziskavdani
dovednosti k dispozici cloudové
ndstroje

139




MULTIMEDIA: 2025/2029

3. rocnik, 2 h tydné, povinny, é4 hodin

Tabulkovy editor SW pro zpracovani strukturovanych dat, 30 vyu€ovacich hodin
Vysledky vzdélavani Ucivo
e pouziva pokrocilejsi funkce Tabulkovy editor

souvisejici s oviadddanim
tabulkového procesoru
e vytvori Sablonu
e vytvorli a zedituje makro
e vytvori formuldr

principy a oblasti pouziti
tabulkovych procesor’

struktura tabulek a typy dat
formd&tovani tabulek

vzorce, absolutni a relativni odkazy
vlastni a vestaveéné funkce
tvorba grafd

tisk tabulek a graf’

seznamy dat

kontingencni tabulky a grafy
export a import dat

spoluprdce a propojeni s dalsimi
aplikacemi a s Internetem
tvorba maker a jejich pouziti v
tabulkovém procesoru

Komentar

Na zavér tématu studenti zpracuiji
samostatny komplexni Ukol s vyuZzitim
funkci.

Webovy klient, 4 vyu€ovaci hodiny

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

e nakonfiguruje webového klienta
podle pozadavkd a potreb

e nainstaluje a vyuziva certifikaty

e zabezpedli webovy prohlizec

e nadefinuje pravidla pro
bezpecnou prdci na Internetu

konfigurace webového klienta
podle pozadavkd a potreb
instalace a vyuziti certifiktd
zabezpeceni webového prohlizece
vytvoreni pravidel pro bezpecnou
prdci na Internetu

Komentar

Na zavér tématu student vypracuje
firemni pravidla pro bezpe&nou prdci
na Internetu.

Databdze databdazovy SW, 20 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

e navrhne strukturu tabulek a
relaci mezi nimi
e vytvori dotazy

Databdze

zAkladni pojmy relacnich databdzi
zAkladni principy databazi
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e navrhne a pouzije formuldr e tvorba tabulek
e vytvori sestavu s agregacnimi e zpracovdni struktury tabulky
funkcemi e druhy datovych poli
e novy charakter tabulek
e vyhleddavani v tabulkéch, tridéni
dat
e Upravy tabulek, zména struktury
tabulky
e Tazeni afiltry
e primarni kli¢
e indexovani
e relace - vyznam a typy
e dotazy v databdzi
o dotazs prOvodcem a bez
provodce
o dotazy a souhrny
e tvirce vyrazy
e formuldre a jejich tvorba - sestavy
a fisky
Komentar
Na zavér tématu studenti vypracuji
samostatny Ukol — préce s databdzi
podle zaddni.
Propojeni-komponentkanceldiského-baliku Software pro pldnovdani organizacnich
¢innosti, 4 vyuéovaci hodiny
Vysledky vzdélavani Ucivo
e zorganizuje dokument (napr. e propojeni jednotlivych komponent
propojeni dokumentd, propojeni kanceldrského software pri freseni
s externimi daty, pokrocilé tridéni komplexnich Uloh
a filtrovdni, seskupovdni dat qj.) e ndastroje pro prdci v tymu
e vyuzivd propojeni jednotlivych
komponent kanceldrského
software pri feseni komplexnich
Uloh
e zviddne prdcis béznymi typy
soubory
Pfevody datovychformdty sdileni informaci a vyména dat, 4 vyuéovaci hodiny
Vysledky vzdélavani Ucivo
e prevede datové soubory do e prevod datovych soubord do
jinych formdatd s onledem na jinych formdatd s ohledem na
ndsledné pouziti ndsledné pouziti
e importuje a exportuje data v e import a export dat v aplikacnim
aplikacnim software software
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prace s béznymi typy soubord
(napf. PDF, ODF, XML ai.).

Odbornd pomoc, 2 vyucovaci hodiny

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

e nastavi vlastnosti tisku

e poskytuje odbornou pomoc
ostatnim uzivatelUm aplikaéniho
SW

moznosti odborné pomoci
uzivatelim aplikac¢niho sw
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12.12 Hardware

Rocnik 1. | 2

Tydenni dotace hodin | 2 1

Celkem hodin za rok 66| 33

Obecny cil predmétu

Cilem obsahového okruhu je sezndmit Zaky s architekturou pocitace, s principy
fungovani jednotlivych komponent pocitace a jejich vzdjemnym propojenim.
Charakteristika uciva

1dk se nauci navrhovat a-sestevevat osobni pocitace s ohledem k pozadovanému
UCelu jejich poutziti, bude schopen pripaojit periferni zafizeni k pocitaci, udrzovat je v
provozuschopném stavu, dopliovat spotfebni materidl, provadét servis zarizeni a
drobné opravy. Zdk se nau&i diagnostikovat hardwarové komponenty a zafizeni.

L&k vybere a pouzije vhodnd sitovd zafizeni pro pocitacovou sit.

14k je veden k dodrzovani zdsad bezpednosti a ochrany zdravi pfi praci.

Cile vzdélavani

Vzdéldavaci obsah vyucovaciho predmétu pomdhd zakovi:

e pochopit fungovdni operacnich systému,

e naucit se instalovat a konfigurovat jednotlivé operacni systémy,

e zviddnout diagnostikovat mozné problémy s OS,

e zabezpecdit operacni systém.

Vyukové strategie
Vyuka probihd v budové skoly v odbornych ucebndch vybavenych pocitaci. Ve
vyuce jsou vyuzivany tyto metody:

e metoda feseni a procvicovdni praktickych Uloh, které zdci resi individudiné
nebo v tymu. Téma je predkldddno problémové tak, aby zd&ci nalézali feseni
problému;

e metody prace s odbornym textem - vyhleddvdani informaci, studium odborné
literatury, prdce s internetem.

e fixacni metody - procvicovdni; laboratorni prdce, tvorba semindrnich praci,
skupinovd prdce.

Hodnoceni vysledku zako
Hodnoceni probihd pribéiné podle platného klasifikacniho fddu skoly ve stupnici 1-5.

K provérovani a hodnoceni zak( budou pouzivany tyto metody:
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e Kklasické diagnostické metody - Ustni zkouseni, hodnoceni samostatné
laboratorni prdce, pisemné zkouseni, pisemné zkouseni souhrnné;

e metody ziskGvdani diagnostickych Udajl — pozorovdni, pisemny test, test na PC,
samostatnd laboratorni préce, projekt na vybrané téma.

Klicové kompetence
Predmét Hardware rozviji tyto klicové kompetence:
Obcanské kompetence a kulturni povédomi

e chdpat vyznam zZivotniho prostredi pro Clovéka a jednat v duchu udrzitelnénho
rozvoje,

e uznavat hodnotu Zivota, uvédomovat si odpovédnost za viastni Zivot a
spoluodpovédnost pfi zabezpecovani ochrany Zivota a zdravi ostatnich.

Digitdlni kompetence

e ovlddat digitdini technologie, véetné ndstroji z oblasti umélé inteligence

e ziskGvat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitdini
obsah v rbznych formdatech v osobni &i profesni komunité,

e pracovat s béznym zdkladnim a aplikacnim programovym vybavenim,

e UCIit se pouZivat nové aplikace.

Matematické kompetence

e spravné pouzivat a prevddét bézné jednotky,

e Cist a vytvdret rdzné formy grafického zndzornéni (tabulky, diagramy, grafy,
schémata apod.).

Kompetence k feseni problém(

e porozumeét zaddni Ukolu nebo urcit jddro problému, ziskat informace potrebné
k feseni problému, navrhnout zpUsob feseni, popr. varianty feseni, a zdvodnit
jej. vyhodnotit a ovéfit spravnost zvoleného postupu a dosazené vysledky,

« volit prostfredky a zpUsoby (pomUcky, studijni literaturu, metody a techniky)
vhodné pro spinéni jednotlivych aktivit, vyuzivat zkusenosti a védomosti
nabytych drive,

e spolupracovat pri feseni problémU s jinymi lidmi (tymové feseni).

Kompetence k u¢eni
e mit pozitivni vztah k u¢eni a vzdéldvani,
o ovlddat rizné techniky uceni, umét si vytvorit vhodny studijni rezim a

podminky,
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e s porozumeénim poslouchat mluvené projevy (napr. vyklad, predndsku, proslov
qj.), porizovat si pozndmky,

e vyuzivat ke svému uceni rizné informacni zdroje véetné zkusenosti svych i
jinych lidi.

Persondini a socidini kompetence
e pirijimat a plnit odpovédné svérené Ukoly.
Komunikativni kompetence

e zpracovdavat administrativni pisemnosti, pracovni dokumenty i souvislé texty
na béznd i odbornd témata,

e zaznamendvat pisemné podstatné myslenky a Udaje z textO a projevU jinych
lidi (predndsek, diskusi, porad apod.).

Odborné kompetence

Pfedmét Hardware rozviji tyto odborné kompetence:

Usilovat o nejvyssi kvalitu své prdce, vyrobkd nebo sluzeb

Dbdt na zabezpecovani parametrd (standardd) kvality procesd, vyrobkd nebo sluzeb,
zohlednovali poZzadavky klienta (z&kaznika, ob&anal)

Dbdt na bezpecnost prdce a ochranu zdravi pfi préci

e Dbyli vybaveni védomostmi o zasaddch poskytovani prvni pomoci pfi ndhlém
onemocnéni nebo Urazu a dokdzali prvni pomoc sami poskytnout,

e znali a dodrzovali z&kladni pravni predpisy tykaijici se bezpecnosti a ochrany
zdravi pfi prdci a pozdrni prevence,

e znali systém péce o zdravi pracujicich (vCetné preventivni péce, uméli
uplatiovat ndroky na ochranu zdravi v souvislosti s praci, néroky vzniklé Urazem
nebo poskozenim zdravi v souvislosti s vykondvdanim prdce).

Navrhovat, sestavovat a udrzovat HW

e kompletovali a ozZivovali sestavy véetné perifernich zarizeni,

e volili vyvdzend HW feseni s ohledem na jeho funkci, parametry a vhodnost pro
predpoklddané pourziti,

e identifikovali a odstranovali z&vady HW a provdadéli upgrade.

Pracovat s aplika&nim programovym vybavenim

e pouzivali béiné aplikacni programové vybaveni, zejména tzv. kanceldrské
aplikace.

Pfinos predmétu k aplikaci prufezovych témat

Do vyuky Hardware zasahuji ndsledujici prifezovd témata z RVP:
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e Clovék a digitdini svét

e Clovék a Zivotni prostiedi

1. roc¢nik, 2 h tydné, povinny, é6 hodin

Zakladni ¢asti pocitace, 46 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
e znd rozpoznd zakladni e Zdkladni Casti pocitace:
komponenty pocitace a jejich e Von Neumanova struktura
vlastnosti pocitace;
e porovnd komponenty nebo e stavebni prvky jednotlivych
pocitaCové sestavy podle jejich generaci;
parametr( e kategorie vypocetni techniky dle
vykonu a ufziti;
e dekadickd, bindrni, hexadecimdini
soustava a prevody Cisel mezi nimi;
e digitdini a analogové zarizeni -
porovndni;
e za&kladni deska;
e pameéti a procesory;
e typy paméti, vnitini a vnéjsi pameét;
e zA&kladni procesové fady, jejich vyvoj
a uziti;
e sbérnice ajeji funkce v PC;
e zAkladni typy sbérnic;
e rozhrani (porty), vyvoj a souc¢asné
typy:
e vazba portl na periferie.
Pokryti prUfezovych témat
Clovék a digitdini svét
Presahy do:
e ZIKT (1. roCnik): PoCitaCe a jejich
periférie,
e ZIKT (1. rocnik): Operacni systém
e presahy z:
e (1.roc¢nik): Bezpecnost a ochrana
zdravi pfi prdci, hygiena prdce,
pozdrni prevence

Pocitacové periferie, 20 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

e Zndrozpoznd zAakladni periferni

zarizeni pocitace, jejich viastnosti

e porovnd periferni zafizeni podle
jejich parametrd

PocitaCové periferie:

magnetickd zadznamovda média -HD,
FD, ZIP, DAT

optickd zdznamovd média - CD,
DVD

referdty na vybrané téma

flash paméti a pamétové karty
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e klGvesnice, mys, frackball,
touchpade a tablet;

monitory CRT a LCD, videoprojektory
referdty na vybrané téma
analogové a digitdlini modemy
tiskdrny, scannery a plotftery

referdty na vybrané téma

specidini periferie — digitdini foto a
video, webové kamery atd.

e referaty na vybrané téma

Pokryti prUfezovych témat
Clovék a digitdalni svét
Clové&k a Zivotni prostredi

Presahy do:

PV (1.rocCnik): Elektfina a magnetismus
Presahy z:

(1. roc¢nik): Bezpecnost a ochrana zdravi
pfi  prdci, hygiena prdce, pozdrni
prevence

2. roénik, 1 h tydné, povinny, 33 hodin

Zakladni ¢asti pocitace, 20 vyucovacich

hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

e navrhne asestend pocitac

vhodnyech podle pozadovanych
parametrd

: s

provede diagnostiku

Zakladni Cdasti pocitace:

e opakovdni funkce jednotlivych
komponentd

e rozsifeni znalosti o technické
parametry nutné ke srovndvdani a
vybéru pro konkrétni uziti:

e skiiné PC

e napdjeci zdroje (vykon, typy ..)

e chlazeni a chladice v PC (pasivni,
aktivni, vykon, vyznam pro Zivotnost
systému)

e zA&kladni desky hlavnich vyrobcd pro
platformy Intel a AMD;

e zA&kladnifady procesor® Intel a AMD

e typy paméti RAM a jejich parametry
(DDR2, DDR3, ECC atd)

e zdkladnifady HDD hlavnich
svétovych vyrobcU (WD, Seagate,
atd)

e soucasné pouzivané typy optickych
paméti DVD, BlueRay a jejich
parametry;

e soucasné pouzivané typy optickych
paméfovych médii — porovndni,
spolehlivost
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virtudini ndvrh pocitacové sestavy s
vyuzitim firemniho intfernetového
konfigurdtoru

ndvrh optimdini pocitacové sestavy
pro typické oblasti vyuziti: kanceldr,
studium a internet, multimedia, CAD
atd.

diagnosticky SW pro kontrolu funkce
a odstranovdani zdvad pocitacovych
sestav

Pokryti prUfezovych témat
Clové&k a digitdalni svét

Pocitacové periferie, 2 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

e vybere, pfipoji, nainstaluje
periferni zafizeni vhodnych
parametrd

e zqjisti provoz perifernich zarizeni
e pojmenuje HW zafizeni

Pocitacové periferie:

zAkladni parametry pocitac. periférii
nutné pro porovndni mezi vyrobci
z&kladni fady tiskdren, monitord,
kldvesnic, mysi, atd. prednich
vyrobcU

Pokryti prUfezovych témat
Clovék a digitdlni svét
Clové&k a Zivotni prostredi

Aktivni a pasivni sitové prvky, 9 vyu€ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

e identifikuje a klasifikuje sifové
prvky

e posoudi vhodnost poutziti sitovych
prvkd

Aktivni a pasivni sitové prvky:

pasivni sitové prvky optickych a
metalickych datovych siti;
aktivni sitové prvky optickych a
metalickych datovych siti:

HUB, switch; - router; - modem;
NIC (sitovy interface)

brana

aktivni sitové prvky bezdratovych
datovych siti souCasnych
technologii:

Access Point

kombinovand brana
(Router+switch+atd.) rGznych
technologii a sestav, porovndni,
typické pouziti

NIC (sifovy interface)

Pokryti prUfezovych témat
Clovék a digitdini svét
Obcan v demokratické spolecnosti
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Technické prostfedky pro nastaveni kybernetické bezpecnosti, 2 vyué¢ovaci hodiny

Vysledky vzdélavani

Ucivo

e Vysvétli principy Cinnosti HW
prostredkd pro nastaveni
kybernetické bezpecnosti

o Uvede priklady pouziti

Technické prostredky pro nastaveni
kybernetické bezpecnosti

Pokryti prUfezovych témat
Clovék a digitdalni svét
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12.13 Operacni systémy

Rocnik 2. | 3. | 4

Tydennidotace hodin| 2 | 2 | 2

Celkem hodin za rok 66| 64| 60

Obecny cil predmétu

Cilem obsahového okruhu je sezndmit zdka s problematikou operacnich systému.
DUraz je kladen na zskdni prakticky vyuzitelnych znalosti a dovednosti pii jejich
instalaci, konfiguraci a spravé. Zdk také bude pripraven navrhovat a realizovat
zabezpeceni poditade proti zneuZiti a ochranu dat pred zni¢enim. Zak se naudi pripojit
pocitac k siti a vyuzivat jeji sluzby.

Charakteristika uciva

L&k se naudi o fungovani operacnich systéma, jejich historii az po soucasné operacni
systémy. Nauci se jak operacni systém vyuzivat a spravovat.

Cile vzdélavani

Vzdéldvaci obsah vyucovacino predmétu pomdhd zdkovi:

e pochopit fungovdni operacnich systému,

e naucit se instalovat a konfigurovat jednotlivé operacni systémy,

e zvlddnout diagnostikovat mozné problémy s OS,

e zabezpecdit operacni systém.

Vyukové strategie
Vyuka probihd v budové skoly v odbornych uc¢ebndch vybavenych pocitaci. Ve
vyuce jsou vyuzivany tyto metody:

e metoda feseni a procvicovdni praktickych Uloh, které z&ci fesi individudiné
nebo v tymu. Téma je predkldddno problémové tak, aby zaci nalézali feseni
problému,

e metody prace s odbornym textem - vyhledavdani informaci, studium odborné
literatury, prdce s internetem,

e fixacni metody - procvicovani; laboratorni prdce, tvorba semindrnich praci,
skupinovd prdce.

Hodnoceni vysledku zako
Hodnoceni probihd pribéiné podle platného klasifikacniho fadu skoly ve stupnici 1-5.

K provérovdani a hodnoceni zak( budou pouzivany tyto metody:
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e Kklasické diagnostické metody - Ustni zkouseni, hodnoceni samostatné
laboratorni prdce, pisemné zkouseni, pisemné zkouseni souhrnné;
e metody ziskGvdani diagnostickych Udajl — pozorovdni, pisemny test, test na PC,
samostatnd laboratorni préce, projekt na vybrané téma.
Klicové kompetence
Pfedmét Operacni systémy rozviji tyto klicové kompetence:
Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitdm
e« mit odpovédny postoj k viastni profesni budoucnosti a tedy i vzdéldvani;
uvédomovat si vyznam celozZivotnino uceni a byt pripraveni prizpUsobovat se
ménicim se pracovnim podminkédm
DigitdIni kompetence
e ovlddat digitdini technologie, véetné ndstrojd z oblasti umélé inteligence
e ziskAvat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitdini
obsah v riznych formdtech v osobni &i profesni komunité,
e pracovat s béznym zdkladnim a aplikacnim programovym vybavenim,
e UCit se pouzivat nové aplikace
Matematické kompetence
e spravné povuzivat a prevadét béziné jednotky
o Cist a vytvdret r0zné formy grafického zndzornéni (tabulky, diagramy, grafy,
schémata apod.)
Kompetence k feseni problému
e porozumeét zaddni Ukolu nebo urcit jddro problému, ziskat informace potrebné
k feseni problému, navrhnout zpUsob feseni, popr. varianty feseni, a zddvodnit
jej. vyhodnotit a ovéfit spravnost zvoleného postupu a dosazené vysledky
e uplatnovat prifeseni problémU rdzné metody mysleni (logické, matematické,
empirické) a myslenkové operace
e volit prostfredky a zpUsoby (pomUcky, studijni literaturu, metody a techniky)
vhodné pro spinéni jednotlivych aktivit, vyuZzivat zkuSenosti a védomosti
nabytych dfive
e spolupracovat pii feseni problémU s jinymi lidmi (tymové feseni)
Kompetence k uceni
e mit pozitivni vztah k u¢eni a vzdéldvani
o ovlddat rizné techniky uceni, umét si vytvorit vhodny studijni rezim a

podminky
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vyuzivat ke svému uceni rizné informacni zdroje véetné zkusenosti svych i
jinych lidi

sledovat a hodnotit pokrok pfi dosahovani cill svého uceni, prijimat
hodnoceni vysledkd svého uceni ze strany jinych lidi

Persondini a socidini kompetence

or

pfijimat a plnit odpovédné svéfené Ukoly

Komunikativni kompetence

zpracovavat administrativni pisemnosti, pracovni dokumenty i souvislé texty
na béznd i odbornd témata

zaznamendvat pisemné podstatné myslenky a Udaje z textd a projevU jinych
lidi (pfedndsek, diskusi, porad apod.)

formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisemné podobé

pfehledné a jazykové spravné

Odborné kompetence

Pfedmét Operacni systémy rozviji tyto odborné kompetence:

Pracovat se zakladnim programovym vybavenim

podporovali uzivatele pri prdaci se zakladnim programovym vybavenim
navrhovali a aplikovali vhodny systém zabezpeleni dat pred zneuzitim a
ochrany dat pred znicenim

volili vhodny operacni systém s ohledem na jeho predpoklddané nasazeni
instalovali, konfigurovali a spravovali operacni systém vcetné jeho pokrocilého

nastaveni dle objektivnich potfeb uzivatele

Pfinos predmétu k aplikaci prufezovych témat

Do vyuky predmétu Operacni systémy zasahuiji ndsledujici prifezovd témata z RVP:

Clovék a digitdini svét

2. roénik, 2 h tydné, povinny, 66 hodin

Operacni systémy, 34 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
orientuje se v pouzivanych OS a [Teorie operacnich systému:
zvoli vhodny OS s ohledem na e zAkladni funkce OS
jeho nasazeni e pridélovdni procesoru a sprdva
zAlohuje OS a data proces’
zaktualizuje OS e sprava paméti

e spravainformaci
e souboroveé systémy
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e druhy a systémové pozadavky
operacnich systému
e typické pouziti
Textové orientované OS:
e princip Cinnosti a ovladani
e prikazovy radek
e z&kladni prikazy a jejich pouziti
e soucasné zpUsoby praktického
pouziti
Graficky orientované OS:
e princip Cinnosti a ovladani
e GUI. OS Windows
e systémové informace
e zA&kladni ndstroje pro Udrzbu OS:
o systémovd Udrzba OS
o defragmentace disku
o sledovani Uloh, vykonu a
uddlosti
o aktualizace

Pokryti prUfezovych témat
Clovék a digitdini svét

Zabezpeceni a ochrana systému a dat, 20 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

e ochrdni data pred znicenim
e zabezpedli pocitace proti zneuziti

Ucivo
Zabezpeceni a ochrana systému a dat:
e fizenipristupu k souborim a slozkdm;
e zjednodusené sdileni
e Tfizeni pristupu pomoci
soubord NTFS
e piistupovd oprdvnéni
e viastnictvi
e sdileni soubor(® a slozek
e zdlohovdni dat
e zdlohovdni  soubor(, sloZek
diskovych oddild
Malware:
o Viry
e spyware
e phishing
e ochrana OS a dat proti malware.

Instalace, konfigurace a sprava OS, 12 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

e voli operacni systém a vhodnou
licenci;
e zaktualizuje OS

Volba vhodného operacniho systému a
jeho licence
Instalace, konfigurace a sprava OS:

¢ instalace Windows

systému

sprava pocitace
konfigurace OS
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pripojeni perifernich zarizeni
uzivatelské Ucty a skupiny
uzivatelsky profil

pfipojeni do LAN

pfipojeni k siti Internet

3. rocnik, 2 h tydné, povinny, é4 hodin

Instalace, konfigurace a sprava operacniho systému, 12 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

e nainstaluje operacni systém

e nakonfiguruje operacni systém
pro pouziti perifernich zarizeni

e pripoji pocitac k siti Internet

konfigurace OS (nastaveni
uZivatelskych Uctd)

prizpUsobeni uzivateli a pozadavkim
organizace

konfigurace pristupu ke sluzodm OS,
konfigurace pristupu k datim

Pokryti prUfezovych témat
Informacni a komunikacni technologie

Sifové operacni systémy, 34 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

e nainstaluje operacni systém

e nastavi UCty uzivateld a skupin a
jejich oprdvnéni

e prfipoji a nakonfiguruje pocitac v
rédmci pocitacové sité

Sitové prostredky OS Windows
Protokoly TCP/IP

IP adresy v sitich

Vytvofeni malé sité

ZA&kladni nastroje pro diagnostiku
sité

Reseni potiZ se siti

Zaddni samostatné prdce
(rocnikového projektu) z
pocitacovych systémi

Instalace a konfigurace fidiciho
pocitace (serveru) typu Windows
Role serveru

Souborovy systém, usporaddni
pevnych disk¥, odolnost profi
chybdm

OS Windows server

Zd&kladni Cinnosti a ovidddani serveru
DNS - funkce, instalace a nastaveni
DHCP - funkce, pfidélovdani IP adres,
instalace a nastaveni”

Konzola MMC
Doména a
- Active Dir.
Konzultace ro¢nikového projektu

adresdrové  sluzby
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Konfigurace sluzeb sifovych OS, 18 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
e definuje funkci a vyznam jednotlivych e PrihlaSovani stanic
sitovych sluzeb; e UZivatelské UcCty a profily
e nakonfiguruje operacni systém pro e Skupiny a prdce s nimi
pourziti perifernich zarizeni e Sdileni slozek, opréavnéni ke
e nastavi UCty uzivatell a skupin a jejich slozkdm a souborim
oprdavnéni e Tisky a tiskové sluzby
e pripoji a nakonfiguruje pocitac v e Ochrana dat a zdlohovani
rédmci pocitacoveé sité

4. roénik, 2 h tydné, povinny, 60 hodin

Konfigurace sluzeb sifovych OS, 22 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
e znd funkci a vyznam jednotlivych e konfigurace sitovych rozhrani
sitovych sluzeb ON
e zaktivuje a nakonfiguruje sitoveé sluzby o sifové sluzby:
na osobnim pocitadi o DHCP
o DNS
o FIP
o HTIP
o file server
o printserve
o SQL server
o SMTP server Q.

Pokryti prufezovych téma
Clovék a digitdini svét

Linux, 38 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

Svobodny software, GNU
Distribuce Linuxu

Historie Linuxu

Zakladni souCdsti systému
Procesy

Souborovy systém
Komunikace uzivatele se
systémem

Prikazovda radka
Konzultace maturitni préce
Termindly

Prihnlasovani

Zadavani prikazd
Standardni vstup, vystup,
smérovani

Presmérovdani a roury

e  Manudlové stranky

e Znd Linux a dokdze jej nainstalovat,
provozovat a spravovat.
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Principy prdce se systémem
Soubory a jejich jména
Pristupova prava
Konfigurace

Balickovaci systémy a instalace
softwaru

Desktop managery KDE a
GNOME

Sif a sifové protokoly

Virtual Box

Instalace Linuxu ve virtudinim
prostredi
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12.14 Pocéitacove sité

Rocnik 3. | 4.

Tydenni dotace hodin | 2 | 2

Celkem hodin za rok 64| 60

Obecny cil predmétu

Cilem obsahového okruhu je naucit zdka rozliSovat jednotlivé topologie siti a rozumét
principUm komunikace v siti. Zdk se nauci navrhovat a realizovat jednoduchou
pocitacovou sit s vyuZzitim aktivnich a pasivnich prvkd.

L&k se nauci nakonfigurovat a pripojit po&itac k lokdlni siti i k internetu. Zak zviddne
principy adresace a routovdni v pocitacovych sitich. Zak se naudi vyuzivat bezdratové
technologie. Z4k je piipraven zdjistit bezpecnou komunikaci. Zdk umi identifikovat a
odstranovat bézné zavady v siti.

Charakteristika uciva

L&k je veden k dodrzovani zdsad bezpednosti a ochrany zdravi pii prdci.

Ucivo je rozdéleno ndsledujicim zpUsobem:

e V1. rocniku je uCivo predmétu zaméreno na praktickou prdci s hardwarem —
rozebirdni a skldddni pocitacovych sestav a ostatnich periférii (monitory,
tiskarny atd.). Z&ci se nauci diagnostikovat HW PC a LAN zafizeni.

e Ve 2. roCniku je uCivo predmétu zaméreno na prdci a tisk propagacnich
materidld a tiskovin a na tvorbu a stiih videa. Oblast vzdéldvani tak spadd pod
Aplikacni software.

e Ve 3. roc¢niku je praxe zamérena na spravu pocitacovych siti a operacnich
systémuU a prdci s robotickym zafizenim.

e Ve 4. rocCniku je praxe zamérena na programovdani a vyvoj automatizovanych
systému.

DUlezitym aspektem je i snaha seznamovat s modernimi tfrendy v oblasti informacnich
a komunikacnich technologii.

Cile vzdélavani

Vzdéldvaci obsah vyucovacino predmétu pomdhd zdkovi:

e pochopit fungovdn pocitacovych siti

e naucit se navrhovat a realizovat jednoduchou pocitacovou sit s vyuzitim
aktivnich a pasivnich prvkd.

e zviddnout principy adresace a routovdni v pocitacovych sitich.
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e naucit se vyuzivat bezdratové technologie.

e zqjistit bezpecnou komunikaci.

e Umét identifikovat a odstranovat bézné zavady v siti.

Vyukové strategie
Vyuka probihd v budové skoly v odbornych ucebndch vybavenych pocitaci. Ve
vyuce jsou vyuzivany tyto metody:

e metoda feseni a procvicovdni praktickych Uloh, které zdci resi individudalné
nebo v tymu. Téma je predkldddno problémové tak, aby zdaci nalézali feseni
problému,

e metody prace s odbornym textem - vyhledavani informaci, studium odborné
literatury, prdce s internetem,

e fixacni metody - procvicovani; laboratorni prdce, tvorba semindrnich praci,
skupinovd prdce.

Hodnoceni vysledku zako
Hodnoceni probihnd pribéiné podle platného klasifikacniho fadu skoly ve stupnici 1-5.
K provérovani a hodnoceni zakd budou pouzivany tyto metody:

e Kklasické diagnostické metody - Ustni zkoudeni, hodnoceni samostatné
laboratorni prdce, pisemné zkouseni, pisemné zkouseni souhrnné,

e metody zisk&vani diagnostickych Udajl — pozorovani, pisemny test, test na PC,
samostatnd laboratorni préce, projekt na vybrané téma.

Klicové kompetence
Predmét Pocitacové sité rozviji tyto klicové kompetence:
Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitdm

e mit odpovédny postoj k vlastni profesni budoucnosti a tedy i vzdélavani;
uvédomovat si vyznam celozivotnino u¢eni a byt pripraveni prizpusobovat se
ménicim se pracovnim podminkdam.

DigitdIni kompetence

e ovlddat digitdini technologie, véetné nastrojU z oblasti umélé inteligence

e ziskAvat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitaini
obsah v riznych formdtech v osobni &i profesni komunité,

e pracovat s béznym zdkladnim a aplikacnim programovym vybavenim,

e UCit se pouzivat nové aplikace.

Matematické kompetence

e spravné pouzivat a prevadét bézné jednotky,
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o Cist a vytvdret r0zné formy grafického zndzornéni (tabulky, diagramy, grafy,

schémata apod.).
Kompetence k feseni problému

e porozumét zaddni Ukolu nebo urcit jddro problému, ziskat informace potrebné
k feSeni problému, navrhnout zpUsob feseni, popfr. varianty feseni, a zddvodnit
jej, vyhodnotit a ovéfit spravnost zvoleného postupu a dosazené vysledky,

e uplatnovat pri feseni problémU rdzné metody mysleni (logické, matematické,
empirické) a myslenkové operace,

o volit prostredky a zpUsoby (pomucky, studiini literaturu, metody a techniky)
vhodné pro splnéni jednotlivych aktivit, vyuzivat zkuSenosti a védomosti
nabytych drive,

e spolupracovat pri feseni problémU s jinymi lidmi (tymové feseni).

Kompetence k u¢eni

e mit pozitivni vztah k uceni a vzdélavani,

o ovlddatrizné techniky uceni, umét si vytvorit vhodny studijni rezim a podminky,

e vyuZivat ke svému ucenirizné informacni zdroje véetné zkusenosti svychijinych
lid,

e sledovat a hodnotit pokrok pfi dosahovdni cild svého uceni, piijimat hodnoceni
vysledkd svého uceni ze strany jinych lidi.

Persondini a socidini kompetence

e priimat a plnit odpovédné svéfené Ukoly,

e Oveérovat si ziskané poznatky, kriticky zvazovat ndzory, postoje a jedndni jinych
lidi.

Komunikativni kompetence

e zpracovavat administrativni pisemnosti, pracovni dokumenty i souvislé texty na
béznd i odbornd témata,

e zaznamendvat pisemné podstatné myslenky a Udaje z textl a projevy jinych
lidi (predndsek, diskusi, porad apod.),

o formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisemné podobé prehledné
a jazykové spravné.

Odborné kompetence
Predmét Pocitacové sité rozviji tyto odborné kompetence:

Navrhovat, realizovat a administrovat pocitacové sité
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e navrhovali a readlizovali pocitaCové sité s ohledem na jejich predpokiaddané

vyufziti,
e konfigurovali sitové prvky,

e administrovali pocitacové sité.

3. roénik, 2 h tydné, povinny, 64 hodin

Topologie siti, 8 vyu¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
e Kklasifikuje sité podle o fyzické, logické a geografické
zvoleného kriteria (napr. Clenénisiti
fyzického, logického, e topologie pocitaCovych siti
geografického qj.) e metody pristupu k pfenosovému
médiu
Pasivni prvky siti, 8 vyuéovacich hodin
Vysledky vzdélavani Ucivo
e rozezndva typy kabelovych e kabeldz, konektory, jejich typy,
vedeni a jejich parametry parametry, strukturovand kabeldz
e zvoli pouZiti pasivnich prvkd dle e prenosové viastnosti
danych podminek e datovyrozvadéc a jeho vybaveni
e zredlizuje jednoduchou
strukturovanou kabeldz (napf.
typu TP)
Aktivni prvky siti, 8 vyu€ovacich hodin
Vysledky vzdélavani Ucivo

zAkladnich funkci

danych podminek;

zarizeni (IP adresa, hesla q;.)

e rozliSuje aktivni prvky podle jejich
o zvoli pouZiti aktivnich prvkd podle

e nakonfiguruje zakladni parametry

HUB, switch, router, sifova karta,
jejich typy a parametry

zpUsoby vyu7iti

aktivni prvky bezdrdtovych siti - AP,
most

Pripojeni pocitace k siti Internet, 10 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Uéivo

e zredlizuje pfipojeni k Internetu
rdznymi zpUsoby

Internetu

e nastavi parametry pro pfipojeni k

Modem, DSL, WIFI qj.

Standardy sifového hardware, 8 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

e rozezndva typy kabelovych
vedeni a jejich parametry

kabelové sitové technologie
bezdratové sitové technologie
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zvoli pouZiti pasivnich prvkd dle
danych podminek

zrealizuje jednoduchou
strukturovanou kabeldz (napr.
typu TP)

Komunikace v siti, 18 vyu¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

e rozpoznd zdakladni principy e princip sifovych architektur: sifové
komunikace na siti protokoly

e vyuzivd referencni model ISO/OSI o referencni model OSI / vrstvy
a TCP/IP k popisu sifové e popis jednotlivych vrstev
komunikace e model TCP/IP

e definuje zakladni komunikacni e adresace v IPv4 sitich
protokoly; e zA&kladni popis IPvé

e vyuzivd sitoveé sluzby operacniho
systému

nakonfiguruje parametry
pocitace pro prdci v siti (IP
adresa, maska, DHCP, DNS)

Navrh a realizace jednoduché sité, 4 vyuéovaci hodiny

Vysledky vzdélavani

Ucivo

klasifikuje sité podle

zvoleného kritéria (napr.
fyzického, logického,
geografického qj.)

zA&kladni principy komunikace na
siti

vyuzivd referencni model ISO/OSI
a TCP/IP k popisu sifové
komunikace

zredlizuje jednoduchou sif s
vyuzitim pasivnich a aktivnich
prvkd

rozezndva typy kabelovych
vedeni a jejich parametry

zvoli poufZiti pasivnich prvkd dle
danych podminek

rozliSuje aktivni prvky podle jejich
zAkladnich funkci

nakonfiguruje zakladni parametry
zarizeni (IP adresa, hesla gj.)

e redlizace jednoduché sité dle
zaddani
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4. roénik, 2 h tydné, povinny, 60 hodin
Adresace v siti, 10 vyuéovacich hodin

orientuje se v principu a
vyznamu routovdni mezi sitémi

Vysledky vzdélavani Ucivo
e orientuje se v IP adresaci e adresace v siti
pocitacovych siti e |Padresyv.4av.b
e povuizije funkci DHCP sluzby e vytvdreni podsiti (subneting)
e povuiZije funkci NAT e SW prostredky pro scanovdani IP

adres a vypocty adres v podsitich
adresy a symbolickd jména
URL a domény v internetu

Bezdratové technologie, 10 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

e Kklasifikuje zafizeni bezdrdtovych
technologii
aplikuje principy zabezpeceni siti

nakonfiguruje bezdrdtovd zafizeni

bezdratové sité LAN - WIFI
technologie 802.11a/b/g/n
bezdratoveé sité WAN - WIMAX,
celuldrni technologie EDGE, EV-DO,
UMTS

kombinovand zarizeni
Router/switch/AP a jejich
konfigurace/nastaveni parametrd
zabezpeceni bezdratovych siti

Bezpecénost v poéitac¢ovych sitich, 10 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

e znd zAkladni zpUsoby napadeni
siti a orientuje se v principech
jejich obrany

navrhne vhodné zabezpeceni
pocitacové sité

ochrani sit vhodnymi prostfedky

e technologie zabezpeceni
pocitacovych sitich

router/firewall - nastaveni z hlediska
zabezpeceni

technologie VPN

infranet

demilitarizovand zéna

Diagnostika pocitacové sité, 12 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

identifikuje zdvadu v siti vhodnym
postupem

konzultuje problémy s technickou
podporou

odstrani bézné zavady v sifi

diagnostické metody a postupy pfi
odstranovani zdvad v pocitacové
siti

SW pro diagnostiku pocitacové sité
prevence zavad v sitich LAN
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Pripojeni LAN do sité Internet, 10 vyué¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

e pouzije funkci DHCP sluzby

e pouizije funkci NAT

e znd z&kladni zpUsoby napadeni
siti a orientuje se v principech
jejich obrany

e navrhne vhodné zabezpeceni

pocitacové sité

e technologie a prostfedky pripojeni
do dratovych i bezdrdtovych siti
e Proxy server

Sluzby na Internetu a zabezpecené datové prenosy, 8 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

e aplikuje principy zabezpeceni siti

zAkladni sluzby internetu
klasifikace sluzeb
architektura sluzeb
druhy sluzeb

outsourcing

komunikace po internetu
certifikat

elektronicky podpis
verejny a privatni klic
Sifrovani
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12.15 Programovani

Rocnik 1.1 2. | 3. | 4

Tydennidotacehodin| 2 | 2 | 2 | 2

Celkem hodin za rok 66| 66| 64| 60

Obecny cil predmétu

Cilem obsahového okruhu je naucit zdka vytvdret algoritmy a pomoci
programovaciho jazyka zapsat zdrojovy kéd programu.

L&k porozumi vlastnostem algoritm® a zdkladnim pojmdm objektové orientovaného
programovdadni, ddle se nauci pouzivat zAapis algoritmu, datové typy, fidici struktury
programu, jednoduché objekty a jazyk SQL.

Charakteristika uciva

L&k porozumi viastnostem algoritm® a zdakladnim pojmUm objektové orientovaného
programovdni, ddle se nauci pouzivat zAapis algoritmu, datové typy, fidici struktury
programu, jednoduché objekty.

Podstatnou ¢ast vzdéldvani v programovdni a vyvoji aplikaci predstavuje samostatnd
tvorba jednoduchych aplikaci. Student se v pfedmétu nauci pracovat s pocitacem
jako s ndstrojem realizace autorskych ndvrhd programovych aplikaci.

Cile vzdélavani

e zvlddnuti z&klad¥ programovdni na podcitadi,

e poznat moznostijeho vyuziti, pochopeni pravidel k tvorbé programovych kédd,

e pracovat s hotovymi uZivatelskymi aplikacemi, tvofivému vyuZivdni
softwarovych a hardwarovych prostiedkd pri prezentaci vysledkd své prdce,

e vyuzivdni e-learningového vzdélavani.

Vyukové strategie
Vyuka probihd v budové skoly v odbornych uc¢ebndch vybavenych pocitaci. Ve
vyuce jsou vyuzivany tyto metody:

e metoda feseni a procvicovdni praktickych Uloh, které zdci resi individudiné
nebo v tymu. Téma je predkldddno problémové tak, aby z4aci nalézali feseni
problému;

e metody prdce s odbornym textem — vyhleddavdni informaci, studium odborné
literatury, prdce s internetem.

e fixacni metody — procvicovdni; laboratorni prdce, tvorba semindrnich praci,

skupinovd prdce.
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Hodnoceni vysledku zako
Hodnoceni probihd pribéiné podle platného klasifikacniho fadu skoly ve stupnici 1-5.
K provérovdani a hodnoceni zak( budou pouzivany tyto metody:

e Kklasické diagnostické metody - Ustni zkouSeni, hodnoceni samostatné
laboratorni prdice, pisemné zkouseni, pisemné zkouseni souhrnné;

e metody zisk&vani diagnostickych Udajl — pozorovani, pisemny test, test na PC,
samostatnd laboratorni préce, projekt na vybrané téma.

Klicové kompetence
Pfedmét Programovdni rozviji tyto klicové kompetence:
Digitalni kompetence

e ovlddat digitdini technologie, véetné ndstrojl z oblasti umélé inteligence

e ziskAvat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitdini
obsah v rbznych formdatech v osobni &i profesni komunité,

e pracovat s béznym zdakladnim a aplikacnim programovym vybavenim,

e UCit se pouzivat nové aplikace.

Matematické kompetence

e nachdzet vztahy mezi jevy a predmeéty pri feSeni praktickych Ukold, umét je
vymezit, popsat a spréavné vyuzit pro dané rfeseni,

« efektivné aplikovat matematické postupy pri feseni rznych praktickych Ukol
efektivné aplikovat matematické postupy pri feseni riznych praktickych Ukold
v bé&znych situacich.

Kompetence k feseni problém(

e porozumeét zaddni Ukolu nebo urcit jddro problému, ziskat informace potrebné
k feseni problému, navrhnout zpUsob feseni, popr. varianty feseni, a zdvodnit
jej, vyhodnotit a ovéfit spravnost zvoleného postupu a dosazené vysledky,

« volit prostfedky a zpUsoby (pomUcky, studijni literaturu, metody a techniky)
vhodné pro spinéni jednotlivych aktivit, vyuzivat zkusenosti a védomosti
nabytych drive,

e spolupracovat pii feseni problémU s jinymi lidmi (tymové feseni).

Persondini a socidini kompetence
e piijimat a plnit odpovédné svérené ukoly,
e pracovat v tymu a podilet se na realizaci spolecnych pracovnich a jinych

cinnosti,
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e podnécovat prdci tymu viastnimi ndvrhy na zlepseni prdce a feseni UkolU,
nezaujaté zvazovat ndvrhy druhych,
e reagovat adekvatné na hodnoceni svého vystupovdani a zpUsobu jedndni ze
strany jinych lidi, pfijimat radu i krifiku.
Odborné kompetence
Pfedmét Programovdani rozviji tyto odborné kompetence:
e programovat a vyvijet uzivatelskd, databdzovd a webova feseni,
e algoritmizovat Ulohy a tvorit aplikace v nékterém vyvojovém prostredi,
e redlizovat databdzovd feseni.
Pfinos predmétu k aplikaci prufezovych témat
Do vyuky predmétu Operacni systémy zasahuiji ndsledujici prirezovd témata z RVP:

o Clovék a digitdini svét
1. roc¢nik, 2 h tydné, povinny, é6 hodin

Programovani robotd, 30 vyuéovacich hodin
Vysledky vzdélavani Ucivo

e redlizuje z&kladni program v
grafickém prostredi

e UM pouzit zakladni algoritmy v
Uprave dat

stavba zakladni konstrukce
druhy a nastaveni Cidel
programové prostredi

tvorba program(

tvorba programu s vyuzitim Cidel

Tvorba statickych a dynamickych webovych stranek, 36 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

e aplikuje zasady tvorby WWW e jazyk HTML a tvorba webovych
stranek stranek

e vytvdri webové stranky v e CSS -kaskadove styly ajejich
jazyce HTML vCetné validace zijednoduseni

e formadtuje webové stranky e Projekt: tvorba webovych stranek
pomoci jazyka CSS podle zaddni

e optimalizuje WWW strdnky pro
internetové vyhleddvace

2. roénik, 2 h tydné, povinny, 66 hodin
Zdaklady Java Scriptu, 12 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
e pouizije formuldre a skriptovaci e programy pro tvorbu skriptl v
jazyk jazyce Java script
e OVE&fuje ndvrh algoritmu nebo e jednoduché skripty v jazyce
uzivatelského rozhrani Java script
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o testuje integritu softwaru pro e Testovdni softwaru
rdzné vstupy; - popisuje a
zaznamendava chyby v
softwaru.

Algoritmizace, 16 vyuéovacich hodin
Vysledky vzdélavani Ucivo

e popiSe vliastnosti algoritmu e vyznam, prvky algoritmu
e zanalyzuje Ulohu a e Sekvence

algoritmizuje ji e Vétveni
e zapiSe algoritmus vhodnym e Cykly

zpUsobem o Priklady —feseni Uloh

o odhaduje asymptotickou
pameétovou a Casovou
sloZitost algoritm(

Zdaklady objektového programovdani, 6 vyuc¢ovacich hodin
Vysledky vzdélavani Ucivo
e definuje pojmy tfida, objekt a
popise jejich zakladni
vliastnosti
e pouZije jednoduché objekty
e aplikaci zdkladnich viastnosti
OOP (zapouzdreni, dédicnost
a polymorfismus);
ryti profezovych témat
rmacni a komunika&ni technologie

objekty

vlastnosti objekty
co jsou to uddlosti
Co jsou to metody

Obecna teorie programovani, strukturované programovani, 8 vyuc¢ovacich hodin
ledky vzdélavani VO

e pouZije z&kladni datové typy e identifik&tory

e pouiije fidici struktury e procedury a funkce
programu; - vytvori e ovlddaci prvky programovaciho
jednoduché strukturované prostredi Visual Basic
programy e struktura psani programového

e pouzivd verzovaci systém a kédu
pracuje s nim e proménné a konstanty

e« -datové typy

Objektové orientované programovdni, 20 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo
e ovlada typy proménnych e deklarace lokdlnich a
e dovede nadeklarovat proménné, globdlnich proménnych
které budou poufZity v programu e oOperdtory
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e uUmi pouzit prikazy IF, THEN,
SELECT, CASE

e uUmMi pouzit prikazy podminky

e umi pouzit prikazy DO, LOOP,
FOR, NEXT

e rozumi pojmium tfida, objekt a
Znd jejich zakladni viastnosti

e pouZije jednoduché objekty

e jednotlivé prikazy pro prdcis

proménnymi a konstantami

e prikazy cyklu
e prikazy pro podminky a

ovérovani

3. rocnik, 2 h tydné, povinny, é4 hodin
Funkce v programu, 42 vyuc¢ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

e UM pouzit vestavéné
funkce Visual Basic

e dovede pouzit matematické
funkce Visual Basic

e dovede pouzit funkce pro
prdcis datem

e dovede pouzit funkce pro
prdcis casem

matematickeé funkce

funkce pro préci s datem a
casem

zjisfovaci a ovérovaci funkce
prevodni funkce

rekurzivni funkce

Kresleni v programech, 12 vyu€ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

o dovede nakreslit tvary objektd
programovym kédem

grafické prikazy a kreslici plocha
kresleni tvar(, Car, UseCek

Zavérecny projekt, 8 vyucovacich hodin

ledky vzdélavani

VO

e vytvori jednoduché
strukturované programy

e dovede naprogramovat
jednoduchy kéd

e dovede pouzit prikazy v
programovém kodu

e dovede naprogramovat kéd
dle obecného zaddni

zAvérecny projekt dle zaddni

4. roc¢nik, 2 h tydné, povinny, 60 hodin

PHP- prace v modulech, 32 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

e zapise algoritmus vhodnym
zpUsobem

e PHP - prdce v modulech
e vétveni, podminéné prikazy
o Cykly
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e UMi pourzit prikazy pro ovérovani
IF, SELECT

e Uumi poufit prikazy pro cykly DO,
FOR

» dovede nakreslit tvary objektd
programovym kédem

« dovede pourzit funkce pro prdcis
datem

« dovede pourzit funkce pro prdcis
casem

e prace s formuldrem

e ZGvérelny projekt podle zaddni

Databdze a databdzové systémy, 28 vyuc€ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

o definuje vyhody poufiti jazyka
SQL

e poutzije zakladni prikazy jazyka
SQL

e pouzivd modelovani jako
prostfedek k ndvrhu
databdze

e pouZiva pravidla normalizace a
integritni omezeni

e definuje vyhody pourziti jazyka
SQL

e poutzije zakladni pfikazy jazyka
SQL a podkategori;

e UmMi zabezpecit a validovat
strdnky v jazyce PHP

e Databdze

« struktura databdzi

« vkl&ddaci a odstranovaci dotazy

e dotazy SQL

e Uvod do PHP

e prikazy pro komunikaci s databdzi

e serverové ovlddaci prvky

« validace stradnek

e webové formuldre v PHP

e datové mnoziny Dataset

e modelovani databdzi -

e normalizace a integritni omezeni -

e z&kladni

e prikazy SQL vCetné podkategorii
DDL, DML, DCL
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13 PROFILOVE PREDMETY - SVP POCITACOVA GRAFIKA

Predméty 1. ROENIK 2. ROCNIK 3. ROCNIK 4. ROENIK
POCITACOVA 3D Pocitacova
GRAFIKA o -
obsah utiva modelovani grafika

PRAKTICKA CVIEENI Prakticka Prakticka
feteni diltich dkold CViéeni Cviﬁeni-

PRAXE
feseni komplexnich
akold

Graficky

GRAFICKY DESIGN

design

Obecny cil predmétu

V predmétu Pocitacova grafika se zdk sezndmi s nutnymi teoretickymi pojmy
v jednoftlivych oblastech grafiky zpracovavané na pocitaci a pod vedenim ucitele
zisk& zAkladni dovednosti pfi vytvdreni grafického obsahu.

Praktickd cvi€éeni navazuji na teoretické zdklady a zdci vytvéreji samostatné pod
vedenim ucitele jednotlivd zaddni s vyuzitim vhodného aplikacniho SW.

Pfedmét Praxe je zaméren na feseni komplexnino Ukold z oblasti 2D a 3D grafiky a
tvorby multimédii. Vyuziva k tvorbé vybaveni grafické dilny. V1. a 3. ro&niku se
v pfedmeétu prolind ucivo dalsich odbornych predmétd: HW, PS, OS - tento predmét
je rozpracovan zvldst.,

Graficky design slouZi vizudini komunikaci prostfednictvim typografie, ilustrace a
fotografie. Zaci své vytvarné ndavrhy, které jsou uréeny k polygrafickému zpracovani

nebo pro displeje, vytvareji za urCitym UCelem, napft.: na fiktivni objednavku.
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Charakteristika uciva

Cil vzdélavani v profilovych predmétech SVP Pocitacovd grafika je podle obsahu
uciva rozdélen do jednotlivych rocnikd.

V 1. ro€niku je porozumét zakladnim teoretickym pojmUm z oblasti 2D grafiky (rastr,
vektor, rozliseni, barevnd hloubka atd.), schopnost nasnimat fotografii skenerem,
nafotit obrdzek digitdinim fotoapardtem, upravit snimky v poc&itaci, vytisknout je nebo
publikovat na webu. Z fotografii umét vytvorit jednoduchou koldz, vytvorit vektorovou
kresbu, letdk, vizitku, obal CD apod.

Ziskat prehled o tvorbé www stradnek a pouziti jednotlivych grafickych prvkd pii jejich
ndvrhu véetné prihlednych a animovanych obrdzkd. Umét vytvorit a precist PDF
soubor, zndt zasady kompozice snimku.

Vyuziti grafiky se ve 2. roéniku ddl propojuje s vyuzitim ve filmarském a animacnim
primyslu a zpracovdani videa. To znamend - tvorba videoklipt, pocitacovych
programu, navrhU grafickych ¢asti flmd a mit védomosti o tvorbé animaci.

Ve 3. roéniku ma ziskat poznatky a dovednosti s 3D modelovdnim a 3D tiskem.

Ve 4. roéniku si student upevni dovednosti pracovat s pocitacem jako s ndstrojem
realizace autorskych ndvrhd webovych strdnek, multimedidinich prezentaci, animaci

a dalsich femeslnych znalosti nutnych v uzitné tvorbé.

DUlezitym aspektem je i snaha seznamovat se s modernimi trendy v oblasti
komunikacnich technologii a vytvarného uméni v reklaomni podobé& a naucit se
vytvdaret zdkladni interaktivni webové aplikace s vyuzitim textu, animaci, grafiky, videaq,
zvuku a externich datovych soubor(. Soucdsti uCiva je i prehled vyuZitelné techniky a

dostupného programového vybaveni.

Cilové zaméreni vzdélavaci oblasti

e Zvlddnuti z&kladd zpracovdni grafiky na pocitaci je nutnou podminkou pro
vyuzivdni digitdini fotografie, tvorbu webu, zpracovani prezentaci i pokrocilou
prdci s textem.

e Zvlddnuti pravidel k tvorbé strdnek a interaktivnich prezentaci a doporuceni
dostupného programového vybaveni.

e Umét zpracovdvat multimedidini zdznam a jeho prenos pocitacovou siti,
vytvdret videoklipy, design pocitacovych programd, navrhy grafickych Edsti

film0.
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e Vést studenty k tomu, aby byli schopni optfimdlné rozhodnout o tom, jaky
programovy ndstroj poutziji k vytvoreni zadaného Ukolu, vést k estetické Upravé

vytvorenych prezentaci a Ucelové volbé vhodného programového vybaveni.

Vzdéldvaci obsah vyucovacich predmétl pomdhd zdkovi — zviddnuti zdkladl
zpracovani grafiky na pocitaci, poznat moznosti jeho vyuZiti, pochopeni pravidel k
tvorbé strdnek a interaktivnich prezentaci, pracovat s hotovymi uzivatelskymi
aplikacemi, Ucelové volbé vhodného programového vybaveni, k estetické Upraveé
vytvorenych prezentaci, tvofivému vyuzivdni softwarovych a hardwarovych

prostfedkl pri prezentaci vysledku své prdce a e-learningovym vzdéldvanim.

Vyukové strategie

Vyuka probihnd v budové skoly v odbornych ucebndch vybavenych poditadi. Pri
vyuce je uplatfiovdna zdsada ,jeden poditac pro jednoho zaka*. Zaci maji k dispozici
graficky tablet, tisk&rnu, scanner, digitdini fotoapardt a kameru, 3D tiskarnu,
interaktivni tabule s dataprojektorem a zdlohovaci zafizeni na cloudovém UloZisti.

K praktickym UkolUm mohou ddle vyuzivat DTP pracovisté — tiskarskou grafickou dilnu
- vybavené velkoplo$nou tiskarnou, kvalitni laserovou barevnou tiskarnou a dalsimi
zarfizenimi.

Ve vyuce je nejCastéji pouzivina metoda feseni a procvicovdani praktickych Uloh,
které zaci resi individuding nebo v tymu. Casto se uplatrivje skupinové a projektové

vyuCovani. Soucdsti vyuky jsou odborné exkurze z&kd.

Hodnoceni vysledku zako

Hodnoceni zakd vychdzi z klasifikacniho fadu skoly. Teoretické znalosti se hodnoti
formou pisemnych &i elektronickych testd. Na zavér klasifikacnino obdobi je Zdkim
zaddvdan samostatny zévérelny projekt. Praktické dovednosti se ovéruji na zdkladé
feseni a vypracovdani konkrétnich praktickych Uloh. Velky diraz je kladen na Ustni

prezentaci a obhajobu svych praci.

Klicové kompetence
KOMPETENCE K PRACOVNIMU UPLATNENI A PODNIKATELSKYM AKTIVITAM
e vhodné komunikovat s potencidinimi zaméstnavateli, prezentovat svdj odborny

potencidl a své profesni cile
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DIGITALNi KOMPETENCE
e ovlddat digitdini technologie, véetné ndstrojd z oblasti umélé inteligence
e ziskGvat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitdini
obsah v riznych formdtech v osobni ¢i profesni komunité,
e pracovat s béznym zdkladnim a aplikacnim programovym vybavenim,
e UCit se pouzivat nové aplikace
KOMPETENCE K RESENI PROBLEMU
e volit prosttedky a zpUsoby (pomUcky, studijni literaturu, metody a techniky)
vhodné pro splnéni jednotlivych aktivit, vyuzivat zkusenosti a védomosti
nabytych drive
e spolupracovat prfi feseni problému s jinymi lidmi (tymové feseni)
KOMPETENCE K UCENI
e zndat moznosti svého dalsiho vzdélavani, zejména v oboru a povoldni
e sledovat a hodnotit pokrok pfi dosahovdani cill svého uceni, prijimat hodnoceni
vysledkd svého uceni ze strany jinych lidi
PERSONALNI A SOCIALNI KOMPETENCE
e stanovovat si cile a priority podle svych osobnich schopnosti, zdjmové a
pracovni orientace a zZivotnich podminek
e priimat a pInit odpovédné svérené Ukoly
e oveérovat si ziskané poznatky, kriticky zvazovat ndzory, postoje a jedndni jinych
lidi
e pracovat v tymu a podilet se na realizaci spoleEnych pracovnich a jinych
cinnosti
e podnécovat préci tymu viastnimi navrhy na zlepseni prdce a feseni Ukold,
nezaujaté zvazovat ndvrhy druhych
e prispivat k vytvéreni vstiicnych mezilidskych vztahd a k predchdzeni osobnim
konfliktdm, nepodliéhat predsudkim a stereotypUm v piistupu k drunym
e reagovat adekvdiné na hodnoceni svého vystupovdani a zpUsobu jedndni ze
strany jinych lidi, prijimat radu i kritiku
KOMUNIKATIVNI KOMPETENCE

e UcCastnit se aktivné diskusi, formulovat a obhajovat své ndzory a postoje

Odborné kompetence

PROGRAMOVAT A VYVIJET UZIVATELSKA, DATABAZOVA A WEBOVA RESEN|
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tvorili layout webové stranky

USILOVAT O NEJVYSSI KVALITU SVE PRACE, VYROBKU NEBO SLUZEB

chdapat kvalitu jako vyznamny ndstroj konkurenceschopnosti a dobrého jména
podniku

dodrzovat stanovené normy (standardy) a predpisy souvisejici se systémem
fizeni jakosti zavedenym na pracovisti

dbdt na zabezpecovdani parametrd (standardd) kvality procesd, vyrobkd nebo

sluzeb, zohlednovali pozadavky klienta (zdkaznika, obcana)

Odborné kompetence vyplyvaijici z rozsireni SVP

navrhovat a realizovat grafické navrhy kniznich publikaci, Casopist, pozvdnek,
kalenddid a dalsich tiskovin, kde se klade dUraz na estetiku a zviddnuti prdce v
DTP programech

navrhovat a realizovat grafické ndvrhy log firem a znacek, reklamnich tiskovin
- letdky, plakaty, billboardy, vizitky a jiné

navrhovat a realizovat 3D modely a jejich tisk na 3D tiskarné

vytvdret vizualizace ve 3D grafice

navrhovat, realizovat a administrovat webova feseni

navrhovat layout webu, jeho barevné a motivované sladéni s pozadavky
klienta

zpracovavat multimedidini zdznam a jeho prenos pocitacovou siti

vytvéret videoklipy, design pocitacovych programi, navrhy grafickych Cdasti

filmQ.
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13.1 POCITACOVA GRAFIKA

Ucebni pldn predmétu

Rocnik 1. 2. 3. 4.
Tydenni dotace 2 2 2 2
Celkem h za rok 66 66 64 60

1. roc¢nik, 2 h tydné, povinny, é6 hodin

Zakladni pojmy pocitacové grafiky, 10 vyuc¢ovacich hodin

vysledky vzdélavani

ucivo

e rozezndvd jednotlivé grafické
pojmy

e orientuje se v grafickych
formatech, v jejich viastnostech a
pouziti

e zvoli vhodné grafické formdaty s
ohledem na pouziti a dalsi
zpracovani

e rozlisuje pojmy rastr a vektor

e formuluje pojem barevnd hloubka

e dokdzZe popsat co vie je
pocitacova grafika

e rozezndvd barevné modely RGB,
CMYK

e Uvodni hodina, pravidla
pocitacové ucebny

e zAkladni pojmy grafickych
programU

e barevné modely v pocitacové

grafice

barevnd hloubka

rozliseni, dpi

rastrova grafika

vektorovd grafika

ukdzky prdce s programy

grafické formaty

grafické principy

barvy a kompozice

barevnd schémata

zAkladni grafické principy

Rastrova grafika, 26 vyucovacich hodin

vysledky vzdélavani

ucivo

e znd& moznosti rastrového
grafického programu

e povuzivat zakladnich ovlddacich
prvkd a pravidla pro prdci v
rastrovém grafickém programu

e vytvdret rastrové obrdzky s
pomoci jednoduchych ndstrojl

e upravovat rastrové obrazky

e vytvdret koldze

e ovladdni programu, vytvoreni
obrdzku

masky a objekty

vypIn, kapdatko

kresleni tvarg,

malba stétcem

prdce s textem
prevzorkovani obrazu
opravy a retuse vad obrazu
Uprava obrazu

vytvareni fotokoldzi, efekty

175




MULTIMEDIA: 2025/2029

Vektorova grafika, 26 vyucovacich hodin

vysledky vzdélavani ucivo

znd moznosti vektorového
grafického programu

pouzivat zékladnich ovliddacich
prvkU a pravidla pro prdci ve
vektorovém grafickém programu
vytvdret vektorové obrdzky s
pomoci jednoduchych néstrojU
upravovat vektorové obrazky
vytvdret koldze a vektorové
animace

tisk a prevod soubord do PDF

ovladdaci prvky programu
pouzivani geometrickych
kreslicich ndstroju

vytvdreni Car a kfivek
obrysové pero

vyplné objektd
transformace a usporaddni
objekt’

seskupeni a kombinace objektU
tvarovani objektt — slouceni,
pronik, ofiznuti

fetézcovy text

odstavcovy

kétovani

interaktivni efekty — obdlka,
vysunuti, prechod,

prdce s rastry
prevzorkovani, trasovani
efekty pro rastry, symboly
vektorové animace

tisk, pfevod souboru do pdf

Kontrolni testy, ovérovani teoretickych znalosti potiebnych u MZ, 4 vyucovaci hodiny

2. roénik, 2 h tydné, povinny, 66 hodin

Zakladni pojmy multimédia, animace, 10 vyucovacich hodin

vysledky vzdélavani ucivo

e Uvodnihodina, pravidla
pocitacové ucebny
e zAkladni pojmy multimédia
e animace - typy a druhy
e priklady technik
o 2D (ploskovd, totdini,
kreslend, flipbook, animace
siluet, grafiky, multiskech,...)
o 3D (Go-motion, animace
loutek, modeld, objektU,
pixilace, poloplastickd,
puppetoons, Spendlikové
pldtno)
e za&sady natdceni
e druhy filmd

e rozezndvd jednotlivé multimedidini
pojmy

e orientuje se v multimedidlnich
souborech v jejich viastnostech a
pouziti

e znd principy animace

e vyjmenuje vyznamné tvirce
animovaného filmu.

e uvede priklady technik animace a
natdceni videa

e zvoli vhodné formdaty zvukovych a
videosoubor( s ohledem na
pouziti a dalsi zpracovdani

176



MULTIMEDIA: 2025/2029

Animace, 26 vyuc¢ovacich hodin

vysledky vzdélavani

ucivo

e naucit se vytvdret viastni graficke
prvky a nasledné je animovat

e tvorit jednoduché animace a
interaktivni prvky pro web nebo
propagaci.

sezndmeni s programem
ovladdani programu a préace s
paletkami.

vytvdreni, ndslednd editace a
transformace zdkladnich tvar(
(graficky prvek, objekt nebo
symbol).

obarvovani, zprOhlednovani.
prdce s vrstvami, prace s Casovou
ooV

e animace symboll na scéné.
e priddni zvukovych efektd.
e tvorba interaktivnich prvkd.
e interaktivni webova stranka.
e jednoduchd animace
Vizuadlni efekty, 26 vyucovacich hodin
vysledky vzdélavani uCivo

e ovlddat After Effects

e pracovat s kompozici a vrstvami

e vytvdaret masky, oviddat Bezier
krivky

e animovat a ménit statickou scénu
na dynamickou

e upravovat a animovat text

e povuzivat zakladni efekty

e vyuzivat r0zné formdaty pro export

ovlddaci prvky programu

projekt a jeho soucdsti

masky (oteviené, uzaviené masky;
prdce s bezier kfivkami; ovliddaci
prvky masky)

animace (vytvareni rdznych druhd
keyframes; zména rychlosti
animace; ovlddani plynulosti
pohybu)

shape layer (rozdil mezi shape
layer a maskou; jeho pouzivdni a
animovdni; shape layer menu)
textové ndastroje (tvorba textu,
titulkd; Uprava textu; animovdani
textu;

animace menu a jeho moznosti)
efekty (prdace s efekty; animovdni
efekt; particles; tipy a triky)
export videa a obrdzkl, komprese

Kontrolni testy, ovéfovani teoretickych znalosti potfebnych u MZ, 4 vyucovaci hodiny
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3. rocnik, 2 h tydné, povinny, é4 hodin

Sezndmeni s periodickymi a neperiodickymi tiskovinami

vysledky vzdéldvani

ucivo

74k se tidi pravidly v sazbé a
pripraveé periodickych a
neperiodickych tiskovin

pri tvorbé akceptuje zasady a
pouziti norem

74k je schopny pripravit vice
strdnkovy dokument pro tisténou i
online publikaci

Orientuje se v rlznych
mnohostrankovych dokumentech

sezndmeni s periodickymi
tiskovinami (Casopisy, noviny)
sezndmeni s neperiodickymi
tiskovinami (kniha, brozura,
ucebnice)

jaké jsou vazby tiskovin

co je zrcadlo sazby

jak si pripravit ndvrh v sw
pouziti norem (EAN, Cislovani
stranek, nakladatelsvi...)
zAkladni ndstroje ve vybraném sw
rozvrzeni stranky a layout
paginace

Tvorba skolni roéenky - prace s vybranym SW

vysledky vzdélavani

ucivo

e 7dk je schopen pripravit ndvrhy a e propojenis jinymi sw
usporddat skladbu pro tvorbu e priprava reserse
rocenky o tvorba obdlky

e propojuje vybrané sw (llustrator, e prdce s jednotnym vizudlnim stylem
Photoshop, Lightroom) skoly a jeho dodrzenim

e rozumi vnitini skladbé rocenky a e priprava fotografii ve vybraném sw
jejim jednotlivym castem. e prdce s ofezovou maskou a dalsimi

e Prezentuje publikaci online efekty

e Dodrzeni pravidel vizudlniho e Editace a sazba pro vicekandlovou
manudlu skoly publikaci (webovd verze a tisténé

« 73k dodrzuje zvoleny layout médium)

Vizudlni identita firmy

e vysledky vzdélavani e UCivo

e voli sprdvné skicovaci roviny, o pidivgendivkiEkkia jediadiiwiay)

e VvyuzZivd optimdlnich skicovnich e RoNB@GHpPtiMmdalnich skicovnich
prikazd pro tvorbu 2D skic, o piikianinpskidoednei ADsskage

e Vvyuzivd optfimdlnich a potrebnych o ypommatopkiendimiznéreadreierch

geometrickych vztah( pro
jednoznacné urceni skici,
optimdiné vyuzivd nabidku
popisovych prikazd k rozmérovému
urceni skici

sg@ometrickych vztahd pro
jednoznacné urceni skici,
optimdlné vyuziva nabidku
popisovych prikazd k rozmérovému

urceni skici

otfevre
rovind
zAklad
geom:
skici

Kontrolni testy, ovéfovani teoretickych znalosti potfebnych u MZ, 4 vyucovaci hodiny
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4. roc¢nik, 2 h tydné, povinny, 60 hodin

Projekt a jeho soucdsti, 6 vyu€ovacich hodin
vysledky vzdéldvani UCivo
e - znd viechny Cdsti projektu e Cdstireklamy
e Vliv socidlnich siti
e priprava - jedndni se z&kaznikem
o finalizace projektu

Ukazky feseni, 20 vyuéovacich hodin

vysledky vzdélavani UCivo
e« navrhne jednotlivé produkty pro| e 2D grafika - vizudini identita firmy
vizudlni reklamu e layout webovych strdnek

e navrh reprezentativnino 3D modelu

videoreklama
animovand reklama

Systematizace uciva - zakladni pojmy PG, 10 vyucovacich hodin

vysledky vzdélavani ucivo

e Charakteristika pojmu pocitacovd
grafika

e Barevné modely v pocitacové
grafice RGB, CMYK,...)

e Barevnd hloubka, teplota, jas,
kontrast, sytost barev, Rozliseni, DPI

e charakterizujte pojem — Rastrovd
grafika — vyhody, nevyhody, SW

e charakterizujte pojem — Vektorova
grafika — vyhody, nevyhody, SW

e pouziva grafické formaty typické
pro jednotlivé druhy grafiky

e znd& z&kladni grafické principy a
typografickd pravidla pro tvorbu
grafiky

e pouziva vypoclty u rastrovych
obrdzk(

Systematizace uciva - animace, multimédia, 10 vyu¢ovacich hodin

vysledky vzdélavani ucivo

e Popis konstrukce digitdinino
fotoapardtu, kamery
Zaznamovda média, formdaty
Z&sady natdceni, druhy zdbérd
Druhy fimu

Zvuk a obraz na PC

Principy animace, techniky

e rozezndvd jednotlivé multimedidini
pojmy

e orientuje se v multimedidinich
souborech v jejich viastnostech a
pouziti
znd principy animace

e vyjmenuje vyznamné tvirce
animovaného filmu.

e uvede priklady technik animace a
nataceni videa

e zvoli vhodné formdaty zvukovych a
videosoubor( s ohledem na
pouziti a dalsi zpracovani
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Systematizace uciva - modelovani, 3D tisk, 10 vyuc¢ovacich hodin

vysledky vzdélavani

ucivo

e chdpe a pouziva pojmy 3D tisk, 3D
tiskarna

e orientuje se v moznostech a
materidlech pro 3D tisk

e uvede priklady technik

e zvoli vhodny sw pro navrhovdni,
export D model(

e nastavi a vytiskne 3D model

e Charakteristika pojm0 modelovani,
3D ftisk

e Technologie 3D tisku

e Konstrukce, kritéria pro vybér 3D
tiskarny

Kontrolni testy, ovéfovani teoretickych znalosti potfebnych u MZ, 4 vyuéovaci hodiny
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13.2 PRAKTICKA CVICENI

Ucebni pldn predmétu

Rocnik 1. 2. 3. 4.
Tydenni dotace 2 2 3 2
Celkem h za rok 66 66 96 60
1. roc¢nik, 2 h tydné, povinny, 66 hodin
DIGITALNi KRESBA
Uvod do digitdini kresby
vysledky vzdeélavani ucCivo

e Orientuje se v zAkladnich
funkcich grafického tabletu a
vybraného softwaru pro
digitdini kresbu.

e Uplatiiuje zdkladni principy
kresby (Cdra, tvar, objem) pri
tvorbé jednoduchych forem.

e Aplikuje zakladni pravidla
perspektivy, méritka a
kompozice v obraze.

e Vytvdri jednoduché objekty z
geometrickych forem a
uplatnuje logiku a funk&nost v
jejich konstrukci.

e Navrhuje a kresli objekt v
prostfedi s ohledem na
meéritko, svétlo a atmosféru.

Sezndmeni s nastroji:

Graficky tablet, software (Krita,
Photoshop nebo jiny)

Prace s vrstvami, stétci, ukldddni a
export soubord

Zaklady kresby a formy:

Cdra, tvar, objem

Geometrické formy: koule, krychle,
vdlec, kuzel

Svétlo a stin — zdkladni modelace
objemu

Prostor a perspektiva:

Jednobodovd a dvoubodova
perspektiva

Méfitko a hloubka v obraze
Kompozice - fizeni pohledu,
rovnovdaha v plose

Konstrukce objekitu:

Kombinovdni tvard do slozitéjsich
forem (napf. zidle, batoh, ndstroj)
Perspektivni kresba sloZitéjsich tvar(
Logika a funk&nost v designu —
symetrie, ryfmus

Objekt a prostiedi:

Objekt ve scéné — meéritko, svétlo,
atmosféra

Uvod do ndlady a pfib&hového pozadi
objekt’
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Zd&klady designového mysleni (proc tak
objekt vypadd, k Cemu slouzi)

Cvi¢eni a zadani:

Geometrické zatisi, jednoduchy interiér
(napf. pokoj, chodba)

Nd&vrh jednoduchého ndstroje, fruhly
nebo zarfizeni

llustrace objektu v prostredi s
atmosférou

Stavba postavy, figura

vysledky vzdélavani

ucivo

e Uplatiuje zakladni pravidla
anatomie a proporci lidské
postavy v kresbé.

o Vytvdii jednoduché postavy
v r0znych pézdch a pohybu s
dUrazem na gesto a
dynamiku.

e RozZlisuje a vyuziva rizné styly
figurdini kresby (realismus,
stylizace).

e Navrhuje a prezentuje
jednoduchou herni postavu s
charakterem a roli.

Proporce lidské postavy (zakladni
anatomie)

Ziednodusené télo v pohybu — gesto,
silueta

Dynamika a rovnovdha

Stylizace figury (realismus, cartoon,
low-poly styl)

Cviceni:

o kresba postavy ve statické i
pohybové pdze, ndvrh
jednoduché NPC postavy do
hry

Hlava, mimika a charakterovy design

vysledky vzdeélavani

ucivo

e Vytvdii kresbu hlavy z riznych
pohledu.

e 7/oObrazuje emoce a vyrazy
pomoci mimiky.

e Navrhuje vizudiné odlisné
postavy véetné kostymu a
doplInkd podle zvolené
charakteristiky.

o Aplikuje principy
charakterového designu pfi
tvorbé postavy s
definovanou roli a osobnosti.

Stavba hlavy (€elni, boé&ni, 3/4
pohled)
Vyrazy, emoce, grimasy
Stylizace postav (kombinace hlavy,
kostymu a doplnikd)
Z&klady charakterového designu: jak
vyjadrit osobnost vizudiné
Cviceni:
o ndavrh herni postavy s konkrétni
roli (napr. obchodnik, valecnik,
lecitel)

182




MULTIMEDIA: 2025/2029

Prostiedi a svét

vysledky vzdélavani ucivo
o Vyuziva pravidla perspektivy e Perspektiva v krajiné a architekture
a méfitka pfi tvorbé krajiny a e Vytvdreni hloubky v obraze
architektury. e Stylizace prostredi (fantasy, sci-fi,
e Vylvdi obraz s prostorovou postapo)
hloubkou a ndladou. e Barevnd ndlada a atmosféra
e Stylizuje prostiedi podle (den/noc, miha, dést)
zvoleného zanru (fantasy, sci- e Cviceni:
fi, postapo). o navrh prostfedi pro postavu —
e Pracuje s barevnosti a kde Zije, pracuje nebo cestuje?
atmosférou scény (denni
doba, pocasi).
Zavérecény projekt — mini koncept art
vysledky vzdélavani ucivo

e Planuje arealizuje viastni
ndvrh jednoduchého
konceptu herniho prostredi,
postavy a objektu.

e Aplikuje postupy
moodboardingu, skicovdni a
digitalizace navrhu.

e Prezentuje findini vizudini
vystup a obhajuje tvirci
zamer.

e Reflexivné hodnoti svUj
postup a vysledek, navrhuje
moznosti zlepseni.

Zadani: navrh jednoduchého herniho
konceptu
(postava + prostredi + objekt/item —
volitelné)
Faze tvorby:
o Moodboardy, inspiracni kolaze
o Skicovani a vizudini prizkum
o Vycisténi navrhu (lineart, barva)
o Finalizace a prezentace
Vystup:
e Vizudini prezentace
e Ustni obhajoba
e Sebehodnoceni (reflexe
procesu, co fungovalo, co
zlepsit)
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2. roc¢nik, 2 h tydné, povinny, 66 hodin
DIGITALNi FOTOGRAFIE

Teorie digitalni fotografie

vysledky vzdélavani

ucCivo

Charakterizuje vznik a vyvoj
digitdini fotografie.

Orientuje se v zdkladnich pojmech
a dokdze je spravneé vysvétlit a
aplikovat.

Umi spravné pouzivat jednotlivé
prvky digitdini fotografie.

Chdpe kompozici fotografie a umi
ji v praxi vyuzivat.

Rozumi jednotlivym fotografickym
zanrim a znd jejich specifika.
Dokdze pracovat s daty, stahovat
je ze zarizeni, uklddat na fyzické
nosiCe a cloudova UloZziste.
Orientuje se v

zAkladni problematice autorskych
prdv, které se aplikuji v rdmci
digitdini fotografie.

e Historie digitdini fotografie
e ZdAkladni pojmy:

o Fotoapardt/mobilni telefon
Ohniskova vzddlenost
Hloubka ostrosti
Clona
Cas
ISO
Svétlo
Rozliseni
Snimac
Objektivy
Paméfové karty

o Rezimy - Auto, M, A, S
Kompozice fotografie

o Pravidlo tfetin

o Pozadi a prostor

o Llatyfrez

o Praktické ukazky
Fotografické zanry:

o Krajina
o Portrét
o Street
o]
(@]

O 0O O O O O O O O O

Sport
Produktova fotografie
o Nocni fotografie
Prdce s daty
Autorskd prava, GDPR

Fotografovani mobilnim telefonem

vysledky vzdélavani

Orientuje se v jednotlivych druzich
a typech mobilnich zarizeni
urcenych pro fotografovdni.
Dokd&ze nastavit a oviaddat mobilni
telefon pro fotografovani.

Umi fotografovat se svym
mobilnim telefonem a rozumi
jednotlivym nastavenim.

Dokdaze své fotografie upravit ve
vybrané aplikaci dle pravidel pro

Technika — druhy zafizeni
Zd&kladni pojmy a oviddani
Fotografickd praxe

o Vniffni prostredi

o Venkovni prostredi
Upravy a postprodukce

o Bezplatné aplikace

(Snapseed apod.)
o Placeny SW
o Orez, jas, kontrast
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Upravu fotografii.

Voli spravné postupy, jak
fotografickd data ulozit, zverejnit,
sdileft.

Orientuje se v aktudini cenové
nabidce mobilnich fotoapardtd,
aplikaci na Upravu fotografii.
Zviaddne vybrat potfelbné mobilni
prislusenstvi.

Vyfotografuje, upravi a ulozi viastni
fotografie dle zaddani v rdmci
svého portfolia.

o Retus, efekty, export a
formdaty soubor(
e Ulozeni - zverejnéni — sdileni
e Cenovd kalkulace

o Pristroj
o SW
o Cloud
e Prislusenstvi k mobilnimu
fotografovani
e Portfolio Zdka:
o Portrét
o Kragjina
o Sport
o Street
o Produktovd fotografie
o Noc¢nifotografie

Fotografovani profesiondalnim digitalnim fotoaparatem

vysledky vzdélavani

ucivo

Orientuje se v jednotlivych druzich
digitdinich fotoapardatd.

Dokdze nastavit a oviaddat dany
digitdini fotoapardt.

Umi fotografovat s vybranym
digitdlnim fotoapardtem a rozumi
jednotlivym nastavenim.

Dokdze své fotografie upravit ve
vybraném SW dle pravidel pro
Upravu fotografi.

Voli spradvné postupy, jak
fotografickd data ulozit, zverejnit,
sdilet.

Orientuje se v aktudini cenové
nabidce digitdlnich fotoapardatd,
SW na Upravu fotografii a
cloudovych sluzeb.
Vyfotografuje, upravi a ulozi viastni
fotografie dle zaddni v rdmci
svého portfolia.

e Technika - druhy digitdlnich
fotoapardtld — znacky.
e Zdkladni pojmy a ovladdani
e Fotografickd praxe
o Vnitfni prostredi
o Venkovni prostredi
e Upravy a postprodukce
o Bezplatny SW (Gimp apod.)
o Placeny profesiondlni SW
(Adobe Lightroom atp.)
o Orez, jas, kontrast
o Retus, efekty, export a
formdaty soubor(
e Ulozeni - zverejnéni — sdileni
e Cenovd kalkulace

o Pristroj
o SW
o Cloud
e Portfolio zdka:
o Portrét
o Kragjina
o Sport
o Street
o Produktova fotografie
o Nocnifotografie
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Prezentace portfolia

vysledky vzdélavani

ucCivo

Prezentuje vlastni portfolio svych
digitdlnich fotografii.

Tvorba jednoduché vystavy nebo
prezentace (plakdt, PowerPoint,
webovda galerie).

Prezentace projektu pred tfidou s
reflexi.

3. roénik, 3 h tydné, povinny, 96 hodin

VIDEO

Teoretickd éast

vysledky vzdéldvani

ucCivo

Charakterizuje vznik a vyvoj
videoobsahu.

Orientuje se v typech
videoobsahu a zdkladnich
pojmech a dokdze je spravné
vysvétlit a aplikovat.

Dokdze zpracovat jednoduchy
scéndr a napldnovat obsah
videa.

Orientuje se v

zAkladni problematice autorskych
prdv, které se aplikuji v rdmci
tvorby videa.

Video — historie a soucasnost
Typy videoobsahu:

o reportdz,

o Vvlog,
rekloma,

o kratky film,

o socidini sité
Zd&kladni pojmy:
Typy zdbérl a kompozice
Pravidlo tretin, hloubka
ostrosti, perspektiva

O

(]
(]

o Pohyb kamery, prechody
mezi z&béry

o Prace se zvukem (hlas,
ruchy, hudba)

o Barvy asvétlo ve videu

Scéndr:

o Tvorba jednoduchého
scéndre

o Storyboard a vizualizace
ndpadu

o Pldnovani produkce

Bezpecnost a autorské pravo

o Prace s hudbou, grafikou a
cizim materidlem
Zasady natdceni ve
vefejném prostoru
GDPR a natdc&eni osob
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Tvorba videa na mobilnim telefonu

vysledky vzdéldvani uCivo

e Orientuje se v jednotlivych druzich * Te,Chn'kc,] N quhy canzent
a typech mobilnich zarfizeni * nglodm pOme aoviadani
urcenych pro tvorbu videa. ¢ Video praxe. |

e Dokdze nastavit a oviddat mobilni © Typy zoberuv
telefon pro natdceni videa. o Prace >© s,veﬂem,

e Uminat&cet video se svym komvp,oz'C" zvvulfem
mobilnim telefonem a rozumi o Vnifmi prgs’rredvl .
jednotlivym nastavenim. © Venkcvavnl’ pros’rrgdl s o

e Dokdze video sestfihat a upravit ve © No’rchntlvlovs’mlch,zobe'ru
vybrané aplikaci dle pravidel pro © MOb”m prislusenstvi {statlv,
Upravu videi. . gimpal opod.'

e Volispravné postupy, jak data * Sfiha pczs’rpr.odukce. , ,
ulozit, zverejnit, sdilet. o Sffh quleo pomoc vybronfe

e Zpracuje viastni video projekt a mobiini aplikace - placene
predstavi jej v rdmci viastni \(;sb(f)r(?? verze (CapCut
prezenface. o Vkldddani prechodu, titulkd,

hudby a efektd
o Export videa v rbznych
formdatech
e Projekt — tymovd prdce:
o Scéndr, storyboard,
nataceni, stiih
o Zamérfeni na obsah pro
socidlni sité (Reels, YouTube
Shorts)
o Prezentace areflexe
projekt’ ve tridé
Tvorba videa na profesionalni techniku
vysledky vzdéldvani uCivo

Sezndmi se s profesiondlnim
zafizenim na tvorbu videa.

Dokdze nastavit a techniku pro
nataceni videa.

Umi natdacet video s profesiondlnim
zarizenim a rozumi jednotlivym
nastavenim.

Dokdze video sestfinat a upravit ve
vybrané aplikaci dle pravidel pro
Upravu videi.

Voli spravné postupy, jak data
ulozit, zverejnit, sdilet.

Zpracuje viastni video projekt a
predstavi jej v rdmci viastni
prezentace.
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Technika — sezndmeni s HW
Z&klady nastaveni techniky a
ovladdani:
o ISO, clona, zavérka,
vyvazeni bilé atd.
o Rozdily proti mobilnimu
telefonu
Video praxe:
o Natoceni viastnich kratkych
z&béry dle zaddani
o Pouiiti prislusenstvi:

= Stativ
= Slider
= Gimbal

* Klec na fotoapardt
* Externi mikrofon
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= Externi svétla atd.
e Stfih a postprodukce:

o ZdAklady stfihu ve stfihacim
SW - placené vs. free verze:
Premiere Pro, DaVinci
Resolve atd.

o Vklddani prechodu, titulkd,
efektd, barevné korekce
atd.

o Export videa v riznych
formdatech dle typu média.

e Projekt —tymovd prdce:

o Tymovd tvorba videa dle
zadani (reklama, reportdz
atd.)

o Prezentace areflexe

4. roénik, 2 h tydné, povinny, 60 hodin

Priprava porifolia a prezentace svych grafickych praci, prace s propagaci v digitalni

podobé, na socidlnich sitich nebo online.

vysledky vzdélavani

ucivo

e znalost konkurence na webu
e ziskany prehled o soucasném
trhu, nabidky a poptdvky

e 7dk je schopen
sebeprezentace svych praci

e umisvou prdci efektivné
propagovat a predstavit
zAkaznikovi v akceptovatelné
podobé

oblast grafického designu a

jeho propagaci na webu

e profesni prehled riznych
grafickych studii, firem, jedincC
a jejich propagace

e vizualizace grafiky na rdzné
propagacni predméty

e vizuadlizace plakdtu ve
verejném prostredi

e vizualizace grafiky ve verejném
prostoru

e tvorbajednoduché animace

loga nebo propagacniho

videa

Vyloha jako ndstroj verejné prezentace.

vysledky vzdeélavani

ucivo

e 70k je obezndmen s vizudlnim
smogem ve vefejném prostoru

e dokdze graficky prostor vyloh
vizudlné vycistit a sjednotit

e sezndmeni s grafickymi
pracemi ve vefejném prostoru
a jeho nasledné feseni

e praktické ukazky z vnejsino
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pri tvorbé pracuje s cilovymi
skupinami

prostredi

ndvrh Upravy vizudiniho
prostoru vyloh a jeji
prezentace

Roénikovy projekt - prezentace porfolia.

vysledky vzdélavani

ucivo

dokdze pracovat se zadsadami
tvorby grafickych praci pro
digitdini i online podobu

Umi si vefejné obhdjit a
prezentovat své préce v
online podobé na webu i

socidlnich sitich

priprava prezentace svych jiz
hotovych grafickych praci v
digitdini a online podobé
zpracovani prdce pro vystup k
prezentaci (pdf, web,
instagram, fb...)

pri tvorbé pracuje s cilovymi
skupinami
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13.3 Graficky design

Rocnik 1.1 2.| 3.| 4

Tydennidotace | O | O | O | 2

Celkemhzarok| O O | O 60

Obecny cil predmétu

Vyuka predmétu Graficky design je zaméfena na pfipravu osobnosti v oblasti
zpracovani fisténych komunikacnich prostredkd v kontextu soucasnych trendd v
oblasti designu. Zak bude rovnéz sezndmen s pojmy Corporate design, Design manudl
a znacka.

Charakteristika uciva

1dk bude schopen koordinovat a vyuzivat pribuzné predméty oboru Pocitacovda
grafika v komplexnim vizudlnim ztvarnéni. Samostatné navrhne design Casopisu, ktery
ndsledné zpracuje.

Vyukové strategie

Vyuka probihd v budové skoly v odbornych ucebndch vybavenych pocitaci. Ve
vyuce jsou vyuzivany tyto metody:

e metoda feseni a procvicovdni praktickych Uloh, které zdci fesi individudiné
nebo v tymu. Téma je predkldddno problémové tak, aby zaci nalézali feseni
problému;

e metody prdce s odbornym textem - vyhleddvdani informaci, studium odborné
literatury, prdce s internetem.

e fixaCni metody - procvicovani; laboratorni prace, tvorba semindrnich praci,
skupinovd prdce.

Hodnoceni vysledku zako
Hodnoceni probihd pribéiné podle platného klasifikacniho Fadu skoly ve stupnici 1-5.
K provérovani a hodnoceni zak( budou pouzivany tyto metody:

e klasické diagnostické metody - Ustni zkouSeni, hodnoceni samostatné
laboratorni prdce, pisemné zkouseni, pisemné zkouseni souhrnné;

e metody ziskdvani diagnostickych Udajl — pozorovani, pisemny test, test na PC,

samostatnd laboratorni préce, projekt na vybrané téma.
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Klicové kompetence

KOMPETENCE K PRACOVNIMU UPLATNENI A PODNIKATELSKYM AKTIVITAM
e vhodné komunikovat s potencidlnimi zaméstnavateli, prezentovat svij odborny
potencidl a své profesni cile

DIGITALNi KOMPETENCE
e ovlddat digitdini technologie, véetné ndstrojl z oblasti umélé inteligence
e ziskGvat, posuzovat, spravovat, sdilet a sdélovat data, informace a digitdini

obsah v r0znych formdtech v osobni &i profesni komunité,

e pracovat s béznym zdkladnim a aplikacnim programovym vybavenim,
e UCIit se pouZzivat nové aplikace

KOMPETENCE K RESENi PROBLEMU
o volit prostfedky a zpUsoby (pomucky, studijni literaturu, metody a techniky)
vhodné pro spinéni jednotlivych aktivit, vyuzivat zkusenosti a védomosti nabytych
drive
e spolupracovat pii feseni problémU s jinymi lidmi (tymové feseni)

KOMPETENCE K UCENI
e zndt moznosti svého dalsiho vzdéldvani, zejména v oboru a povoldni
e sledovat a hodnotit pokrok pfi dosahovdani cild svého uceni, piijimat hodnoceni
vysledkd svého uceni ze strany jinych lidi

PERSONALNI A SOCIALNI KOMPETENCE
e stanovovat si cile a priority podle svych osobnich schopnosti, zdjmové a
pracovni orientace a zZivotnich podminek
e piijimat a plnit odpovédné svéfené Ukoly
e OVérovat si ziskané poznatky, kriticky zvazovat ndzory, postoje a jedndni jinych
lidi
e pracovat v tymu a podilet se na realizaci spolecnych pracovnich a jinych
Cinnosti
e podnécovat praci tymu viastnimi ndvrhy na zlepseni prdce a feseni UkolJ,
nezaujaté zvazovat ndvrhy druhych
o piispivat k vytvdreni vstriicnych meizilidskych vztah( a k predchdzeni osobnim
konfliktdm, nepodléhat predsudkim a stereotypUm v piistupu k drunym
o reagovat adekvatné na hodnoceni svého vystupovani a zpUsobu jedndni ze
strany jinych lidi, prijimat radu i kritiku

KOMUNIKATIVNI KOMPETENCE
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e UCastnit se aktivné diskusi, formulovat a obhajovat své ndzory a postoje

Pfinos predmétu k rozvoji odbornych kompetenci
USILOVAT O NEJVYSSi KVALITU SVE PRACE, VYROBKU NEBO SLUZEB
e chdpadli kvalitu jako vyznamny ndstroj konkurenceschopnosti a dobrého jména
podniku
e dodrzovali stanovené normy (standardy) a predpisy souvisejici se systémem
fizeni jakosti zavedenym na pracovisti
e dbali na zabezpecovani parametrd (standardd) kvality procesd, vyrobkd nebo

sluzeb, zohlednovali pozadavky klienta (zdkaznika, obcana)

PrUfezovd témata

Vzdéldvaci predmét jako celek pokryva ndsleduijici PT:
Clovék a svét prace

Clovék a digitdlni svét

Obcan v demokratické spolecnosti

Clovék a Zivotni prostiedi

4. roénik, 2 h tydné, 60 hodin

Design, 8 vyucovaci hodiny

vysledky vzdéldvani uCivo
o 74k vysvétli pojem design e Uvodnihodina
e Seznamuije se s jednotlivymi typy co je to design

designu a soucasnymi svétovymi e CoO je to kreativni design
frendy v oblasti designu e doporucend literatura

e Orientuje se v doporuc¢ené
literature

Corporate design, 8 vyucovaci hodiny

vysledky vzdéldvani uCivo
e Chdpe pojem Corporate design e rastr
e Zarazuje prvky, které patfi e znacka
do Corporate designu a odlisuje je e pismo
od prfibuzné skupiny, soucasné jej o typografie
propaguje e barva
Design znacky, 8 vyucovaci hodiny
vysledky vzdéldvani ucCivo
e 74k slovné popise vznik své znacky, o explikace znacky
postup a jak se inspiroval e zA&kladni varianta znacky
e doplnkovd varianta znacky
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e UrCi vhodnou barevnost loga ve
vztahu k predmétnému produktu,
sluzbé

Rozezndvda vhodnd a nevhodnd
loga z designoveho a grafického

hlediska

inverzni verze znacky

design znacky na barevném
pozadi

design znacky na Sedém pozadi
znacka na pozadi s fotografii
barevnou a cernobilou

Design manudl znacky, é vyuc¢ovacich hodin

vysledky vzdéldvani uCivo
e Objasni pojem ochranny prostor e ochranny prostor znacky
znacky e definice firemnich barev
e Dokdze definovat firemni barvy e pouzivani samotného piktogramu
¢ Navrhne samostatné firemni e firemni fitulkové pismo
titulkové pismo e zA&kladni firemni pismo
e RozliSuje pisma titulkova, firemni a e alternativni pismo

alternativni

Design manuadl firmy, 8 vyuc¢ovacich hodin

vysledky vzdélavani uCivo
e Samostatné navrhuje konstanty e design znacky
firemniho design manudlu, ktery e design vizitky
ndsledné zpracuje e design dopisniho papiru a obdlky
e design potiskovych predmétd
e design pozvdanky
e design billboardu
e barevnice
e dokonceni a celkové zhodnoceni
grafického manudlu
Design obalu, 8 vyucovaci hodiny
vysledky vzdéldvani uUCivo
e Seznamuje se s problematikou a e graficky navrh obalu
zAdsadami obalového designu e pismo
e barva
Design casopisu, 14 vyucovacich hodin
vysledky vzdélavani ucCivo
e &k navrhuje layout Easopisu a e cCil prace

stanovi si sm cil prace

Zvoli téma a obal Casopisu a zaradi
jej do cilové skupiny

Navrhne vhodny formdat k typu
periodika, typ pisma a

barevnost Casopisu

volba tématu

stav problematiky (konkurencni
casopisy)

ideovy pldn

obsah Casopisu

postup prace

ndzev CAsopisu

slogan (primarni a
sekundarni)

znacka casopisu

formd&t Casopisu

barvy casopisu (hlavni a
doplnkové)
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zAver

pismo Casopisu (hlavni a
doplnkové

fotografie v Casopise (image
a produktové)

obdlka Casopisu

inzerce v Casopise

PR Clanky v Casopise

pouzité zdroje
prezentace navrzeného Casopisu

194



MULTIMEDIA: 2025/2029

13.4 Praxe

Rocnik 1.1 2. | 3. | 4

Tydennidotace | 2 | 2 | 3 | 3

Celkem hzarok | 66| 66| 96| 90

Obecny cil predmétu

Cilem obsahového okruhu je naucit zaky spravné pracovat s Hardware a Operacnimi
systémy jak samostatnych pocitacd a pracovnich stanic, tak i s pocitacovymi systémy
zapojenymi do siti LAN, tak, aby je mohli sprdvné a v maximdalini mife vyuzivat pfi tvorbé
grafickych ndvrhd, multimédii a 3D modeld. Dalsim cilem je zdky pripravit na feseni
komplexniho Ukoll z oblasti 2D a 3D grafiky a tvorby multimédii. Vyuziva k tvorbé
vybaveni grafické dilny.

Charakteristika uciva

14k je veden k dodrzovani zdsad bezpe&nosti a ochrany zdravi pfi prdci.

Ucivo je rozdéleno ndsledujicim zpUsobem:

e V1. ro¢niku je uCivo predmétu zaméreno na praktickou prdci s hardwarem —
rozebirdni a skldddni pocitacovych sestav. Zviastni pozornost je vénovdna
technickému vybaveni pro fotografovani, natédceni videi, tvorbu multimédii,
spravné kalibrace monitord a vyufziti tiskaren.

e Ve 2. roCniku je uCivo predmétu zaméreno na prdci a tisk propagacnich
materidld a tiskovin. Oblast vzdélavani tak spadd pod Aplikacni software.

e Ve 3. roc¢niku je praxe zamérena na spravu pocitacovych siti a operacnich
systémU, pripravenost na sdileni 2D a 3D grafickych ndvrhd.

e Ve 4.rocniku je praxe zamérena na vypracovani zavéreCného samostatného
projektu podle zaddni, napr.. vytvori interaktivni prezentaci pomoci
odpoviddgjiciho software, pouzije multimedidlni objekty a maturitni praci.

DUlezitym aspektem je i snaha seznamovat s modernimi trendy v oblasti informacnich
a komunikacnich technologii.

Cile vzdélavani

Vzdéldvaci obsah vyucovacino predmétu pomdhd zdkovi:

e sestavit osobni pocitac,

e pracovat s hotovymi uzivatelskymi aplikacemi v PC grafice,

e tvorivému vyuzivani softwarovych a hardwarovych prostredkd,

e navrhnout a realizovat prenos grafickych dat pocitacovou sit,

195



MULTIMEDIA: 2025/2029

e konfigurovat velkoplo$né tiskarské zarizeni,

e pochopit prdci s jednodeskovymi pocitadi,

e vyuzivdni e-learningového vzdélavani.

Vyukové strategie
Vyuka probihd v budové skoly v odbornych uc¢ebndch vybavenych pocitaci. Ve
vyuce jsou vyuzivany tyto metody:

e metoda feseni a procvicovdni praktickych Uloh, které zdci resi individudalné
nebo v tymu. Téma je predkldddno problémové tak, aby zaci nalézali feseni
problému;

e metody prace s odbornym textem - vyhledavani informaci, studium odborné
literatury, prdce s internetem.

e fixacni metody - procvicovani; laboratorni prdce, tvorba semindrnich praci,
skupinovd prdce.

Hodnoceni vysledku zako
Hodnoceni probihnd pribéiné podle platného klasifikacniho fadu skoly ve stupnici 1-5.
K provérovani a hodnoceni zak( budou pouzivany tyto metody:

e Kklasické diagnostické metody - Ustni zkoudeni, hodnoceni samostatné
laboratorni prdce, pisemné zkouseni, pisemné zkouseni souhrnné;

e metody zisk&vani diagnostickych Udajl — pozorovani, pisemny test, test na PC,
samostatnd laboratorni préce, projekt na vybrané téma.

Pfinos predmétu k rozvoji odbornych kompetenci
Dbdt na bezpecnost prdce a ochranu zdravi pfi préci

e zndt a dodrzovat zakladni pravni predpisy tykajici se bezpelnosti a ochrany

zdravi pfi prdci a pozdrni prevence
Navrhovat, sestavovat a udrzovat HW

e kompletovat a oZivovat sestavy v€etné perifernich zafizeni,

e volit vyvazend HW feseni s ohledem na jeho funkci, parametry a vhodnost pro
predpoklddané pourziti,

e identifikovat a odstrafiovat zdvady HW a provadét upgrade.
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1. ro¢nik, 2 h tydné, povinny
Bezpecnost a ochrana zdravi pii praci, hygiena prace, pozarni prevence,

6 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

e Bezpeclnost a ochrana zdravi pfi
prdci, hygiena prdce, pozdarni
prevence:

o bezpecnosti prace v
podminkdch skoly;
o pozdrni a evakuaénifad;
prvni pomoc pfi Urazu;

o provozni bezpecnostni
predpis pro pouzivani el.
spotrebicu;

o sezndmenis
bezpecnostnimi predpisy o
zachdzeni s elektrickym
zafizenim

e uvede zdkladni bezpelnostni
pozadavky pfi prdci se zarizenimi
na pracovisti a dbd jejich
dodrzovani

e pri obsluze, béZné Udrzbé a
cisténi strojU a zafizeni postupuje
v souladu s predpisy a
pracovnimi postupy

e poskytne prvni pomoc pfi Urazu
na pracovisti

e dodrzuje ustanoveni tykajici se
bezpecnosti a ochrany zdravi pfi
prdci a pozdrni prevence

o

Presahy do:

ZIKT (1. ro¢nik): Pravidla provozu ucebny
a prihldseni do skolni sité,

ZIKT (1. roCnik): PocitaCe a jejich
periférie,

ZIKT (1. rocnik): Operacni systém,

ZIKT (1. rocnik): LokdIni pocitacove site,
ZIKT (1. roCnik): Internet jako zdroj
informaci a nastroj komunikace,

Hw (1. roCnik): Bezpecnost a ochrana
zdravi pfi prdci, hygiena prdce, pozdarni
prevence,

Hw (1. rocnik): Zakladni Cdasti pocitace,
Hw (1. rocnik): PocitaCové periferie

Zakladni ¢asti pocitace, 20 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani Ucivo

Z&kladni cdsti pocitace:

e znd z&kladni komponent ; ; % e
P Y e sezndmenis HW pocitace ruznych

pocitace a jejich viastnosti

o orovna komponenty nebo provgde,ni; . oy .
goéi’roéové sgs’rovy godle ejich e praktfické ukazky vnitini struktury
pocitace;

arametrd , i
P e prdace s naradim pod dozorem;

e zA&sady montdze a demontdze

e praktickd prace s dily zakladni
jednotky rbznych verzi pocitace
typu PC;
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procviceni montdze a demontdze
zAkladni jednotky pocitace typu
PC;

sestaveni pocitace;

zAkladni postup odzkouseni jeho
funk&nosti;

zAkladni testy nutné pro
odzkouseni spravné funkce PC;
rozhrani (porty) a prace s nimi;
vazba portd na periferie
propojovaci kabeldz;

principy sprdvného pouziti
kabeldze;

Pocitacové periferie, 16 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

e porovnd periferni zarizeni podle
jejich parametr(

e znd zA&kladni periferni zarizeni
pocitace, jejich viastnosti

e porovnd periferni zafizeni podle
jejich parametr(

PocitaCové periferie:

z4&sady Udrzby perifernich zarizeni
a jejich praktické procviceni:
flash paméti a pamétové karty;
diskety, CD DVD;

kldvesnice, mys, frackball,
touchpade a tablet;

monitory CRT a LCD;
analogové a digitdini modemy;
tiskarny, scannery a plottery;
specidini periferie

digitdini foto a video, webové
kamery atd.

HW pocitace, 24 vyucéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

e navrhne a sestavi pocitac
vhodnych parametrd,

e zdiagnostikuje a opravi pocitac

e vybere, pripoji a nainstaluje
periferni zafizeni vhodnych
parametrd

e zqjisti provoz a odstrani drobné
zAvady perifernich zafizeni

HW pocitace:

praktickd prdce s dily zékladni
jednotky rbznych verzi pocitace
typu PC;

praktickd prdce s HW pocitace a
jeho prislusenstvi rznych
provedeni;

samostatnd préce pod dozorem
pfi testech, Udrzbé a opravdch
PC;

samostatnd prdce pod dozorem
pfi testech, Udrzbé a opravdch
perifernich zarizeni;
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e procvic¢eni montdze HW nového
PC;

e zA&kladni postup odzkouseni jeho
funkCnosti;

e zA&kladni testy nutné pro
odzkouseni spravné funkce PC

2. ro¢nik, 2 h tydné, povinny

Zaklady vektorizace v praxi, piktogram, logo, vizitka, letak a dalsi drobné tiskoviny

e dokdze vyuzivat jednotny vizudini
styl

e ovlddd zdklady typografie

e vytvdii drobnou reklamni grafiku
(letaky, vizitky, loga)

e ma prehled v tvorbé grafiky pro
urcitou cilovou skupinu

vysledky vzdélavani uCivo
e zaklady kfivkovdni, prace s tvarem * !Ok vy’rvo[!’r Znacku
a kompozici * !Ok vy’rvog’r symbol
e umi pracovat s vektorovym * !Ot vytvorit ple’rogrom
tvarem v grafickych navrzich * Jakpracovatrs pismem 3
e jak vhodné upravovat font, prace s

fadkovanim

zasady typografie pro nadpis,
podnadpis a bézny text
kompozice a jeji druhy

jak vytvorit logo

jak vytvorit vizitku

jak vytvorit skiddany letak
(iednostranny, oboustranny)

Tvorba a zpracovani grafickych produkiu

vysledky vzdeélavani

ucCivo

e vytvari ndvrhy na propagacni
predmeéty

e tvori tiskovou grafiku pro urcitou
cilovou skupinu (plakdt, letdk,
billboard)

e propojuje vektorovou a rastrovou
grafiku

e VvyuZivd propojeni efektu ve
vybranych programech

e jak vytvorit letdk

e jak vytvorit plakdt (propagadcni,
vyukovy, statisticky..)

e jak vytvorit navrh na propagacni
predmeéty (tuzka, hrnek, tricka,
polep auta)

DTP, tvorba tisténého dokumentu za pomoci pocitace

vysledky vzdéldvani

ucCivo

e dokdze pripravit dokument pro tisk

e princip digitdlniho tisku
e tisk a export grafiky
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tiskne a samostatné exportuje
grafiku do podoby pro tisk
Priprava do tiskdrny, je sezndmen s
ripovacim procesem pro tiskdrnu
tiskne a samostatné exportuje
grafiku

dokdze popsat princip ofsetového
a digitdiniho tisku

Uprava tiskovin, export

e dokonceni a celkové zhodnoceni
grafického dokumentu

e fisk dokumentu a pfiprava pro jejich
konecnou fyzickou podobu

e princip ofsetového a digitainiho
tisku

e fisk a export grafiky

e dokonceni a celkové zhodnoceni
grafického dokumentu

3.roénik, 2 h tydné, povinny
3D Modelovani a vzita grafika — prace s vybranym SW (Milni¢ek)
Operacni systémy, 13 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

nainstaluje operacni systém
nakonfiguruje operacni systém pro
pouziti perifernich zafizeni

pripoji a nakonfiguruje pocitac v
rédmci pocitacové sité

pripoji pocitac k siti Internet
zaktivuje a nakonfiguruje sifové
sluzby na osobnim pocitaci
nastavi Ucty uzivateld a skupin a
jejich oprdvnéni

vyuzivd sitové sluzby operacniho
systému

nakonfiguruje parametry pocitace
pro prdci v siti (IP adresa, maska,
DHCP, DNS)

zreadlizuje pripojeni k Internetu
rdznymi zpUsoby

nastavi parametry pro pripojeni k
Internetu

e prdace s HW pocitace vhodného
pro instalaci sitového OS

e instalace a konfigurace sifového
OS Windows

e konfigurace sluzby DNS a DHCP

e konfigurace a sprdava
sluzby Active Directory

e vzddlend sprava sifového OS
Windows

e prdce s Ucty uzivateld a skupin,
opravnéni sdileni, zabezpecleni

e zapojeni a konfigurace sdilené
sitové tiskdarny

e piipojovdani pocitacy do sité LAN

e pripojovdani pocitact do Internetu

Pocitacové sité, 13 vyucovacich hodin

Vysledky vzdélavdani

Ucivo

znd funkci a vyznam jednotlivych
sitovych sluzeb

klasifikuje sité podle

zvoleného kriteria (napr. fyzického,
logického, geografického aj.)

znd zakladni principy komunikace
na siti

vyuzivd referencni model ISO/OSI
a TCP/IP k popisu sitové
komunikace

e prdace s HW komponenty sit& LAN

instalace kabeldze UTP sité LAN

zapojeni routeru a switche

realizace sité LAN

samostatné prdce v laboratori VT a

pisemné zpracovani vysledkd

laboratornich praci

e prezentovdni vysledkd
samostatnych praci
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e zredlizuje jednoduchou sif s
vyuzitim pasivnich a aktivnich
prvk(

e nakonfiguruje sitovy server
a jejich parametry

e zvoli pouziti pasivnich prvkd dle
danych podminek

e zredlizuje jednoduchou
strukturovanou kabeldz (napf. typu
TP)

e rozlisuje aktivni prvky podle jejich
zAkladnich funkci

e nakonfiguruje zakladni parametry
zarizeni (IP adresa, hesla qj.)

e rozezndva typy kabelovych vedeni

Uzita grafika — 3D modelovani
Obal na CD / album

vysledky vzdélavani

ucCivo

e 74k navrhne graficky obal a
booklet v souladu s hudebnim
Zanrem a estetikou interpreta.

e Aplikuje zasady typografie, prace
s barvou a kompozici.

e Vytvori tiskovou i digitdini verzi
obalu dle zadanych parametrd.

Nd&vrh obalu a pfipadné i
bookletu k hudebnimu albu
existujiciho interpreta nebo
kapely.

Préce s typogrdfii, barvami,
Zanrovou estetikou a konceptem
hudby.

Moznost ilustrativniho,
fotografického nebo grafického
pojeti.

Vysledkem je tisknutelny i digitalni
format obalu (napr. Etvercovy
prebal CD, booklet, digitdini
cover).

Kulturni a filmovy plakat

vysledky vzdéldvani

ucivo

e 78k navrhne plakdat s dirazem na
Citelnost, kompozici a atmosféru.

Plakat na kulturni akci
o Graficky ndvrh plakdtu na
fiktivni nebo skuteénou
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Vyuzije typografii, logotypy a
grafické prvky pro vizudini
komunikaci.

Pripravi tiskovou a digitdini verzi
plakdatu.

uddlost (vystava, koncert,
festival apod.).

o DUraz na kompozici,
hierarchii informaci,
citelnost a zachyceni
atmosféry.

o Prdce s typogrdfii,
logotypy, QR kédy a
doplrikovymi prvky.

o Vystupem je tisknutelny
format (napft. A2) i digitalni
verze.

Filmovy plakat

o Navrh plakdtu k
existujicimu filmu dle
vlastnino vybéru.

o DUraz na vizualizaci
atmosféry filmu pres
obrazovou zkratku a
ZAanrové prvky.

o Kombinace ilustrace,
fotografie, typografie a
textovych prvku (napr.
slogan, jména hercu).

o Vystupem je format pro tisk
i prezentaci (napf. filmovy
standardni rozmér).

Komiks / llustrovany piibéh

vysledky vzdélavani

ucivo

1ak navrhne a zrealizuje kratky
komiks s autorskymi postavami a
prostredim.

Aplikuje zdsady paneldze,
vizudlniho vyprdveéni a vyrazu
postav.

Stylizuje kresbu podle viastnino
vytvarného rukopisu.

Vytvoreni autorského kratkého
komiksu (2-6 stran).

Ndavrh postav, prostredi a
paneldze, prdce s vizudlinim
rytmem.

Stylizace podle osobniho
vytvarného rukopisu.

Zameéreni na vypravéni obrazem,
vyrazy postav, dialogy a
kompozici jednotlivych paneld.
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3D objekty a prostfredi — Blender

vysledky vzdélavani ucivo

) e 3D OBJEKT:

e /d&k vymodeluje jednoduchy 3D o Uvod do 3D grdfiky v
objekt v programu Blender. programu Blender.

e Pracuje s meshi, materidly, UV o Modelovani jednoduchého
mapovdanim a texturami. objektu — napt. zafizeni,

e Vytvori prezentovatelny render ndstroj, zbran, rekvizita.
9bjekTU- o Zd&klady préace s meshi, UV

e &k vytvori stylizované 3D mapovdanim, materidly a
prostredi nebo postavu s texturovdnim.
dirazem na kompozici a o Vytvoreni
afmosféru sceny. prezentovatelného renderu

e Pracuje s kamerou, svétly a objektu.

materidly ve 3D prosfredi.
e Vytvori findlni render nebo

kratkou prezentaci scény. o 3D PROSTREDI:
o Tvorba stylizovaného

interiéru nebo exteriéru,
pfipadné jednoduché
postavy.

o Préce s kompozici,
svétlem, kamerou a
atmosférou scény.

o Mozinost zaméreni na herni
prostiedi nebo level
design.

o Vystupem je kompletni
render scény nebo kratky
walkthrough
(video/prezentace).
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Porifolio

vysledky vzdélavani

ucivo

14k sestavi reprezentativni
portfolio svych praci's
komentdrem k tvorbé a procesu.
Navrhne zdkladni vizudini identitu
(logo, styl prezentace).

Pripravi portfolio v tiskové i
digitdini verzi.

Vybér nejlepsich praci z celého
roku a jejich finalizace.

Vytvoreni osobniho portfolia (PDF
nebo tisténd verze).

Reflexe viastni tvorby: textovy
popis projektU, zadméry, proces.
Nd&vrh jednoduché vizualni
identity — napr. osobnilogo,
jednotny styl vystupU.

4. roénik, 3 h tydné, povinny
Fiktivni pohovory, 12 vyu€ovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

dovede vytvorit motivacni dopis a
Zivotopis a ten prezentovat u
fiktivniho prijimaciho pohovoru

pravidla a doporuceni pro psani
Zivotopisu

pravidla a doporuceni pro psani
motivacniho dopisu a souvisejici
dokumentace

z4&sady sebeprezentovdni

Roénikovy projekt - Eshop, 20 vyucovacich

hodin

Vysledky vzdélavdani

Ucivo

L4ci se sezndmi s moznostmi
dovozu zbo7Zi z EU i ostatnich zemi
volbou vhodného jména domény,
jakou roli hraje vybér zbozi a
tvorba cen

Z4ci se sezndmi s moznostmi
technického reSeni e-shopu
Zqijisténi navstévnosti obchodu
ZlepSeni pozice e-shopu ve
vyhleddvacich - SEO

Vyuziti PPC reklamy a socidlnich siti
Logistika a baleni vyrobkd

Elektronické obchodovdani
Zalozeni e-shopu

pravni forma

kapitdl + tvorba cen

vybér zbozi a dovoz zbozi
Technické feseni

Webhosting, funkce eshopu,
realizace, ochrana dat, tvorba
obsahu, testovani

Propagace a provoz e-shopu
(navstévnost, reklama, SERP, SEO,
SEM, vyhleddvace, socidlni sité)
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Reseni maturitniho Ukolu, 58 vyuéovacich hodin

Vysledky vzdélavani

Ucivo

dovede soustavné pracovat na
zadaném ukolu a dodrzovat
zadané terminy

umi prezentovat cile projektu a
nalézt technologické feseni
pracuje s informacemi a dovede
je formulovat a prevést do textove
podoby

dovede samostatné nebo
skupinové vytvorit projekt na
zadané téma z oblasti 2D, 3D
grafiky nebo multimeédii

dokdze prezentovat a obhdijit
vytvoreny projekt

vybér tématu

informace o zpracovani
specifikace Ukolu, stanoveni cile
technologické reseni

priprava a pouziti aplikace
prdce se Sablonou

dodrzovani typografickych
pravidel

tvorba zadaného Ukolu, préace na
projektu

projektovd vyuka

prdce s dokumentaci
prezentace
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